
 

 

REGULAMIN KONKURSU  

„QRozkmina w EURO“ 

 

§1. Postanowienia Ogólne 

1. Niniejszy regulamin (dalej „Regulamin”) określa warunki i zasady, na jakich 
odbywa się konkurs pn. „QRozkmina w EURO” zwany dalej “Konkursem”. 

2. Konkurs jest podzielony na tygodniowe edycje i w każdej z edycji składa się z 
jednego zadania, co do którego warunki są uzgodnione w §2 regulaminu. 

3. W każdej Edycji Konkursu przewidziane są odrębne nagrody, w tym odrębna 
Nagroda Główna przypisana do danej Edycji oraz Nagrody Dodatkowe. Rodzaj 
i wartość nagród przewidzianych dla poszczególnych Edycji zostały określone 

w §2 Regulaminu. 
4. Organizatorem Konkursu oraz podmiotem fundującym nagrody jest Joanna 

Buś prowadząca działalność gospodarczą pod firmą „Joanna Buś Laboratorium 
Artystyczne” z siedzibą w Warszawie, ul. Kołacińska 18C, 03-171 Warszawa, 
NIP: 5381744176, zwana dalej „Organizatorem”. 

5. Uczestnikiem Konkursu może być wyłącznie osoba fizyczna o pełnej zdolności 
do czynności prawnych, będąca przy tym konsumentem w rozumieniu art. 

221 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks Cywilny (Dz. U. z 2024 r. poz. 
1061), mająca miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i 
spełniająca pozostałe warunki określone w Regulaminie, zwana dalej 

„Uczestnikiem”. 
6. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora oraz członkowie 

Komisji, o której mowa w §2 ust. 9 Regulaminu ani ich małżonkowie, 
wstępni, zstępni, rodzeństwo, przysposobieni, przysposabiający. Zgłoszenie 
udziału w Konkursie dokonane przez osobę wymienioną w zdaniu 

poprzedzającym będzie nieważne. Przez pracowników Organizatora rozumie 
się osoby zatrudnione na podstawie umowy o pracę, jak i osoby 

współpracujące na podstawie umowy cywilnoprawnej (np. na podstawie 
umowy o dzieło, umowy zlecenia). 

 

§2. Warunki i Zasady Uczestnictwa 

1. Konkurs trwa w okresie od dnia 11.08.2026 r. od godz. 9:00 do dnia 
31.08.2026 r. do godz. 23:59. 

2. Konkurs jest podzielony na 3 (słownie „trzy”) tygodniowe edycje, zwane dalej 

„Edycjami”. Poszczególne Edycje odbywają się w następujących terminach: 
1. Edycja I: od dnia 11.08.2026 r. od godz. 9:00 do dnia 17.08.2026 r. do 

godz. 23:59; 
2. Edycja II: od dnia 18.08.2026 r. od godz. 00:00 do dnia 24.08.2026 r. do 

godz. 23:59; 

3. Edycja III: od dnia 25.08.2026 r. od godz. 00:00 do dnia 31.08.2026 r. 
do godz. 23:59; 

3. Uczestnikiem Konkursu staje się osoba, która spełni łącznie następujące 
warunki: 
1. wykona Zadanie Konkursowe, o którym mowa w ust. 5 poniżej; 

2. w okresie trwania właściwej Edycji wypełni formularz zgłoszeniowy na 
stronie internetowej qrozkmina2 euro.pl zwanej dalej „Stroną 

Konkursową”, obejmujący co najmniej imię, nazwisko, numer telefonu 



 

 

oraz adres e-mail, służące Organizatorowi do kontaktu oraz do wszelkich 

innych czynności związanych z uczestnictwem w Konkursie; 
3. zaakceptuje wymagane zgody, w szczególności złoży oświadczenie o 

zapoznaniu się z Regulaminem i jego akceptacji. 
4. Za datę dokonania zgłoszenia uznaje się datę i godzinę skutecznego 

przesłania Organizatorowi kompletnego formularza zgłoszeniowego za 
pośrednictwem Strony Konkursowej. Zgłoszenia dokonane poza okresem 
trwania danej Edycji nie biorą udziału w tej Edycji. 

5. Zadanie Konkursowe polega na udzieleniu autorskiej odpowiedzi na pytanie 

konkursowe wskazane przez Organizatora dla danej Edycji. Odpowiedź powinna mieć 

charakter kreatywnej pracy Uczestnika, przygotowanej specjalnie na potrzeby 

Konkursu, oraz być zgodna z tematem pytania konkursowego przypisanego do danej 

Edycji. Odpowiedź nie może przekraczać 500 (słownie „pięciuset”) znaków ze 

spacjami. Odpowiedź przekraczająca wskazany limit nie spełnia warunków Zadania 

Konkursowego i nie podlega ocenie Komisji.  
6. Dla każdej Edycji Organizator wskazuje inne pytanie konkursowe, którego 

dotyczyć będzie Zadanie Konkursowe. Pytania konkursowe przypisane do 
poszczególnych Edycji są następujące: 

1. dla Edycji I — „Każdy ma swój szkolny patent. Jaki jest Twój?”, zwane 
dalej „Zadaniem Konkursowym 1”; 

2. dla Edycji II — „Gdyby Twój tablet miał magiczną funkcję dla ucznia, co 
by robił?”, zwane dalej „Zadaniem Konkursowym 2”; 

3. dla Edycji III — „Jedno kliknięcie i…” - Dokończ zdanie. Co chciałbyś 

odblokować jednym kliknięciem w nowym roku szkolnym? W swojej 
odpowiedzi użyj słowa „START”, zwane dalej „Zadaniem Konkursowym 3”; 

 

Warunkiem prawidłowego wykonania Zadania Konkursowego 3 jest zawarcie w 

treści odpowiedzi słowa „START”. Odpowiedź, która nie zawiera wskazanego 

słowa, nie spełnia warunków Zadania Konkursowego 3 i nie podlega ocenie 

Komisji. 
 

7. Uczestnik może dokonać maksymalnie jednego zgłoszenia w ramach każdej 

Edycji. W przypadku przesłania przez tego samego Uczestnika więcej niż 
jednego zgłoszenia w ramach tej samej Edycji, Organizator może uwzględnić 
wyłącznie pierwsze prawidłowo dokonane zgłoszenie. 

8. Jedno zgłoszenie może brać udział wyłącznie w tej Edycji, w której zostało 
skutecznie przesłane. Zgłoszenie niewybrane jako zwycięskie w danej Edycji 

nie przechodzi do kolejnych Edycji. 
9. W każdej Edycji zostanie przyznana jedna Nagroda Główna jednemu 

laureatowi, którego Zadanie Konkursowe zostanie uznane przez Komisję za 

najlepsze zgodnie z kryteriami określonymi w Regulaminie oraz 10 Nagród 
Dodatkowych dla Uczestników, których Zadania Konkursowe zostaną 

wyróżnione przez Komisję. 
10. Nagrodami przewidzianymi w Konkursie dla poszczególnych Edycji są: 

1. w Edycji I: Tablet Lenovo IdeaTab ZAFR0378PL 11" 8/256GB Wi-Fi Szary 

+ Rysik o wartości 1 099,00 zł wraz z dodatkową nagrodą pieniężną w 
wysokości 122,00 zł, przy czym kwota dodatkowej nagrody pieniężnej 

nie jest wypłacana bezpośrednio laureatowi, lecz jest potrącana przez 
Organizatora na poczet zryczałtowanego podatku dochodowego, o którym 
mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od osób 

fizycznych, i wpłacana właściwemu organowi podatkowemu, oraz 10 kart 
podarunkowych RTV EURO AGD o wartości 100,00 zł każda, 



 

 

przyznawanych po jednej karcie podarunkowej każdemu z 10 

Uczestników, których Zadania Konkursowe zostaną wyróżnione przez 
Komisję, wraz z dodatkową nagrodą pieniężną w wysokości 11,00 zł do 

każdej karty podarunkowej, przy czym kwota dodatkowej nagrody 
pieniężnej nie jest wypłacana bezpośrednio laureatowi, lecz jest potrącana 

przez Organizatora na poczet zryczałtowanego podatku dochodowego i 
wpłacana właściwemu organowi podatkowemu; 

2. w Edycji II: Tablet Lenovo Idea Tab TB336FU 11"Anti-glare 

8/128GB Wi-Fi Szary Rysik + Klawiatura o wartości 1 299,00 zł 
wraz z dodatkową nagrodą pieniężną w wysokości 144,00 zł, przy czym 

kwota dodatkowej nagrody pieniężnej nie jest wypłacana bezpośrednio 
laureatowi, lecz jest potrącana przez Organizatora na poczet 
zryczałtowanego podatku dochodowego, o którym mowa w art. 30 ust. 1 

pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od osób fizycznych, i wpłacana 
właściwemu organowi podatkowemu, oraz 10 kart podarunkowych RTV 

EURO AGD o wartości 100,00 zł każda, przyznawanych po jednej 
karcie podarunkowej każdemu z 10 Uczestników, których Zadania 
Konkursowe zostaną wyróżnione przez Komisję, wraz z dodatkową 

nagrodą pieniężną w wysokości 11,00 zł do każdej karty podarunkowej, 
przy czym kwota dodatkowej nagrody pieniężnej nie jest wypłacana 

bezpośrednio laureatowi, lecz jest potrącana przez Organizatora na poczet 
zryczałtowanego podatku dochodowego i wpłacana właściwemu organowi 
podatkowemu; 

3. w Edycji III: Tablet Lenovo Tab Plus TB351FU 11,5" 8/256GB Wi-Fi 
Szaryo wartości 1 199,00 zł wraz z dodatkową nagrodą pieniężną w 

wysokości 133,00 zł, przy czym kwota dodatkowej nagrody pieniężnej 
nie jest wypłacana bezpośrednio laureatowi, lecz jest potrącana przez 
Organizatora na poczet zryczałtowanego podatku dochodowego, o którym 

mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od osób 
fizycznych, i wpłacana właściwemu organowi podatkowemu, oraz 10 kart 

podarunkowych RTV EURO AGD o wartości 100,00 zł każda, 
przyznawanych po jednej karcie podarunkowej każdemu z 10 
Uczestników, których Zadania Konkursowe zostaną wyróżnione przez 

Komisję, wraz z dodatkową nagrodą pieniężną w wysokości 11,00 zł do 
każdej karty podarunkowej, przy czym kwota dodatkowej nagrody 

pieniężnej nie jest wypłacana bezpośrednio laureatowi, lecz jest potrącana 
przez Organizatora na poczet zryczałtowanego podatku dochodowego i 

wpłacana właściwemu organowi podatkowemu; 
 
Zasady korzystania z Kart Podarunkowych Euro określa Regulamin Karty 

Podarunkowej Euro, stanowiący Załącznik nr 5 do Regulaminu Serwisu 
Internetowego www.euro.com.pl (dostępny na stronie pod adresem: 

https://www.euro.com.pl/cms/regulamin.bhtml oraz w sklepach 
stacjonarnych marki RTV EURO AGD), w szczególności termin ważności 
Kart Podarunkowych Euro, który również w przypadku Kart objętych 

Konkursem wynosi 365 dni od dnia ich aktywacji. Karta Podarunkowa 
Euro w postaci cyfrowej wskazuje jej dzienną datę ważności. Dzienną datę 

ważności każdej Karty Podarunkowej Euro można sprawdzić na stronie 
pod adresem: https://saldo.giftplus.pl/euro, podając numer Karty 
Podarunkowej Euro i jej PIN. Karta zostanie aktywowana z chwilą jej 

przekazania zgodnie z par. 4 ust. 1 Regulaminu 
 

11. Uczestnik może zostać laureatem więcej niż jednej Edycji Konkursu, pod 
warunkiem dokonania prawidłowego zgłoszenia w ramach każdej z tych 



 

 

Edycji zgodnie z Regulaminem. Uczestnik może jednak otrzymać 

maksymalnie jedną Nagrodę w ramach jednej Edycji. 
12. Uczestnicy, którzy zostaną lub nie zostaną wyłonieni jako laureaci w danej 

Edycji Konkursu, mogą dokonywać zgłoszeń w innych Edycjach Konkursu, z 
zastrzeżeniem limitu zgłoszeń określonego w §2 ust. 7 Regulaminu. 

13. Przyznania Nagród w Konkursie dokona Komisja powołana przez Organiza-
tora. Wyłonienie laureatów poszczególnych Edycji nastąpi w trakcie niepu-
blicznych obrad Komisji w siedzibie Organizatora albo w innym miejscu wska-

zanym przez Organizatora, w terminie do 10 dni od zakończenia danej Edycji. 
14. Do laureata Nagrody Organizator skieruje wiadomość e-mail zawierającą 

informację o przyznaniu Nagrody. Wiadomość zostanie wysłana na adres e-
mail wskazany przez Uczestnika w formularzu zgłoszeniowym. 

15. Podczas wyłaniania laureatów Komisja będzie dokonywała oceny poprawności 

zgłoszenia, jakości, oryginalności, kreatywności oraz zgodności Zadania 
Konkursowego z tematem danej Edycji. Komisja przyzna Nagrodę w postaci 

tabletu temu Uczestnikowi, którego Zadanie Konkursowe w opinii Komisji 
najlepiej spełnia wskazane kryteria, a Nagrody w postaci kart podarunkowych 
Uczestnikom, których Zadania Konkursowe w opinii Komisji zasługują na 

wyróżnienie. 
16. Komisja może nie przyznać wszystkich Nagród przewidzianych w danej 

Edycji, jeżeli liczba prawidłowych zgłoszeń dokonanych w tej Edycji będzie 
mniejsza niż liczba Nagród przewidzianych dla tej Edycji. 

17. Komisja może nie przyznać Nagrody lub Nagród w danej Edycji, jeżeli 

zgłoszenia dokonane w tej Edycji nie będą spełniać warunków określonych w 
Regulaminie. 

 
Celem uchylenia wątpliwości w przypadku nieprzyznania wszystkich Nagród 
przewidzianych w danej Edycji, nieprzyznane Nagrody nie przechodzą do 

kolejnych Edycji Konkursu i nie powiększają puli Nagród przewidzianych dla 
tych Edycji. 

 
18. Zgłoszenie do Konkursu nie może zawierać treści bezprawnych, wulgarnych, 

obraźliwych, dyskryminujących, naruszających dobre obyczaje, prawa osób 

trzecich, w tym prawa autorskie, prawa własności przemysłowej, dobra 
osobiste lub prawo do wizerunku, ani treści niezwiązanych z tematyką 

Konkursu. 
19. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji prawidłowości zgłoszenia, w 

szczególności prawdziwości danych podanych przez Uczestnika w formularzu 
zgłoszeniowym, kompletności zgłoszenia oraz zgodności Zadania 
Konkursowego z Regulaminem. W przypadku powzięcia wątpliwości co do 

prawidłowości zgłoszenia Organizator może wezwać Uczestnika do złożenia 
dodatkowych wyjaśnień zgodnie z §3 Regulaminu. 

20. Zgłoszenia niespełniające warunków określonych w Regulaminie, w 
szczególności zgłoszenia niekompletne, dokonane poza okresem trwania 
danej Edycji, zawierające nieprawdziwe dane, niezawierające wymaganych 

załączników lub obejmujące Zadanie Konkursowe niezgodne z tematem danej 
Edycji, nie biorą udziału w Konkursie i nie uprawniają do otrzymania Nagrody. 

 

§3. Weryfikacja Zgłoszenia 

1. Na podstawie otrzymanego Zgłoszenia oraz dokumentów i informacji 
zamieszczonych w Zgłoszeniu Organizator dokona jego weryfikacji. 

2. W przypadku, w którym Organizator poweźmie wątpliwość co do 
prawidłowości lub autentyczności danych zawartych w Zgłoszeniu lub w 



 

 

razie niepełnej treści Zgłoszenia, może on zażądać od Uczestnika 

przesłania dodatkowych wyjaśnień. Żądanie dodatkowych wyjaśnień może 
dotyczyć w szczególności dodatkowych danych Uczestnika, niezbędnych 

Organizatorowi do zapłaty w jego imieniu podatku dochodowego. 
3. W przypadku konieczności przeprowadzenia dodatkowej weryfikacji 

Zgłoszenia, Organizator wezwie Uczestnika w formie wiadomości e-mail 
do: 
1. przesłania oryginału dokumentów wskazanych w ustępie powyższym 

na adres korespondencyjny Organizatora: Laboratorium Artystyczne, 
ul. Kołacińska 18c, 03-171 Warszawa lub/oraz do 

2. przesłania wyjaśnień w formie wiadomości e-mail na adres 
kontakt@qrozkminaweuro.pl lub w formie pisemnej na adres 
korespondencyjny Organizatora j.w - w terminie 3 dni od dnia 

otrzymania wezwania do złożenia wyjaśnień. 
4. W przypadku wysłania dokumentów/wyjaśnień w formie pisemnej termin 

określony w ustępie 3 uznaje się za zachowany w przypadku nadania 
przesyłki poleconej na adres Organizatora. Wszelkie koszty związane z 
przesłaniem dokumentów/wyjaśnień o których mowa w niniejszym 

paragrafie ponoszone są w całości przez Uczestnika 
5. Wyłączone z Konkursu są Zgłoszenia: 

1. wysłane poza okresem trwania Konkursu, 
2. zawierające nieprawdziwe dane Uczestnika, 
3. zawierające niepełne dane uniemożliwiające kontakt z Uczestnikiem, 

4. co do których Uczestnik nie udzielił wyjaśnień zgodnie z ust. 3 lub w 
odniesieniu do których weryfikacja zakończyła się wynikiem 

negatywnym, 
5. zawierające Zadania Konkursowe niezgodne z Regulaminem, 
6. dokonane przez osobę niebędącą Uczestnikiem w rozumieniu 

Regulaminu, 
7. w innym zakresie niezgodne z Regulaminem 

6. W przypadku wskazanym w ust. 3 powyżej Organizator powiadomi 
Uczestnika w formie wiadomości e-mail o pozytywnym lub negatywnym 
wyniku weryfikacji w terminie 14 dni od dnia otrzymaniu wyjaśnień. 

7. W przypadku braku otrzymania informacji w terminie wskazanym w 
ustępie powyższym Uczestnik uprawniony jest do zgłoszenia reklamacji 

zgodnie z § 5. Brak otrzymania terminowej informacji o przebiegu 
weryfikacji zgłoszenia nie może zostać uznany za pozytywną weryfikację 

Zgłoszenia. 
8. Celem uchylenia wątpliwości zgłoszenia wyłączone z Konkursu nie 

uprawniają do Nagrody. 

 

§4. Wydanie Nagrody 

1. Organizator przekaże Nagrodę Uczestnikowi w terminie 30 dni od momentu 
poinformowania Uczestnika o przyznaniu nagrody w Konkursie, o którym 

mowa w §2 ust. 9 Regulaminu, na adres Uczestnika podany przez niego 
Organizatorowi drogą mailową. 

2. Uczestnikowi nie przysługuje prawo żądania zamiany Nagrody na inną formę 

gratyfikacji, jak również nie przysługuje prawo do przeniesienia Nagrody na 
osobę trzecią. 

 

§5. Procedura Postępowania Reklamacyjnego 



 

 

1. Wszelkie reklamacje dotyczące przebiegu Konkursu, w tym przebiegu 

poszczególnych Edycji, mogą być składane w terminie 14 dni od dnia 
wystąpienia zdarzenia stanowiącego podstawę reklamacji, nie później jednak 

niż do dnia 24.10.2026 r. 
1. w formie pisemnej na adres korespondencyjny Organizatora: 

Laboratorium Artystyczne, ul. Kołacińska 18C, 03-171 Warszawa 
(decyduje data stempla pocztowego) lub 

2. w formie wiadomości e-mail na adres: kontakt@qrozkminaweuro.pl 

2. Reklamacja powinna zawierać: 
1. dopisek na kopercie lub w tytule wiadomości e-mail: „QRozkmina w 

EURO”. 
2. wskazanie imienia, nazwiska, adresu do korespondencji oraz numeru 

telefonu kontaktowego osoby składającej reklamację; 

3. uzasadnienie powodów wniesienia reklamacji; 
4. własnoręczny podpis reklamującego w przypadku wniesienia reklamacji w 

formie pisemnej. 
3. Złożone reklamacje będą rozpatrywane przez Organizatora. Zainteresowani 

zostaną powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji w formie pisemnej 

listem poleconym za potwierdzeniem odbioru wysłanym w terminie 14 dni od 
daty otrzymania reklamacji przez Organizatora lub w formie wiadomości e-

mail. 
4. Procedura reklamacyjna przewidziana w niniejszym Regulaminie (w tym w 

szczególności termin reklamacji) nie wyłącza ani nie ogranicza prawa 

Uczestnika do dochodzenia swoich praw przed sądami powszechnymi. 
 

§6. Prawa autorskie 

1. W chwili wypełnienia i przesłania formularza Uczestnik oświadcza, że jest 

autorem i dysponentem autorskich praw osobistych i majątkowych utworu w 
postaci Zadania Konkursowego oraz że nie narusza praw autorskich osób 

trzecich. 
2. W chwili otrzymania Nagrody Uczestnik udzieli Organizatorowi (bez 

odrębnego wynagrodzenia) licencji niewyłącznej do Zadania Konkursowego, 

w całości oraz do poszczególnych jego części, bez ograniczeń czasowych lub 
terytorialnych, na wszelkich znanych w dniu rozpoczęcia Konkursu polach, w 

tym w szczególności na polach eksploatacji: 
1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Zadania Konkursowego - 

wytwarzanie każdą techniką ich egzemplarzy, w tym techniką drukarską, 

zapisu magnetycznego oraz techniką cyfrową; 
2. w zakresie obrotu oryginałem albo egzemplarzami, na których Zadanie 

Konkursowe utrwalono - wprowadzanie do obrotu, użyczenie lub najem 
oryginału albo egzemplarzy, w tym zwielokrotnionych technikami 
opisanymi pod pkt. a. powyżej; 

3. w zakresie rozpowszechniania Zadania Konkursowego w sposób inny niż 
określony powyżej - publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, 

odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a także publiczne 
udostępnianie Zadania Konkursowego w taki sposób, aby każdy mógł 
mieć do nich dostęp w miejscu i  w czasie przez siebie wybranym, w tym: 

wielokrotne wprowadzenie do pamięci komputera, sieci komputerowej, 
Internetu, baz danych, wielokrotne wprowadzanie do sieci 

multimedialnych, wielokrotne nadanie za pomocą wizji lub fonii przez 
stację naziemną, za pośrednictwem satelity i kablowo, na wielu kanałach i 

platformach cyfrowych, 



 

 

4. nadanie Zadania Konkursowego za pośrednictwem stacji telewizyjnej, 

przy użyciu jakichkolwiek środków technicznych naziemnych lub 
satelitarno-kablowych, jak i przewodowych lub bezprzewodowych, 

eksploatację w internecie, na stronach www, odpłatnie lub nieodpłatnie, 
na zamówienie, 

5. eksploatację przy wykorzystaniu multimedialnych platform cyfrowych, 
6. zmiany lub modyfikacji Zadania Konkursowego. 

3. W momencie określonym w ust. 2 Uczestnik przenosi na Organizatora 

również autorskie prawa zależne do przesłanego Zadania Konkursowego. 
4. Uczestnik zobowiązuje się do niewykonywania praw osobistych 

przysługujących mu względem Zadania Konkursowego. W szczególności 
Uczestnik zobowiązuje się w stosunku do Organizatora do nie wykonywania: 
prawa do autorstwa Zadania Konkursowego, do udostępnienia ich 

anonimowo, do oznaczania Zadania Konkursowego własnym nazwiskiem lub 
pseudonimem, prawa do nienaruszalności treści i formy Zadania 

Konkursowego oraz ich rzetelnego wykorzystywania, prawa do decydowania o 
pierwszym udostępnieniu publiczności, prawa do nadzoru nad sposobem 
korzystania z utworu. 

5. Uczestnik wyraża zgodę na nieodpłatne utrwalanie, wykorzystywanie oraz 
rozpowszechnianie swojego wizerunku utrwalonego w ramach Zadania 

Konkursowego, w szczególności w postaci fotografii lub materiałów 
graficznych, na wszelkich polach eksploatacji związanych z realizacją, 
promocją oraz dokumentowaniem Konkursu, w tym w szczególności w 

Internecie, na stronach internetowych oraz w mediach społecznościowych 
firmy EURO-NET i Organizatora. 

6. Organizator jest wolny w wyznaczaniu terminu rozpowszechnienia Zadania 
Konkursowego. Nie rozpowszechnianie utworów w wyznaczonym przez 
Organizatora terminie nie powoduje powrotu praw autorskich i zależnych o 

których mowa w niniejszym paragrafie na Uczestnika. 
7. Celem uchylenia wątpliwości Organizator może wykorzystywać Zadanie 

Konkursowe we wszelkiej działalności reklamowej lub promocyjnej, w tym 
jako materiał reklamowy oraz upoważniać inne osoby do korzystania z 
Zadania Konkursowego w zakresie uzyskanej licencji. 

 

§7. Dane Osobowe Uczestników 

1. Przetwarzanie danych osobowych odbywać się będzie na zasadach 
przewidzianych w Rozporządzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.  w sprawie ochrony osób fizycznych w 
związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego 

przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne 
rozporządzenie o ochronie danych). Administratorem danych osobowych 
Uczestników  jest Organizator. Przetwarzanie danych może zostać powierzone 

na podstawie umowy innym podmiotom trzecim jedynie w celu wypełnienia 
zobowiązań wynikających Konkursu w stosunku do jego Uczestników. 

2. Dane osobowe Uczestników przetwarzane są w celu: 
1. przeprowadzenia Konkursu (podstawą przetwarzania jest prawnie 

uzasadniony interes administratora – art. 6 ust. 1 lit. f RODO); 

2. rozpatrzenia reklamacji (podstawą przetwarzania jest prawnie 
uzasadniony interes administratora – art. 6 ust. 1 lit. f RODO); 

3. do celów związanych z wywiązaniem się przez Organizatora z obowiązków 
prawnych, w tym podatkowych i księgowych (podstawą przetwarzania jest 

niezbędność danych do wypełnienia obowiązku prawnego ciążącego na 
administratorze – art. 6 ust. 1 lit. c RODO); 



 

 

4. w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami lub w celu dochodzenia 

ewentualnych roszczeń (podstawą przetwarzania jest prawnie 
uzasadniony interes administratora – art. 6 ust. 1 lit f) RODO). 

3. Organizator będzie przechowywał dane osobowe Uczestników przez okres 
trwania Konkursu i przez okres niezbędny do wywiązania się z obowiązków 

prawnych ciążących na Organizatorze. Okres przechowywania danych 
osobowych Uczestników może być każdorazowo przedłużony o czas 
przedawnienia roszczeń. 

4. Uczestnikom, którzy podają dane osobowe przysługuje prawo dostępu do 
treści swoich danych oraz z zastrzeżeniem przepisów prawa przysługuje 

prawo do: 
1. sprostowania danych, 
2. usunięcia danych, 

3. ograniczenia przetwarzania danych, 
4. przenoszenia danych, 

5. wniesienia sprzeciwu. 
5. W celu realizacji praw przysługujących osobie, której dane dotyczą, należy 

skontaktować się z Administratorem pod adresem: 

kontakt@qrozkminaweuro.pl. 
6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz ich niepodanie uniemożliwia 

udział w Konkursie. 
7. Uczestnikom przysługuje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego tj. 

do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych. 

 

§8. Odpowiedzialność Organizatora 

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za niemożność odbioru Nagrody z 
przyczyn leżących po stronie Uczestnika. 

2. Uczestnik ponosi pełną odpowiedzialność za szkody poniesione przez 
Organizatora, spowodowane opublikowaniem Zadania Konkursowego 

zawierającego wady prawne i zobowiązany jest każdorazowo zwolnić 
Organizatora od wszelkich roszczeń wynikających z tego faktu. 

 

§9. Postanowienia Końcowe 

1. W kwestiach nieobjętych Regulaminem będą miały zastosowanie przepisy 
obowiązującego prawa w szczególności przepisy kodeksu cywilnego. 

2. Regulamin udostępniony będzie do publicznej wiadomości na stronie 

internetowej: qrozkminaweuro.pl/regulamin/. 
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowień niniejszego 

Regulaminu w zakresie zgodnym z przepisami prawa, jeżeli jest to 
uzasadnione celem Regulaminu i nie pogorszy to warunków uczestnictwa w 
Konkursie oraz nie naruszy żadnych praw nabytych przez Uczestników. W 

szczególności Organizator zastrzega sobie prawo do przedłużenia okresu 
trwania Konkursu. O zmianie Regulaminu wszyscy Uczestnicy zostaną 

powiadomieni poprzez zamieszczenie stosownej informacji na stronie 
internetowej: qrozkminaweuro.pl/regulamin/. 

4. Zakres uprawnień Uczestników i Organizatora regulowany oraz oceniany jest 

na podstawie postanowień niniejszego Regulaminu. 


