Seria ARTYMIS
Monitor LCD
MPG ARTYMIS 343CQR (3DB2)



Spis tresci

WPFOWAAZENIE ...ttt ae e 3
ZaWartoSE 0PAKOWANIA .. .eviiiiiiiiii ittt 3
Instalacja podstawy MONItOra .......cooviiiiiiieece e 4
Regulacja MONitora .......oiiiii e 5
Przeglad MONITOra . ..o 6
Podtaczanie monitora do KOmMputera.........cooviiiiiiiciici 8

Konfiguracja W menu OSD ... 9

Navi Key (Przycisk nawigacyjny)....

Przycisk skrotu......coooeviercnnens .9
OSD MeNnUS (MENU OSDJ ....ouiiiieiiiieieieiseieeeisei s 10
GAMING [GIY) ettt ettt ettt 10
Professional (Zaawansowane) ...........c.cccvoviiiviioiiieceeeeeee e 13
IMAGE (OBFAZ) ..vivieiieieiieecee et 14
INPUt SOUrCE (ZrEAto SYGNAtU) ... .oeocveeeceeeee e 15
PIP/PBP .ot 16
Navi Key (Przycisk nawigacyjny).........cocooiiiriiiiiciciccecee e 17
Dane teChNICZNE ... s 19
Wstepnie ustawione tryby WySwietlania ..........cccoceiieniiieniieieeeereseesees s 21
Rozwiazywanie probleMOW ..........c..eririrneereneeceecee e 23
INStrukcje bezpieCZENSIWA ..o s 24
Certyfikat TUV RAGINLANG........rveeceeeeeeeeceee e eee e 25
Informacje dotyCzace PrzePiSOW ........courverirririrerreeeeeie e 26
Wersja

V1.0, 2020/10

2 Spis tresci



Wprowadzenie

W rozdziale tym zawarto informacje dotyczace procedur konfiguracji sprzetowej.
Podczas podtaczania urzadzen nalezy trzymac je ostroznie, a takze zatozy¢ na
nadgarstek uziemiony pasek w celu unikniecia wystapienia elektrycznoéci statycznej.

Zawartosc¢ opakowania

Monitor

Dokumentacja

Akcesoria

& Wazne

MPG ARTYMIS 343CQR (3DB2)

Instrukcja szybkiego uruchomienia

Karta rejestracyjna

Karta gwarancyjna

Podstawa ze $rubami

Podstawa ze Srubami

Pokrywa podstawy

Sruby do wspornika do montazu nasciennego

Przewdd zasilajacy

Uchwyt na kabel myszy

Kabel HDMI (opcjonalny)

Kabel DisplayPort (opcjonalny)

Kabel audio typu Y (do gniazd audio w monitorze)
(opcjonalny)

Kabel USB typu upstream (do portu USB typu B upstream)

(opcjonalny)

e Jesli jakikolwiek element jest uszkodzony lub go brakuje, nalezy skontaktowac sie
ze sprzedawca lub z lokalnym dystrybutorem.

e Zawartosc opakowania moze réznic sie w zaleznosci od kraju.

Wprowadzenie
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Instalacja podstawy monitora

1. Pot6z monitor na ochronnym opakowaniu piankowym. Dopasuj zaczepy podstawy
do monitora. Przykre¢ podstawe za pomoca srub.

2. Potacz podstawe ze wspornikiem i przykrec $rube w celu zabezpieczenia podstawy.
3. Dopasuj zaczepy w celu zatozenia pokrywy podstawy.

4. Przed postawieniem monitora dostosuj kat podstawy i upewnij sie, ze zespot
podstawy zostat prawidtowo zainstalowany.

& Wazne

e Przed instalacja podstawy nalezy w razie potrzeby wykrecic¢ sruby z wgtebienia w
monitorze.

Monitor nalezy potozy¢ na miekkiej, zabezpieczonej powierzchni, aby uniknad
porysowania panelu wyswietlacza.

Panel nalezy chronic przed kontaktem z ostrymi przedmiotami.

Wgtebienie do mocowania wspornika podstawy mozna réwniez wykorzystac¢ do
mocowania nasciennego. W celu uzyskania informacji o wtasciwym zestawie do
montazu nasciennego nalezy skontaktowac sie z dystrybutorem.
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Regulacja monitora

Funkcje regulacji tego monitora maja na celu zmaksymalizowanie komfortu patrzenia.

& Wazne

e Podczas regulacji monitora nie nalezy dotykac panelu wyswietlacza.

e Przed skorzystaniem z funkcji pivot monitor nalezy przechyli¢ lekko do tytu.

Wprowadzenie 5



Przeglad monitora
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Uchwyt do powieszenia stuchawek

Przycisk makr

Uaktywnianie aplikacji OSD do gier.

Navi Key (Przycisk nawigacyjny)

Przycisk zasilania

Otwor do prowadzenia kabli

Blokada Kensington

Gniazdo zasilania

port HoMI IHIDIMI'

DisplayPort

6 000000 o o0e

Port USB typu C

Port ten obstuguje tryb DisplayPort Alternate (DP Alt) i zasilanie o
parametrach do 5 V/3 A (15 W). Obstuguje on tylko przesytanie sygnatow
wideo i nie zapewnia funkcji transmisji danych.

Gniazdo stuchawek

Port USB 3.2 Gen 1 typu A

® 60 86

Port USB 3.2 Gen 1 typu B upstream

Do kabla USB typu upstream.
Do monitora
& WAZNE

Wyjety z opakowania kabel USB typu upstream
nalezy podtaczy¢ do komputera i monitora. Po
jego podtaczeniu bedzie mozna zaczac korzystac z Do komputera

portéw USB typu A downstream w monitorze.

Wprowadzenie
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Podtaczanie monitora do komputera

. Wytacz komputer.

. Podtacz kabel HDMI/DisplayPort do monitora i do komputera.

. Podtacz przewdd zasilajacy do gniazda zasilania monitora. (Rysunek A)
Podtacz przewdd zasilajacy do gniazda elektrycznego. (Rysunek B)

Wtacz monitor. (Rysunek C)

oo NN 2

Wtacz komputer, a monitor automatycznie wykryje Zrodto sygnatu.

—
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Konfiguracja w menu 0SD

W tym rozdziale zawarto informacje na temat konfiguracji za pomoca menu 0SD.

& Wazne

Wszystkie dane podlegaja zmianie bez uprzedniego powiadomienia.

Navi Key (Przycisk nawigacyjny)

Monitor wyposazony jest w przycisk nawigacyjny, wielokierunkowy element sterowania
pomagajacy w nawigacji w menu ekranowym 0SD.

e ~

Q

=©@0

- i

o a—a

<»r

W gore/W dot/W lewo/W prawo:

e Wybor menu i elementow funkcji

¢ Dostosowywanie wartosci funkcji

* Przechodzenie do/wychodzenie z menu funkcji

Nacisniecie (0K):
 Uaktywnianie menu ekranowego (0SD)
e Przechodzenie do podmenu

e Potwierdzanie wyboru lub ustawienia

Przycisk skrotu

e Gdy menu OSD nie jest aktywne, mozna przej$¢ do menu funkcji Game Mode (Tryb
gry), Screen Assistance (Wsparcie ekranowe), Alarm Clock (Budzik] i Input Source
(Zrédto sygnatu), przesuwajac przycisk nawigacyjny w gore, w dot, w lewo lub w
prawo.

e Przyciski skrotow mozna dostosowac w celu przechodzenia do innych menu funkcji.

Konfiguracja w menu 0SD 9



0SD Menus (Menu 0SD)

Gaming

Professional

Image

Input Source

PIP/PBP

Navi Key

Setting

Game Mode

Night Vision

Response Time

Anti Motion Blur

Zero Latency

Refresh Rate

Alarm Clock

Gaming (Gry)

1. poziom menu 2./3. poziom menu Opis

FPS

Racing

RTS

RPG

ciemnosciach)

Normal (Normalna)

Strong (Mocna)

Strongest (Najmocniejsza)

Al

Game Mode User (Uzytkownika) e Mozna dostosowac wszystkie
(Tryb Gry) elementy.
FPS
: . e Nacisnij przycisk w gére lub

Racing (Wyscigi) w dot, aby wybra¢ i wyéwietli¢

RTS podglad efektéw trybu.

RPG e Naciénij OK przycisk, aby
potwierdzi¢ | zastosowac typ
trybu.

Night Vision OFF (WYL.)  Funkcja ta optymalizuje jasnos$¢
(Widzenie w tta i jest zalecana podczas

grania w gry FPS.

Response Time
(Czas

Normal (Normalna)

odpowiedzi)

Fast (Szybki)

Fastest (Najszybszy)

e Pozycje Czas odpowiedzi mozna
dostosowac w kazdym trybie.
¢ Po wtaczeniu funkcji MPRT

pozycja Czas odpowiedzi
zostanie wyszarzona.

e Po wytaczeniu funkcji MPRT
nalezy ustawic dla pozycji Czas
odpowiedzi opcje Szybki.

10 0SD Menus (Menu 0SD)




1. poziom menu 2./3. poziom menu Opis

MPRT

OFF (WYL.)

ON (Wt.)

¢ Po wtaczeniu funkcji MPRT nie
mozna dostosowac jasnosci.

Po wtaczeniu funkcji MPRT nie
bedzie mozna wtaczy¢ pozycji
HDCR i Jasnosc, ktore zostana
woéwczas wyszarzone.

Po wtaczeniu funkcji MPRT
pozycja Czas odpowiedzi
zostanie wyszarzona.

Po ustawieniu dla funkgcji
Adaptive Sync opcji Wk. nalezy
ustawic dla funkcji MPRT opcje
WYL.

Po ustawieniu dla funkcji MPRT
opcji WL. funkcja PIP/PBP
zostanie wytaczona.

W przypadku ustawienia 1:1
dla pozycji Rozmiar ekranu
ustawiona zostanie opcja
Automatyczny.

Zero Latency
(Brak
opéznienia)

OFF (WYL.)

ON (Wt.)

Funkcja Zero Latency (Brak
opdznienia) jest domyslnie
wtaczona.

Funkcja Brak opo6znienia skraca
czas przesytania sygnatu.

Refresh
Rate (Czest.
odséwiezania)

Location
(Lokalizacja)

Gorny lewy

Gorny
prawy

Dolny lewy

Dolny prawy

Customize
(Dostosuj)

OFF (WYL.)

ON (Wt.)

¢ Pozycje Czestotliwosé
odswiezania mozna dostosowac
w kazdym trybie.

Domyslna lokalizacja pozycji
Czestotliwo$¢ odéwiezania to
Gorny lewy. Lokalizacje mozna
ustawi¢ w menu 0SD. Nacisnij
OK przycisk, aby potwierdzi¢ i
zastosowac lokalizacje pozycji
Czestotliwos$¢ od$wiezania.

Monitor ten dziata zgodnie z
czestotliwoscia od$wiezania
ekranu ustawiona w systemie
operacyjnym.

0SD Menus (Menu 0SD)
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1. poziom menu 2./3. poziom menu Opis

Alarm Clock Location Gorny lewy | e Pozycje Budzik mozna
(Budzik) (Lokalizacja) Gorny dostosowaé w kazdym trybie.
prawy e Po ustawieniu czasu nacisnij OK
Dolny lewy przycisk, aby uaktywni¢ timer.
¢ Domyslna lokalizacja pozycji
Dolny prawy | - Budzik to Gorny Lewy.
Customize Uzytkownik moze wybrac
(Dostosuj) preferowang lokalizacje.
OFF (WYL.)
15:00 00:01-99:59
30:00
45:00
60:00
Screen None (Brak] r 1 N\ ~ | *® Pozycje Wsparcie ekranowe
Assistance L+_‘ N mozna dostosowac w kazdym
(Wsparcie Icon (Ikona) trybie.
ekranowe] Position _ (- ) | » Ustawienie domyslne pozycji
(Pozycja) ! — Wsparcie ekranowe to Brak.
N
Reset A,
(Resetuj) e
Optix Scope Scope Size Maty e Ustawienie domyslne to WYL.
(Zakres Optix) [zzﬁi?sijlr Sredni ¢ Po wtaczeniu funkcji Optix Scope
(Zakres Optix) punkt centralny
Duzy bedzie powiekszany. Mozna
wprowadzi¢ bardziej doktadne
Scope Ratio %15 regulacje za pomoca ustawien
(Wspétczynnik ' .Scope Size” (Rozmiar zakresu)
zakresu) X2 i .Scope Ratio” (Wspétczynnik
zakresu).
x4 . [Z funkcji Screen Assi]sance
Wsparcie ekranowe) i Optix
OFF (WYL.) X Scope (Zakres Optix) mozna
ON (WL] korzystac jednoczesnie.

Po wtaczeniu funkcji Optix Scope
(Zakres Optix) funkcje PIP/PBP,
Adaptive Sync, Zero Latency
(Brak opdznienia) i MPRT
powinny zostac wytaczone.

Po wtaczeniu funkcji Optix
Scope (Zakres Optix) dla funkgji
Screen Size 1:1 (Rozmiar ekranu
1:1) nalezy ustawi¢ opcje Auto
(Automatyczny).

12 0SD Menus (Menu 0SD)




1. poziom menu 2./3. poziom menu Opis

Adaptive-Sync

OFF (WYL.)

e Funkcja Adaptive-Sync

ON (Wt.)

zapobiega rozchodzeniu sie
obrazu.

W przypadku sygnatu
DisplayPort lub HDMI funkcja
jest domyslnie wtaczona i
mozna ja wtaczaé/wytaczaé w
kazdym trybie, przy dowolnej
rozdzielczosci, zrodle sygnatu
i czestotliwosci od$wiezania
ekranu.

Po wtaczeniu funkcji Adaptive
Sync funkcja MPRT zostanie
wytaczona.

Po wtaczeniu funkcji Adaptive
Sync funkcja PIP/PBP zostanie
wytaczona.

W przypadku ustawienia 1:1
dla pozycji Rozmiar ekranu
ustawiona zostanie opcja

Automatyczny.

Professional (Zaawansowane)

1. poziom menu

2. poziom menu

Opis

Pro Mode User (Uzytkownika) |  Tryb domys$lny to User (Uzytkownika).
(Tryb Pro) e Mozna dostosowad wszystkie elementy.
Reader (Czytnik)
; : e Nacisnij przycisk w goére lub w dét, aby wybraé
Cinema (Kino) i wyswietli¢ podglad efektéw trybu.
Designer Naciénii : : o
; o j OK przycisk, aby potwierdzi¢ i
(Projektant] zastosowac typ trybu.
sRGB
Anti-Blue (Ochrona
przed niebieskim
Swiattem)
Movie (Film)
Office (Biuro)
Low Blue OFF (WYL.) ¢ Ustawienie domyslne to WYL.
Light (Niski ON (Wt.)  Funkcja Low Blue Light [Niski poziom $wiatta
poziom swiatta iebieskiego) chroni d dziatani
niebieskiego) niebieskiego] chroni oczy przed dziataniem
Swiatta niebieskiego. Po wtaczeniu funkcja Low
Blue Light (Niski poziom $wiatta niebieskiego)
ustawia bardziej zottawa temperature
barwowa obrazu.
 Pozycje Low Blue Light (Niski poziom $wiatta
niebieskiego) mozna dostosowaé w kazdym
trybie.
¢ Po ustawieniu dla pozycji Pro Mode (Tryb Pro)
opcji Anti-Blue (Ochrona przed niebieskim
Swiattem) wymagane bedzie wtaczenie
funkcji Low Blue Light (Niski poziom $wiatta
niebieskiego).

0SD Menus (Menu 0SD)
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1. poziom menu
HDCR

2. poziom menu
OFF (WYL.)

ON (Wt.)

Opis
¢ Pozycje HDCR mozna dostosowac w kazdym
trybie.

Funkcja HDCR zwieksza jakos$¢ obrazu poprzez
wzmocnienie jego kontrastu.

Po wtaczeniu funkcji HDCR pozycja Jasnos¢
zostanie wyszarzona.

Funkcji HDCR i MPRT nie mozna wtaczy¢
jednoczednie.

MPRT

OFF (WYL.)

ON (Wt.)

e Po wtaczeniu funkcji MPRT nie mozna
dostosowac jasnosci.

Po wtaczeniu funkcji MPRT nie bedzie mozna
wtaczy¢ pozycji HDCR i Jasnosc, ktdre zostana
woéwczas wyszarzone.

Po wtaczeniu funkcji MPRT pozycja Czas
odpowiedzi zostanie wyszarzona.

Po ustawieniu dla funkcji Adaptive Sync opcji
WL nalezy ustawi¢ dla funkcji MPRT opcje
WYL

Po ustawieniu dla funkcji MPRT opcji Wt.
funkcja PIP/PBP zostanie wytaczona.

W przypadku ustawienia 1:1 dla pozycji
Rozmiar ekranu ustawiona zostanie opcja
Automatyczny.

Image
Enhancement
(Poprawa
obrazu)

OFF (WYL)

Weak (Staba)

Medium (Sredni)

Strong (Mocna)

Strongest
(Najmocniejsza)

e Pozycja Poprawa obrazu koryguje krawedzie
obrazu w celu ich wyostrzenia.

¢ Pozycje Poprawa obrazu mozna dostosowac w
kazdym trybie.

Image (Obraz)

1. poziom menu 2./3. poziom menu Opis

Brightness
(Jasnosd)

0-100

¢ Pozycje Jasnos¢é mozna
dostosowac w trybie
Uzytkownika, RTS, RPG i
Czytnik.

e Po wtaczeniu funkcji MPRT
lub HDCR pozycja Jasnos¢
zostanie wyszarzona.

Contrast
(Kontrast)

0-100

e Pozycje Kontrast mozna
dostosowac w kazdym trybie.

Sharpness
(Ostrosc)

0-5

e Pozycje Ostro$¢ mozna
dostosowac w kazdym trybie.

e Pozycja Ostros¢ poprawia
wyrazistos¢ i szczegdtowosc
obrazu.

14 0SD Menus (Menu 0SD)




1. poziom menu 2./3. poziom menu (0] 15

Color Cool (Zimna) ¢ Ustawienie domyslne pozycji
Temperature N LIN lnal Temperatura barwowa to
(Temperatura ormat 1Normatna Normalna.
barwowa) Warm (Ciepta) . Nacjénij przycisk w 96f¢ lub
Customization R (0-100) w dot, aby wybrac i wyswietli¢
(Niestandardowa) |~ (0-100) podglad efektow trybu.
e Nacisnij OK przycisk, aby
B (0-100) potwierdzi¢ | zastosowac typ
trybu.
¢ Pozycje Temperatura barwowa
mozna dostosowac w trybie
Niestandardowa.
Screen Size Auto (Automatyczny) e Pozycje Rozmiar ekranu
(Rozmiar 43 mozna dostosowad w
ekranu) - kazdym trybie, przy dowolnej

16:9

rozdzielczosci i czestotliwosci

21:9

odséwiezania ekranu.

1:1

Ustawienie domyslne to
Automatyczny.

Jesli po ustawieniu 1:1
wtaczona zostanie funkcja PIP
lub PBP, dla pozycji Rozmiar
ekranu ustawiona zostanie
opcja Automatyczny.

Jesli po wtaczeniu funkcji
MPRT wybrana zostanie opcja
1:1, funkcja MPRT zostanie
wytaczona.

Po wybraniu opcji 1:1
dla funkcji Adaptive Sync

ustawiona zostanie opcja WYL..

Input Source (Zrédto sygnatu)

1. poziom menu
HDMI1

2. poziom menu

HDMI2

DP

Type C (Typu C)

Opis

* Pozycje Zrédto sygnatu mozna dostosowac
w kazdym trybie.

Auto Scan
(Autoskanowanie)

OFF (WYL
ON (Wt.)

e W ponizszych przypadkach mozna uzy¢
przycisku nawigacyjnego w celu wybrania
zrodta sygnatu:

¢ Gdy dla pozycji .,Auto Scan”
(Autoskanowanie) ustawiona jest opcja
.OFF" [WYL.], a monitor jest w trybie
oszczedzania energii.

e Gdy na ekranie monitora widoczny jest
komunikat ,No Signal” (Brak sygnatu).

0SD Menus (Menu 0SD)
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PIP/PBP

1. poziom menu  2./3. poziom menu
OFF (WYL.)
PIP Source (Zrédto) HDMI1
HDMI2
DP
Type C (Typu C)
PIP Size Maty
(Rozmiar PIP) Sredni
Duzy
Location Gorny lewy
(Lokalizacja) Gérny prawy
Dolny lewy
Dolny prawy
Customize
(Dostosuj)
Display Switch (Przetaczanie obrazu)
Audio Switch HDMI1
(Przetaczanie HDMI2
audio)
DP
Type C (Typu C)
PBP (X2) Mode 1 (Tryb 1) X

Mode 2 (Tryb 2)

Source 1 (Zrédto 1)

HDMI1

HDMI2

DP

Type C (Typu C)

Source 2 (Zrédto 2)

HDMI1

HDMI2

DP

Type C (Typu C)

Display Switch
(Przetaczanie

X

obrazu)
Audio Switch HDMI1
[Prz-etaczanie HDMI2
audio)

DP

Type C (Typu C)

Opis

Funkcja PIP (ang. Picture
in Picture) umozliwia
jednoczesne wyswietlenie
kilku zrédet wideo na
jednym ekranie. W tym
samym czasie mozna
wyswietli¢ jeden program
na petnym ekranie i
jeden lub kilka innych w
dodatkowych oknach.

PBP (ang. Picture by
Picture) to podobna
funkcja, ktéra umozliwia
wyswietlenie na ekranie
dwdch zrédet sygnatu obok
siebie.

Funkcja PIP/PBP jest
domyslnie wytaczona.

Pozycja Przetaczanie
obrazu umozliwia
przetaczanie miedzy
gtéwnym i dodatkowym
zrédtem sygnatu.

Po wybraniu pozycji
Przetaczanie audio
ustawienie pozycji Zrodto
audio zostanie zmienione
na Cyfrowe.

Jesli dostepny jest tylko
jeden sygnat wejsciowy,
pozycje Przetaczanie
obrazu i Przetaczanie audio
zostana wyszarzone.

Jesli pozycja Przetaczanie
obrazu zostanie wybrana
w trybie PBPx3 lub PBPx4,
zrodto bedzie zmieniac

sie zgodnie z ruchem
wskazdéwek zegara.

16 0SD Menus (Menu 0SD)




Navi Key (Przycisk nawigacyjny)

1. poziom menu

W gére/W dét/W
lewo/W prawo

2. poziom menu
OFF (WYL.)

Brightness
(Jasnosd)

Game Mode
(Tryb Gry)

Screen Assistance
(Wsparcie
ekranowe)

Alarm Clock
(Budzik)

Input Source
(Zrédto sygnatu)

PIP/PBP Mode
(Tryb PIP/PBP)

Refresh Rate
(Czest.
odéwiezania)

Information on
Screen (Informacje
na ekranie)

Night Vision
(Widzenie w
ciemnosciach)

Optix Scope
(Zakres Optix)

Opis
e Ustawieniem domyslnym dla przycisku w
gore jest Tryb Gry.

e Ustawieniem domyslnym dla przycisku w
dét jest Wsparcie ekranowe.

e Ustawieniem domyslnym dla przycisku w
lewo jest Budzik.

e Ustawieniem domyslnym dla przycisku w
prawo jest Zrédto sygnatu.

e Wszystkie ustawienia przycisku
nawigacyjnego mozna dostosowaé w Menu
0SD.

Setting (Ustawienia)

1. poziom menu

Language (Jezyk)

2. poziom menu

FHePX

English

Francais

Deutsch

Italiano

Espanol

si=20f

H#E

Pycckuin

Portugués

DY

lna

Bahasa Indonesia

il

Tirkce

(Wkrétce
dostepnych bedzie
wiecej jezykéw)

Opis

e Domyslnym jezykiem fabrycznym jest
angielski.

e Aby potwierdzi¢ i zastosowac ustawienie
jezyka, nalezy nacisna¢ OK przycisk.

e Pozycja Jezyk jest ustawieniem niezaleznym.
Wybrane przez uzytkownika ustawienie
jezyka ma priorytet wzgledem domyslnych
ustawien fabrycznych. Po wybraniu dla
pozycji Resetuj opcji Tak ustawienie Jezyk
nie zostanie zmienione.

0SD Menus (Menu 0SD)
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1. poziom menu

2. poziom menu

Opis

Transparency 0-5 ¢ Pozycje Przezroczystos¢ mozna dostosowac
(Przezroczystosd) w kazdym trybie.
0SD Time Out 5-30 e Pozycje Czas wys$wietlania menu OSD mozna
(Czas dostosowa¢ w kazdym trybie.
wyswietlania
menu 0SD)
RGBLED OFF (WYL.) * Pozycje Pod$wietlenie LED RGB mozna
[LPEOS?QVSSLENE ON [WE.) wtaczylc ll.Jb Wy’(a)c’zyc.
e Ustawienie domyslne to WL.

Power Button OFF (WYL.) e Po ustawieniu opcji OFF (WYL.) nacisniecie
(Przycisk przycisku zasilania spowoduje wytaczenie
zasilania) monitora.

Standby * Po ustawieniu opcji Standby (Tryb

(Tryb oczekiwania) oczekiwania) nacisniecie przycisku

zasilania spowoduje wygaszenie panelu i

podséwietlenia.

Information OFF (WYL.) e Informacje o stanie monitora sa wyswietlane

on Screen po prawej stronie ekranu.

(Informacje na ON (Wt.) . . . .

. e Funkcje Informacje na ekranie mozna

ekranie) 7 . Vel ,
wtaczyc¢ lub wytaczyé. Ustawienie domyslne
to WYL,

HDMI CEC OFF (WYL.) ¢ Ustawienie domyslne to WYL.

ON (Wt.) ¢ Funkcja HDMI CEC (ang. Consumer

Electronics Control) obstuguje Sony

PlayStation®, Nintendo® Switch™ i rézne

urzadzenia audio-wideo zgodne z funkcja

CEC.

¢ Po ustawieniu dla funkcji HDMI CEC opcji

ON (WL.):

¢ Monitor bedzie wtaczat sie automatycznie,
gdy wtaczone zostanie urzadzenie CEC.

e Urzadzenie CEC bedzie przetaczac sie do
trybu oszczedzania energii, gdy monitor
zostanie wytaczony.

e Jesli podtaczona jest konsola Sony
PlayStation® lub Nintendo® Switch™,
dla pozycji Game Mode (Tryb gry) i Pro
Mode (Tryb Pro) automatycznie ustawiona
zostanie opcja User (Uzytkownika)
(domyslna), ktéra bedzie mozna pozniej
dostosowac do wtasnych preferencji.

Reset (Resetuj) YES (TAK]) ¢ Pozycje Resetuj, ktéra umozliwia
NO (NIE) przywrdcenie poczatkowych ustawien

domyslnych menu 0SD, mozna zastosowaé w
kazdym trybie.

18 0SD Menus (Menu 0SD)




Dane techniczne

Model

Rozmiar

Krzywizna

Typ panelu
Rozdzielczos¢
Wspotczynnik proporcji
Jasnos¢ (nity)
Wspotczynnik kontrastu
Czest. odswiezania
Czas odpowiedzi

MPRT

Interfejs wejsciowy

Ztacza We/Wy

Katy widzenia
DCI-P3*/sRGB
Wykonczenie powierzchni
Kolory wyswietlacza

Typ zasilania

Zuzycie energii [typowe)

Wartosci znamionowe systemu

Regulacja (nachylenie)
Regulacja (wysokos¢)

Regulacja (obrét)

Blokada Kensington

MPG ARTYMIS 343CQR (3DB2)
34 calowy

1000R

VA

3440 x 1440 (QHD+)

21:9

400

3000:1

165Hz

1ms

1ms

e Port HDMI x2
¢ DisplayPort x1
e Port USB typu C x1

e Port USB 3.2 Gen 1 typu A x2
Port USB 3.2 Gen 1 typu B upstream x1

e Gniazdo stuchawek x1

178° (w poziomie), 178° (w pionie)

92,7% / 117,8%

Antyrefleksyjne

1,07 mld (8 bitéw + FRC)

Wewnetrzne zrddto zasilania

Wtaczenie < 160W
Tryb oczekiwania < 0,5 W
Wytaczenie < 0,5 W

100~240 VAC, 50/60 Hz, 2A

-5°~20°

0~100mm

-30°~30°

Tak

Dane techniczne
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MPG ARTYMIS 343CQR (3DB2)

e Typ ptytki: 100 x 100 mm
e Typ Sruby: M4 x 10 mm
Montaz VESA « Srednica gwintu: 4 mm
e Skok gwintu: 0,7 mm

e Dtugos¢ gwintu: 10 mm

Wymiary (S x W x G) 795,3 x 422,5 x 315,6 mm

Waga 9,17 kg (netto)/12,9 kg (brutto)

e Temperatura: od 0°C do 40°C
Dziatanie e Wilgotnosé: od 20% do 90%, bez kondensacji
Warunki o Wysoko$¢: 0~5000m

otoczenia
e Temperatura: od -20°C do 60°C

e Wilgotnos¢: od 10% do 90%, bez kondensacji

Przechowywanie

* W oparciu o standardy testowe CIE1976.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

MPG ARTYMIS 343CQR (3DB2)

Rozdzielczosc

HDMI DP/typuC
640 x 480 przy 60Hz
640 x 480 przy 67Hz
640 x 480 przy 72Hz
640 x 480 przy 75Hz
720 x 400 przy 70 Hz
800 x 600 przy 56Hz
800 x 600 przy 60Hz
800 x 600 przy 72Hz
800 x 600 przy 75Hz
1024 x 768 przy 60Hz
1024 x 768 przy 70Hz
1024 x 768 przy 75Hz
1280 x 720 przy 60Hz
1280 x 960 przy 60Hz
1280 x 1024 przy 60Hz
1152 x 864 przy 75Hz
1440 x 900 przy 60Hz
1680 x 1050 przy 60Hz
1920 x 1080 przy 60Hz
1920 x 1080 przy 120Hz
2560 x 1080 przy 60Hz
2560 x 1080 przy 120Hz
2560 x 1440 przy 60Hz
2560 x 1440 przy 120Hz
3440 x 1440 przy 50Hz
3440 x 1440 przy 100Hz
3440 x 1440 przy 120Hz
3440 x 1440 przy 144 Hz
3440 x 1440 przy 165Hz

X I X I X I I<|I<KI<|I<|I<|<I<|< <K |<«<K <K<K <K<K <K I <K I<'[< <<} eI
< I < | < | X I XK I<|I<I< < I<|< < |<<K <K<K I<K <K<K <K< '[< << < |x<K [ <
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Rozdzielczos¢ sygnatu

MPG ARTYMIS 343CQR (3DB2)

wideo DP/typuC
480p v v
576p v v
720p v v
1080p v v
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Rozwiazywanie problemow

Dioda LED zasilania jest wytaczona.

e Nacisnij ponownie przycisk zasilania monitora.

e Sprawd?, czy kabel zasilajacy monitora zostat podtaczony w prawidtowy sposéb.

Brak obrazu.
e Sprawdz, czy karta graficzna komputera zostata poprawnie zainstalowana.

e Sprawdz, czy komputer i monitor sa podtaczone do gniazd elektrycznych i czy sa
wtaczone.

e Sprawdz, czy kabel sygnatowy monitora zostat podtaczony w prawidtowy sposéb.

e Komputer moze by¢ w trybie oczekiwania. Nacisnij dowolny przycisk, aby
uaktywni¢ monitor.

Obraz nie ma poprawnego rozmiaru lub nie jest wysrodkowany na
ekranie.

e Zapoznaj sie z czescia Wstepnie ustawione tryby wyswietlania, aby wybraé na
komputerze ustawienie odpowiednie dla monitora.

Brak obstugi Plug & Play.

e Sprawdz, czy kabel zasilajacy monitora zostat podtaczony w prawidtowy sposab.
e Sprawdz, czy kabel sygnatowy monitora zostat podtaczony w prawidtowy sposéb.

e Sprawdz, czy komputer i karta graficzna sa zgodne z Plug & Play.

Ikony, czcionki lub obrazy sa niewyrazne, rozmyte albo wystepuja
problemy z kolorami.
e Nie korzystaj z przedtuzaczy kabli wideo.

¢ Dostosuj jasnosc i kontrast.
¢ Dostosuj kolory RGB lub ustaw temperature barwowa.
e Sprawdz, czy kabel sygnatowy monitora zostat podtaczony w prawidtowy sposéb.

e Sprawdz, czy styki ztacza kabla sygnatowego nie sa wygiete.

Monitor zaczyna migotac lub pojawiaja sie fale.
e Zmien czestotliwo$¢ odswiezania na odpowiednia dla monitora.
e Zaktualizuj sterowniki karty graficznej.

e Ustaw monitor z dala od urzadzen elektrycznych, ktore moga powodowac
zaktécenia elektromagnetyczne (EMI).

Rozwiazywanie probleméw
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Instrukcje bezpieczenstwa

Instrukcje bezpieczenstwa nalezy przeczyta¢ uwaznie i doktadnie.

Nalezy stosowac sie do wszystkich przestrég i ostrzezen umieszczonych na

urzadzeniu lub w podreczniku uzytkownika.

Czynnosci serwisowe moga wykonywac wytacznie wykwalifikowane osoby.

Nalezy zachowac¢ podrecznik uzytkownika dostarczony w opakowaniu do

wykorzystania w przysztosci.

Urzadzenie nalezy przechowywac z dala od wilgoci i nie narazac¢ go na dziatanie

wysokiej temperatury, aby uniknac pozaru lub porazenia pradem.

Przed wykonaniem ustawien urzadzenie nalezy umiesci¢ na stabilnej ptaskiej

powierzchni.

Przed podtaczeniem urzadzenia do gniazda zasilania nalezy upewnic sie, ze napiecie

zasilajace jest w bezpiecznych granicach i zostato prawidtowo ustalone w przedziale

100~240 V. Nie nalezy usuwac z wtyczki bolca uziemienia. Urzadzenie musi by¢

podtaczone do uziemionego gniazda zasilania.

Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas, nalezy zawsze odtaczy¢

przewdd zasilajacy lub wytaczy¢ zasilanie gniazda sciennego, aby zapewnic zerowe

zuzycie energii.

Wentylator na urzadzeniu jest uzywany do konwekcji powietrza i zabezpiecza

produkt przed przegrzaniem. Wentylatora nie nalezy przykrywac.

Nie nalezy pozostawia¢ urzadzenia w miejscu bez wentylacji przy temperaturze

przechowywania powyzej 60°C lub ponizej -20°C, poniewaz moze to uszkodzi¢

urzadzenie.

UWAGA: Maksymalna temperatura dziatania wynosi okoto 40°C.

Przed rozpoczeciem czyszczenia urzadzenia nalezy odtaczy¢ wtyczke zasilajaca. Do

czyszczenia urzadzenia nalezy raczej uzywad miekkiej szmatki, a nie przemystowych

$rodkow chemicznych. Nigdy nie nalezy wlewac¢ ptynéw do otwordow w obudowie,

poniewaz moze to uszkodzi¢ urzadzenie lub spowodowac porazenie pradem

elektrycznym.

Przewdd zasilajacy nalezy umiescic tak, aby nikt przypadkiem na niego nie nadepnat.

Nie nalezy stawiac niczego na przewodzie zasilajacym.

W poblizu urzadzenia nie moga znajdowac sie obiekty o silnym polu magnetycznym

lub elektrycznym.

W razie wystapienia ktérejkolwiek z ponizszych sytuacji urzadzenie powinno zostaé

sprawdzone przez personel serwisu:

e Przewdd zasilajacy lub wtyczka ulegty uszkodzeniu.

¢ Do wnetrza urzadzenia dostat sie ptyn.

e Urzadzenie zostato poddane dziataniu wilgoci.

e Urzadzenie nie dziata poprawnie lub nie mozna go uruchomi¢ zgodnie z
podrecznikiem uzytkownika.

e Urzadzenie zostato upuszczone i uszkodzone.

¢ Urzadzenie ma wyrazne oznaki uszkodzenia.

Aby uniknac¢ przewrécenia sie monitora, nalezy przymocowac go do biurka, $ciany

lub statego obiektu za pomoca mocowania zapobiegajacego przewréceniu, ktére

odpowiednio zabezpieczy monitor i utrzyma go na miejscu.

& Wazne

Nalezy sprawdzic, czy system dystrybucji energii w miejscu instalacji jest wyposazony
w wytacznik automatyczny o wartosciach znamionowych 120/240 V, 20 A [maks.).

Instrukcje bezpieczenstwa



Certyfikat TUV Rheinland
Certyfikat TUV Rheinland dotyczacy Low Blue Light (Niski

poziom swiatta niebieskiego)
Wykazano, ze $wiatto niebieskie jest przyczyna Low Blue Light
zmeczenia i dyskomfortu oczu. Firma MSI (Software
oferuje obecnie monitory z certyfikatem TUV Solution)
the|_nlan_d dotyczacym mskl_ej emisji SW|at_{a _ TL"lVRheinIar(:Dd

niebieskiego w celu zadbania o komfort widzenia
i dobre samopoczucie uzytkownikéw. Prosimy o
zastosowanie sie do ponizszych instrukcji w celu
ztagodzenia objawdw dtugotrwatej pracy przed monitorem i ekspozycji na $wiatto

niebieskie.

j) www.tuv.com

Ekran nalezy ustawi¢ w odlegtosci 20-28 cali (50-70 cm) od oczu i nieco ponizej
poziomu wzroku.

Czeste mruganie pomaga ograniczy¢ zmeczenie oczu w przypadku dtugotrwatego
patrzenia na ekran.

Nalezy robi¢ 20-minutowe przerwy co 2 godziny.

Podczas przerw nalezy kierowac wzrok na odlegty przedmiot i patrze¢ na niego
przez co najmniej 20 sekund.

Podczas przerw nalezy poprzeciagac sie, aby uwolnic napiecie lub ztagodzi¢ bol
ciata.

Nalezy korzysta¢ z trybu Reader (Czytnik]/Anti-Blue (Ochrona przed niebieskim
Swiattem) lub wtaczy¢ opcjonalna funkcje Low Blue Light (Niski poziom $wiatta
niebieskiego).

Certyfikat TUV Rheinland dotyczacy Flicker Free (Brak
migotania)

Firma TUV Rheinland przetestowata ten produkt .
. . . . ’ Flicker Free

pod katem migotania ekranu widocznego i

niewidocznego dla oka ludzkiego i bedacego

przyczyna zmeczenia oczu.

. ®
TUVRheinland

Firma TUV Rheinland opracowata zestaw testow,
ktore okreslaja minimalne normy dla roznych
zakresow czestotliwosci. Zestaw testéw zostat
opracowany w oparciu o normy miedzynarodowe lub powszechne w branzy, ktére
zostaty podwyzszone.

| www.tuv.com

Produkt zostat poddany testom w laboratorium zgodnie z tymi kryteriami.

Wyrazenie .Brak migotania” potwierdza, ze w przypadku urzadzenia nie wystepuje
okreslone za pomoca normy widoczne ani niewidoczne migotanie w zakresie
czestotliwosci 0-3000 Hz przy réznych ustawieniach jasnosci.

Brak migotania nie bedzie wystepowat po wtaczeniu funkcji Anti Motion Blur
(Korekcja rozmycia ruchu)/MPRT. (Dostepno$¢ funkcji Anti Motion Blur (Korekcja
rozmycia ruchu)/MPRT zalezy od modelu).

Certyfikat TUV Rheinland
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Informacje dotyczace przepisow
Zgodnosc z CE

Urzadzenie to spetnia wymogi dyrektywy Rady w sprawie zblizenia

ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszacych sie do

kompatybilnosci elektromagnetycznej (2014/30/UE), dyrektywy

niskonapieciowej (2014/35/UE), dyrektywy ErP (2009/125/WE] i

dyrektywy RoHS (2011/65/UE). Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore wykazaty
jego zgodno$¢ z normami zharmonizowanymi dla urzadzen technologii informacyjnej
opublikowanymi w dyrektywach w Dzienniku Urzedowym Unii Europejskie;.

Oswiadczenie FCC-B o zaktoceniach czestotliwosci
radiowych

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktdre stwierdzity, ze jest

zgodne z ograniczeniami wyznaczonymi dla urzadzen cyfrowych C
klasy B w czesci 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te zostaty

wyznaczone, aby zapewnia¢ odpowiednie zabezpieczenie przed

szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. Urzadzenie

generuje, wykorzystuje oraz moze wytwarzac energie czestotliwosci radiowe;j i,

jesli nie bedzie zainstalowane i uzywane scisle wedtug zalecen instrukcji, moze
powodowac zaktécenia komunikacji radiowej. Jednakze, nie gwarantuje sie, ze nie
wystapia zaktdcenia w okreslonej instalacji. Jesli wiec urzadzenie powoduje szkodliwe
zaktdcenia w odbiorze radia lub telewizji, ktorych przyczyne mozna potwierdzic¢
wytaczajac i wtaczajac urzadzenie, uzytkownik moze sprébowac wyeliminowac
zaktdcenie przez zastosowanie co najmniej jednego z wymienionych ponizej sposobdw:

e Obrdcenie lub przemieszczenie anteny odbiorcze;j.

e Zwiekszenie odlegtoéci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

Podtaczenie urzadzenia do gniazdka zasilajacego znajdujacego sie w innym
obwodzie elektrycznym niz ten, do ktdrego podtaczony jest odbiornik telewizyjny lub
radiowy.

Konsultacja z dostawca lub doswiadczonym technikiem RTV w celu uzyskania
pomocy.

Uwaga 1

Zmiany i modyfikacje bez odpowiedniej, specjalnej akceptacji jednostek
odpowiedzialnych za zgodno$¢é moga uniewaznié¢ prawo uzytkownika do korzystania z
urzadzenia.

Uwaga 2

Dla zachowania zgodnoéci z limitami emisji nalezy uzywac wytacznie ekranowanych
kabli i przewoddw pradu zmiennego.

To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepisow FCC. Jego dziatanie podlega dwdm
nastepujacym warunkom:

1. to urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen i

2. to urzadzenie musi by¢ odporne na odbierane zaktécenia, w tym na zaktécenia,
ktére moga spowodowac jego niepozadane dziatanie.

Informacje dotyczace przepisow



Oswiadczenie WEEE

Na mocy unijnej dyrektywy o zuzytym sprzecie elektronicznym i

elektronicznym 2012/19/UE, obowiazujacej od 13 sierpnia 2005 roku, zuzyty

sprzet elektryczny i elektroniczny nie moze by¢ utylizowany jako cze$¢

odpadéw komunalnych. W zwiazku z tym producenci takiego sprzetu maja

obowiazek go odbierac po zakonczeniu okresu eksploatacji. [ ]

Informacje o substancjach chemicznych

Zgodnie z przepisami dotyczacymi substancji chemicznych, takimi jak przepisy UE
REACH (Przepisy WE Nr 1907/2006 Parlamentu Europejskiego i Rady Europy), MSI
udostepnia informacje o substancjach chemicznych pod adresem:

https://storage-asset.msi.com/html/popup/csr/evmtprtt_pcm.html

Energooszczednosc produktu

* Zmniejszone zuzycie energii podczas uzywania i w trybie wstrzymania

e Ograniczone uzycie substancji szkodliwych dla $rodowiska i dla zdrowia

e tatwy demontaz i recykling

e Zmniejszone zuzycie zasobow naturalnych poprzez zachecanie do recyklingu
e Zwiekszona zywotnos¢ produktu, poprzez tatwe aktualizacje

e Zmniejszona ilos¢ trwatych odpaddw, dzieki polityce zwrotow

Polityka ochrony srodowiska

e Produkt zostat zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ wielokrotne
uzycie czesci i wtasciwe przetwarzanie, dlatego tez nie nalezy go

wyrzucac po zakonczeniu zywotnosci. "\
e Uzytkownicy powinni skontaktowac¢ sie z lokalnym autoryzowanym '

punktem zbidrki do celéw recyklingu i usuwania zuzytych

produktow.

e W celu uzyskania dalszych informacji dotyczacych przetwarzania nalezy przejsc do
witryny firmy MSI i zlokalizowa¢ najblizszego dystrybutora.

¢ Informacje dotyczace prawidtowej utylizacji, zwrotu, przetwarzania i demontazu
produktow firmy MSI uzytkownicy moga tez uzyskac pod adresem gpcontdevi@msi.
com.

Ostrzezenie!

Zbyt dtugie korzystanie z monitora moze wptywac na wzrok.

Zalecenia:
1. Co 30 minut pracy przed monitorem nalezy robi¢ 10-minutowe przerwy.

2. Dzieci w wieku ponizej 2 lat nie powinny korzysta¢ z monitora. W przypadku
dzieci w wieku co najmniej 2 lat czas spedzony przed monitorem powinien by¢
ograniczony do mniej niz jednej godziny dziennie.
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Prawa autorskie i informacje na temat znakow
towarowych

Copyright © Micro-Star Int'l Co., Ltd. Wszelkie prawa zastrzezone. Logo MSI to
zastrzezony znak towarowy firmy Micro-Star Int'l Co., Ltd. Wszystkie pozostate
wspomniane znaki i nazwy moga by¢ znakami towarowymi odpowiednich wtascicieli.
Firma nie udziela zadnych gwarancji, wyrazonych ani dorozumianych, odnoénie
doktadnosci lub kompletnosci. Firma MSI zastrzega sobie prawo do wprowadzania
zmian w niniejszym dokumencie bez uprzedniego powiadomienia.

Pomoc techniczna

Po wystapieniu problemu z produktem i nieuzyskaniu rozwiazania z podrecznika
uzytkownika nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca lub z lokalnym dystrybutorem.
W celu uzyskania dalszych wskazoéwek mozna takze przej$c na strone
https://www.msi.com/support/.

Informacje dotyczace przepisow
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