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Thank you for purchasing the NACON® DAIJA® ARCADE STICK.

This product has been designed to enhance your video gaming
experience. Please keep this instruction manual for future reference.

| Warranty

This product bearing the NACON trademark, is guaranteed by the manufacturer
for a period of 2 years from the date of purchase, and will, during this period be
replaced with the same or a similar model, at our option, free of charge, if there is
a defect due to faulty material, or workmanship.

For any warranty request or claim, please keep your proof of purchase for the
duration of the warranty. Without this document, we won't be able to process your
request. The original packaging must be kept for all distance purchases (mail
order & Internet).

This guarantee does not cover defects arising from accidental damage, misuse or
wear and tear. This does not affect your statutory rights.

To access the declaration of conformity, please visit: www.bigben-interactive.co.uk/support

| Package contents

1 x DAIJA Arcade Stick

1 x Quick guide

1 x Bat top joystick

1 x Screwdriver (for the front cover)
1 x Key (to change joystick head)

1 x Additional front cover inlay

1 x Stickers sheet

| Connect your DAIJA Arcade Stick, enter the fight, win!

The DAIJA Arcade Stick has been developed especially to enhance your
performance in fighting and brawling games. NACON teamed up with leading
eSports players to create a product that will give you the winning edge in your
upcoming fights.
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Top lid release buttons
Front plate screws
Joystick (digital mode only)

Action buttons (AO X /L1/R1/L2/R2)

3.5mm headset socket
LED player status indicator (for PS4™)
PS button

9/ R3 button
10/ L3 button
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11/ OPTIONS (PS4™ mode) / START (PS3™ mode)

14/ Touchpad

12/ Joystick mode selection
13/ Platform selection (PS4™ / PS3™ / PC")

15/ Cable storage compartment (on the rear)

SHARE (PS4™ mode) / SELECT (PS3™ mode)
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Compatibility
The DAIJA Arcade Stick can be used with the SONY PlayStation®4, the
SONY PlayStation®3 or on a Windowse PC (X-Input only)*. To choose

the respective mode, use the platform selection switch (13) on the
right side of the DAIJA Arcade Stick.

PlayStation®4
Plug the DAIJA Arcade Stick’s USB plug into a free USB port on your PS4™ system.

Power on your system and press the “PS” button on your DAIJA Arcade Stick.
The LED player status indicator will light up, similar to the colour indicator on the
DUALSHOCK®4 wireless controller. Please note the player status indicator can
react to in-game action, if supported by the software.

Note: The LED indicator does not interact with the PlayStation Camera.
You are now ready to play.

Note: Please note that certain games, which usually require the use of two joysticks on one controller,
cannot be played with the DAIJA Arcade Stick. It also does not support the following functions of the
DUALSHOCK®4 wireless controller: analogue joysticks, analogue triggers, vibration motors, integrated
speaker and Six-Axis motion sensor.

PlayStation®3

Plug the DAIJA Arcade Stick’s USB plug into a free USB port on your PS3™ system.
Power on your system.

You are now ready to play.

Note: Please note that certain games, which usually require the use of two joysticks on one controller,
cannot be played with the DAIJA Arcade Stick. It also does not support the following functions of the
DUALSHOCK®3 wireless controller: analogue joysticks, analogue triggers, vibration motors and Six-Axis
motion sensor.

PC

Plug the DAIJA Arcade Stick’s USB plug into a free USB port on your PC".

The DAIJA Arcade Stick supports the X-Input protocol and is a Plug'n’Play device*.
Uponfirsttime connectionit mightbe possiblethatadriverisrequiredtobeinstalled.
The installation process will start automatically and might require some seconds
to finish. When done, you will see the Corresponding Windows message.

You are now ready to play.

*Compatible with Windows™ 7/8/10.
PC compatibility not tested nor endorsed by Sony Interactive Entertainment Europe.



Exchangeable components

The DAIJA Arcade Stick already uses high quality components for the
best gaming experience possible. Still, you might wish to customise
the elements of your DAIJA Arcade Stick, so we made personalisation
as easy as possible.

1 To open the top
On the sides of the DAIJA Arcade Stick, press the two Red lid release buttons (1).

2 To change the buttons

Remove the cable from the button which you want to take out, by simply pulling
them off the contacts of the button. Make sure to grip the cable on the isolated
front, to prevent damaging the cable. The buttons are just clipped into the front
plate and can be easily removed by pressing the springs on the left and right side
of the button.

Clip the new button into the front plate and make sure to re-plug the correct wires
to the correct button. Each button is connected with a differently coloured cable
and the colour codes can be found on a label on the inside of the DAIJA Arcade
Stick.

3 To change the joystick

Changing the joystick will require a
Cross head type screwdriver. Just like
the buttons, the cables can be simply
unplugged and reconnected.
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4 To change the joystick head

Depending on the game and the player, a different type of joystick head might be
preferred and that's why the DAIJA Arcade Stick comes supplied with a second,
differently shaped head. The head can be exchanged simply by unscrewing it from
the joystick.

Note that you will need to use the supplied key or a regular flat head type
screwdriver to hold the axis in place when you are unscrewing the joystick head.

5 To change the front plate design

To give your DAIJA Arcade Stick a more personal note, you can change your front
design. At www.nacongaming.com you can download the template file to create
your own front plate. Once printed, just change the original design sheet under-
neath the front plate. This is held by 6x hex type screws. The required screw
driver is included and can be found inside the DAIJA Arcade Stick. Before it can
be removed, you will also have to remove all the action buttons and the joystick
head (see points 2 and 4).

Joystick mode selection

Use the mode selection switch (12) to select if the joystick of the
DAIJA Arcade Stick functions in left joystick, right joystick or D-Pad
mode.




Recycling

This product should not be disposed of in normal household

rubbish. Please take it to a nominated collection point. Recy-
mmm cling is important and will help to protect our environment from
reduced landfill waste. EU and Turkey only.

| Important Safeguards & Precautions
1/ This Unit is for indoor use only. Never expose to direct sunlight or wet weather
conditions.
2/ Do not expose the unit to splashing, dripping, rain or moisture. Do not immerse
in liquid.
3/ Do not expose to dust, high humidity, high temperatures or mechanical shock.
4/ Do not use if the equipment is damaged.

5/ For external cleaning, use a soft, clean, damp cloth only. Use of detergents may
damage the finish and leak inside.

6/ Never carry the product by its cable.

7/ This device is not designed to be used by anyone (including children) with im-
paired physical, sensory or mental capacity, or by anyone without appropriate
experience or knowledge unless they have received prior guidance or instruc-
tions related to the use of this device from someone who is responsible for
their safety. Do not leave the DAIJA Stick Arcade unattended, keep this device
out of the reach of children.

| Ergonomics

Holding your hand in the same position for a long period of time can lead to aching
and pain. If this occurs repeatedly please consult your doctor. As a preventive
measure, we recommend that you take a 15-minute break every hour.

| Technical Helpline Information

Email: support@nacongaming.com
Website: www.nacongaming.com

EN/
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Bedankt voor de aankoop van de NACON® DAIJA® ARCADE STICK.

Dit product is ontworpen om je game-ervaring te verbeteren. Bewaar
deze handleiding goed om hem later te kunnen raadplegen.

Garantie

Dit product met het handelsmerk NACON heeft een fabrieksgarantie van 2 jaar vanaf
het moment van aankoop en zal gedurende deze periode kosteloos worden vervangen
door hetzelfde of een vergelijkbaar model, door ons te bepalen, als er een defect
optreedt als gevolg van ondeugdelijk materiaal of productiefouten.

Voor een garantieverzoek of claim raden we u aan om uw aankoopbewijs te bewaren
zolang de garantie duurt. Zonder dit document kunnen we uw verzoek niet in
behandeling nemen. De originele verpakking dient ook bewaard te worden indien de
aankoop op afstand gedaan is (Postorderverkoop & Internet).

Deze garantie is niet van toepassing op defecten die het gevolg zijn van onopzettelijke
schade, onjuist gebruik of slijtage. Dit is niet van invloed op uw wettelijke rechten.

Om de verklaring van overeenstemming te raadplegen, ga naar de website:
www.bigben-interactive.co.uk/support

Inhoud verpakking

1 x DAIJA Arcade Stick

1 x Gebruikershandleiding

1 x Peervormige joystickknop

1 x Inbussleutel (voor het front)

1x Gereedschap (voor vervanging van de joystickkop)
1x Extra voorzijde

1x Stickerblad

Sluit je DAIJA ARCADE STICK aan, stort je in de strijd en win!

De DAIJA Arcade Stick is speciaal ontworpen om je prestaties in vechtgames te
verbeteren. NACON heeft zijn krachten gebundeld met vooraanstaande eSports-
spelers om een product te ontwikkelen dat je de overhand geeft in elk gevecht.
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| Beschrijving van onderdelen
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1/ Ontgrendelingsknoppen bovendeksel
2/ Schroeven front
3/ Stick (alleen digitale stand)

9/ R3-toets
10/ L3-toets
11/ OPTIONS (PS4™-stand) / START (PS3™-stand)

4/ Actietoetsen (AO X[ /L1/R1/L2/R2) 12/ Stickstandselectie

5/ 3.5mm-headsetaansluiting
6/ Spelersindicator
7/ PS-toets

13/ Platform selectieschakelaar (PS4™ / PS3™ / PC")
14/ Touchpad
15/ Kabelopbergvak (aan de achterzijde)

8/ SHARE (PS4™-stand) / SELECT (PS3™-stand)
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Compatibiliteit
De DAIJA Arcade Stick kan worden gebruikt met SONY PlaySta-
tione4-systeem, SONY PlayStatione3-systeem of een Windowse-pc

(vitsluitend X-input)*. Gebruik de platform selectieschakelaar (13)
aan de rechterkant van de stick om de gewenste stand te kiezen.

PlayStation®4
Sluit de USB-stekker van de DAIJA Arcade Stick aan op een vrije USB-aansluiting
van het PS4™-systeem.

Zet het systeem aan en druk op de PS-toets van de DAIJA Arcade Stick. De
spelersstatusindicator licht op, op dezelfde manier als de indicator op de SONY
DUALSHOCK®4 draadloze controller. Merk op dat de spelersstatusindicator kan
reageren op acties in de game als de software dat ondersteunt

Let op: De indicator heeft geen interactie met de PlayStation Camera.
Je bent nu klaar om te spelen.

Opmerking: Denk eraan dat bepaalde games, meestal games die het gebruik van twee joysticks op één
controller vereisen, niet kunnen worden gespeeld met de DAIJA Arcade Stick. De volgende functies van
de SONY DUALSHOCK®4 draadloze controller worden ook niet ondersteund door deze controller: analoge
joysticks, analoge joysticktoetsen, trilfunctie, geintegreerde luidspreker en Six-Axis bewegingssensor.

PlayStation®@3

Sluit de USB-stekker van de DAIJA Arcade Stick aan op een vrije USB-aansluiting
van het PS3™-systeem.

Zet het systeem aan.
Je bent nu klaar om te spelen.

Opmerking: Denk eraan dat bepaalde games, meestal games die het gebruik van twee joysticks op één
controller vereisen, niet kunnen worden gespeeld met de DAIJA Arcade Stick. De volgende functies van
de SONY DUALSHOCK®3 draadloze controller worden ook niet ondersteund door deze controller: analoge
joysticks, analoge joysticktoetsen, trilfunctie en Six-Axis bewegingssensor.

PC

Sluit de USB-stekker van de DAIJA Arcade Stick aan op een vrije USB-aansluiting
van de PC".

De DAIJA Arcade Stick ondersteunt het X-inputprotocol en is een plug-and-play-
apparaat*. Bij de eerste aansluiting kan het nodig zijn een stuurprogramma te
installeren. Het installatieproces begint automatisch en kan enige seconden duren.
Als het proces voltooid is, verschijnt de overeenkomstige Windows-melding.

Je bent nu klaar om te spelen.

*Compatibel met Windows™ 7/8/10.
PC- en Mac-compatibiliteit niet getest of goedgekeurd door Sony Interactive Entertainment Europe.



Verwisselbare onderdelen

De DAIJA Arcade Stick maakt al gebruik van hoogwaardige onderdelen
voordebestmogelijk game-ervaring. Maaromdat sommige gebruikers
toch nog elementen willen aanpassen, hebben we personalisatie van
de DAIJA Arcade Stick zo eenvoudig mogelijk gemaakt.

1 Om de bovenkant te openen

Druk op de twee rode ontgrendelingsknoppen (1) aan de zijkant van de DAIJA
Arcade Stick.

2 De toetsen aanpassen

Verwijder de kabel van de toets die je wilt verwijderen door deze eenvoudig van
de aansluitingen van de toets te trekken. Pak de kabel altijd aan het voorste
geisoleerde deel vast om te voorkomen dat hij beschadigt. De toetsen zitten
vastgeklikt in het front en zijn gemakkelijk te verwijderen door op de veren links en
rechts van de toets te drukken.

Klik de nieuwe toets in het front en sluit de juiste draden weer aan op de juist toets.
Elke toets is verbonden met een andere kleur kabel en de kleurcodes zijn te vinden
op een label aan de binnenkant van de DAIJA Arcade Stick.

3 De stick aanpassen

Je zult een kruiskopschroevendraaier
nodig hebben. Net als bij de toetsen kunnen
de kabels eenvoudig worden losgekoppeld
en weer aangesloten.

NL/
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4 De stickknop aanpassen

Afhankelijk van de game en de speler kan een ander type stickknop gewenst zijn en
daarom wordt de DAIJA Arcade Stick geleverd met een tweede, anders gevormde
stickknop. De knoppen kunnen worden verwisseld door ze eenvoudig los te
schroeven van de stick.

Let wel dat u het bijgeleverde gereedschap of een platte schroevendraaier gebruikt
om de joystickas op zijn plek te houden bij verwijdering van de kop.

5 Het frontontwerp aanpassen

Om de DAIJA Arcade Stick een persoonlijk tintje te geven, kun je het frontontwerp
veranderen. Op www.nacongaming.com kun je een sjabloon downloaden om
zelf een front te ontwerpen. Dit kan worden afgedrukt en onder de frontplaat
worden geplaatst. Deze zit vast met 6 inbusschroeven. De benodigde inbussleutel
is meegeleverd en is te vinden in de DAIJA Arcade Stick. Voordat de frontplaat
kan worden verwijderd, moeten ook alle actietoetsen en de stickknop worden
verwijderd (zie punten 2 en 4).

Stickstandselectie

Gebruik de selectieschakelaar (12) om de joystick in te stellen op
links, rechts of D-Pad.




Recycling

Dit product mag niet worden verwijderd met het normale hui-
shoudelijke afval. Lever het in bij een speciaal inzamelpunt. Re-

mmm cycling is belangrijk en helpt het milieu beschermen door de
beperking van de hoeveelheid afval. Dit is van toepassing op de EU en
Turkije alleen.

Belangrijke veiligheids- en voorzorgsmaatregelen
1/ Dit apparaat is uitsluitend bestemd voor gebruik binnenshuis. Stel het nooit
bloot aan direct zonlicht of natte weersomstandigheden.

2/ Niet blootstellen aan spatten, regendruppels of vocht. Niet onderdompelen in
vloeistof.

3/ Niet blootstellen aan stof, hoge luchtvochtigheid, hoge temperaturen of mecha-
nische schokken.

4/ Niet gebruiken als het apparaat beschadigd is.

5/ Gebruikt uitsluitend een zachte, schone, vochtige doek om de buitenkant te
reinigen. Schoonmaakmiddelen kunnen de afwerking beschadigen en naar
binnen lekken.

6/ Til het product nooit op aan het snoer.

7/ Dit apparaat is niet ontworpen voor gebruik door personen (onder wie kinde-
ren) met lichamelijke, zintuiglijke of verstandelijke beperkingen of door per-
sonen zonder voldoende ervaring of kennis, tenzij zij vooraf van iemand die
verantwoordelijk is voor hun veiligheid begeleiding of instructies hebben on-
tvangen met betrekking tot het gebruik van het apparaat. Houd dit apparaat
buiten bereik van kinderen.

Ergonomie

Als je je hand lange tijd in dezelfde positie houdt, kan dit leiden tot pijnklachten.
Raadpleeg een arts als dit vaker gebeurt. Als preventieve maatregel raden we aan
om elk uur 15 minuten te pauzeren.

Technische helpdesk

E-mail: Nederland, naconbenelux@bigben-interactive.nl
Belgié, naconbenelux@bigben-interactive.be

Website: www.nacongaming.com

NL/
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Obrigado por comprar o NACON DAIJA ARCADE STICK.

Este produto foi criado para melhorar a sua experiéncia com
videojogos. Guarde este manual de instrugdes para referéncia futura.

Garantia

Este produto com a marca comercial NACON tem garantia do fabricante durante um
periodo de 2 anos a partir da data de compra e serd, durante este periodo, substituido
por um modelo igual ou semelhante, a nossa escolha, e sem custos caso exista um
defeito devido a material ou fabrico defeituoso.

Guarde a sua prova de compra durante o prazo da garantia para a eventualidade
de qualquer pedido ou solicitagdo de garantia. Sem este documento, ndo nos sera
possivel processar o seu pedido. A embalagem original deve, igualmente, ser guardada
nas compras a distancia (VPC & Internet).

Esta garantia ndo cobre defeitos que surjam de danos acidentais, uso indevido ou
desgaste. Isto ndo afeta os seus direitos previstos pela lei.

Para aceder a declaragdo de conformidade, visite o site: www.bigben-interactive.
co.uk/support

Contetidos da embalagem

1 x DAIJA Arcade Stick

1 x manual de instrugdes

1 x cabega de manipulo em forma de pera

1 x chave de fendas (para a cobertura frontal)

1 x Ferramenta (para mudar a cabega do joystick)
1 x Cobertura frontal adicional

1 x Folha de autocolantes

Liga o teu DAIJA ARCADE STICK, entra no combate e vence!

O DAIJA Arcade Stick foi desenvolvido especialmente para melhorar o teu
desempenho em jogos de luta e combate. A NACON juntou-se a estrelas dos
eSports para criar um produto que te dara vantagem nos teus préoximos combates.
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| Descri¢cao dos elementos

Q

4
i
2 ®
1 1
5
7 8 14
A5 —\
1 h'\,j) O D, O )O) '\,j)(O(O)(O(O)OO(O)OO(O)OO(O)O)(O)O)(O(O)(
)7 D, 7)7 )7(;()7(L X )L() )(((7)(1;())()0(())()0(()()113
) D
15
9 10 11 12 13
1/ BotGes para soltar a tampa superior 9/ Botdo R3
2/ Parafusos da placa frontal 10/ Botdo L3
3/ Manipulo (apenas modo digital) 11/ Botdo OPTIONS (modo PS4™) / START (modo PS3™)
4/ Botdes de agdo (AO X[ /L1/R1/L2/R2) 12/ Seletor de modo do manipulo
5/ Entrada de 3,5 mm para auscultadores 13/ Seletor de plataforma (PS4™ / PS3™ / PC)
6/ LED do jogador 14/ Painel tatil
7/ Botdo PS 15/ Compartimento para armazenar o cabo (face

8/ Botdo SHARE (modo PS4™) / SELECT (modo PS3™) posterior)
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Compatibilidade

ODAIJAArcade Stickpode serutilizadocomos sistemas PlayStatione4
e PlayStation@3 ou num Windowse PC (apenas X-Input)*. Para
escolheres o modo respetivo, usa o seletor da plataforma (13) do
lado direito do manipulo.

PlayStation®4

Liga a ficha USB do DAIJA Arcade Stick a uma porta USB livre do teu sistema
PS4™.

Liga o teu sistema e prime o botdo “PS” do DAIJA Arcade Stick. O LED indicador
do estado do jogador ird acender, a semelhanca da barra de luz do comando sem
fios DUALSHOCK®4. O indicador de estado do jogador podera reagir as a¢des no
jogo, caso tal seja suportado pelo software.

Nota: O indicador LED néo interage com a PlayStation Camera.
Estds pronto para jogar.

Observagdo: Alguns jogos que normalmente requerem a utilizagdo de dois manipulos num dnico comando
ndo podem ser jogados com o DAIJA Arcade Stick. O DAIJA Arcade Stick também néo suporta as seguintes
fungées do comando sem fios DUALSHOCK®4: manipulos analdgicos, gatilhos analégicos, motores de
vibragdo, altifalante integrado e sensor de movimento Six-Axis.

PlayStation®@3

Liga a ficha USB do DAIJA Arcade Stick a uma porta USB livre do teu sistema
PS3™.

Liga o teu sistema.
Estds pronto para jogar.

Observagao: Alguns jogos que normalmente requerem a utilizagdo de dois manipulos num dnico comando
ndo podem ser jogados com o DAIJA Arcade Stick. O DAIJA Arcade Stick também ndo suporta as seguintes
fungbes do comando sem fios DUALSHOCK®3: manipulos analdgicos, gatilhos analdgicos, motores de
vibragdo e sensor de movimento Six-Axis.

PC

Liga a ficha USB do DAIJA Arcade Stick a uma porta USB livre do teu PC".

O DAIJA Arcade Stick suporta o protocolo X-Input e é um dispositivo “plug & play”*.
Durante a primeira ligagdo é possivel que seja necessario instalar um controlador.
O processo de instalagdo comegard de forma automdtica e poderd demorar
alguns segundos a terminar. No final, verds a mensagem respetiva do Windows.
Estds pronto para jogar.

*Compativel com Windows™ 7/8/10.
A compatibilidade com PC e Mac ndo foi testada nem aprovada pela Sony Interactive Entertainment Europe.
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Componentes intercambiaveis

O DAIJA Arcade Stick recorre a componentes de alta qualidade para
proporcionar a melhor experiéncia possivel. Ainda assim, poderas
desejar personalizar os elementos do manipulo, por isso facilitAmos
ao maximo o processo de modificagdo do DAIJA Arcade Stick.

1 A abrir a cobertura

Prime os dois botdes vermelhos para soltar a tampa (1) nos flancos do DAIJA
Arcade Stick.

2 Para mudar os botoes

Remove o cabo do botdo que desejas retirar ao puxa-lo dos contactos do botao.
Pega no cabo pela parte da frente isolada, para evitar danos. Os botdes estao
encaixados na placa frontal e podem ser facilmente removidos se premires as
molas do lado esquerdo e direito do botao.

Encaixa o novo botdo na placa frontal e volta a ligar os fios corretos ao botédo
correto. Cada botdo estd ligado a um cabo de cor diferente e os cédigos das cores
podem ser encontrados numa etiqueta no interior do DAIJA Arcade Stick.

3 Para mudar o manipulo

Serd necessdria uma chave de fendas em
estrela. Tal como no caso dos botdes, os
cabos podem ser desligados e ligados de
novo.
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4 Para mudar a cabeg¢a do manipulo

Dependendo do jogo e do jogador, podera ser preferivel usar um tipo de cabega
diferente é por isso que o DAIJA Arcade Stick inclui uma segunda cabega com
forma diferente. Para trocar as cabegas, basta simplesmente desaparafusa-las do
manipulo.

E necessdrio utilizar a ferramenta providenciada ou uma chave de fendas de ponta
plana para segurar o eixo do joystick de modo a remover a cabeca.

5 Para mudar o design da placa frontal

Para dares ao teu DAIJA Arcade Stick um tom mais pessoal, podes mudar o design
da placa frontal. Em www.nacongaming.com podes transferir o ficheiro padrdo
para criares a tua prépria placa frontal. Depois de o imprimires, altera a folha
do design original sob a placa frontal. Esta encontra-se segura por 6 parafusos
hexagonais. A chave de fendas necessdria estd incluida e podera ser encontrada
no interior do DAIJA Arcade Stick. Antes de removeres a placa frontal teras de
remover os botdes de agdo e a cabega do manipulo (vé os pontos 2 e 4).

Sele¢ao de modo do manipulo

Usa o seletor de modo (12) para definir o joystick para a esquerda,
para a direita ou para 0 modo dos botdes de dire¢des.




Reciclagem

Este produto ndao devera ser tratado como lixo doméstico.

Leve-o até um ponto de recolha apropriado. A reciclagem é im-
mmm portante e ajudara a proteger o nosso ambiente e a reduzir a
quantidade de residuos. Isto é aplicavel apenas a UE e Turquia.

| Salvaguardas e precaug¢des importantes

1/ Esta unidade destina-se apenas a uso interior. Nunca a exponha a luz do sol
direta ou a chuva.

2/ Nao exponha a unidade a salpicos, pingas ou humidade. Nao mergulhe o pro-
duto em liquido.

3/ Nao exponha a unidade a p6, humidades elevadas, temperaturas elevadas ou
choques mecanicos.

4/ Nao utilize a unidade caso esta se encontre danificada.

5/ Para limpeza externa da unidade, utilize apenas um pano suave, limpo e hu-
mido. A utilizagdo de detergentes podera danificar o acabamento exterior e
provocar fugas internas na unidade.

6/ Nunca transporte a unidade pelo seu cabo.

7/ Este aparelho néo foi criado para ser utilizado por pessoas (incluindo criangas)
com capacidades fisicas, sensoriais ou mentais reduzidas, ou por pessoas
sem a experiéncia ou conhecimento apropriados a menos que tenham recebi-
do orientagao ou instrugdes prévias relacionadas com a utilizagao deste apa-
relho de alguém responsavel pela sua seguranga. Mantenha este dispositivo
fora do alcance das criangas.

| Ergonomia

Manter a mao na mesma posi¢do durante um longo periodo podera levar a
cansacgo e dor. Se isto ocorrer repetidamente, consulte o seu médico. Como
medida preventiva, recomendamos que faga uma pausa de 15 minutos a cada
hora.

I Informacgéo de assisténcia técnica

Email : support@nacongaming.com
Website: www.nacongaming.com

PT/
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INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA

“&", “PlayStation”, “PJ~A1", “—J~ 3" and “AO X [O" are registered pnacon
trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. All rights reserved. "

NACON i DAIJA to zastrzezone znaki towarowe.
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Dziekujemy za zakup kontrolera NACON® DAIJA® ARCADE STICK.

Niniejszy produkt zostat zaprojektowany z myslg o poprawie jakosci
grania w gry wideo. Instrukcje nalezy zachowac¢ do wykorzystania w
przysztosci.

| Gwarancja

Produkt nosi znak towarowy firmy NACON i jest objety gwarancjg producenta
przez okres 2 lat od daty zakupu. Jezeli w tym czasie wystagpig jakiekolwiek usterki
wynikajgce z zastosowania wadliwego materiatu lub nieprawidtowego wykonania,
produkt zostanie — wedtug uznania firmy — wymieniony bezptatnie na taki sam albo
podobny model.

Na wypadek koniecznosci prosimy o zachowanie dowodu zakupu przez caty okres
gwarancji. Bez tego dokumentu nie bedziemy w stanie zrealizowa¢ ewentualnych
roszczen zwigzanych z gwarancjg. W przypadku zakupu na odlegtos$¢ (sprzedaz
korespondencyjna i sklepy internetowe) nalezy réwniez zachowac oryginalne
opakowanie produktu.

Niniejsza gwarancja nie obejmuje wad wynikajgcych z przypadkowego uszkodzenia,
nieprawidtowego uzytkowania lub zuzycia. Gwarancja nie wptywa na ustawowe prawa
konsumenta.

| Zawartos¢ zestawu
1 x kontroler DAIJA Arcade Stick
1 x instrukcja uzytkowania
1 x konnicowka drgzka (w ksztatcie gruszki)
1 x $rubokret (do odkrecania ptyty frontowej)
1 x Narzedzie montazowe (do wymiany koncéwki drazka)
1 x Dodatkowa naktadka frontowa
1 x Arkusz z naklejkami

| Podtacz kontroler DAIJA ARCADE STICK, dotacz do walki i wygraj!

Kontroler DAIJA Arcade Stick zostat zaprojektowany specjalnie z myslg o poprawie
jakosci grania w gry z gatunku ,bijatyka”. W pracach nad produktem, ktéry moze
zapewni¢ przewage w walce, z firma NACON wspotpracowali czotowi gracze ze
$wiata eSportu.
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| Opis elementéw
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1/ Zaczepy goérnej pokrywy 9/ Przycisk R3
2/ Sruby mocujace piyty frontowej 10/ Przycisk L3
3/ Drazek (tylko w trybie cyfrowym) 11/ Przycisk OPTIONS (tryb PS4™) / START (tryb PS3™)
4/ Przyciski akcji (AOXDO /L1/R1/L2/R2) 12/ Tryb wyboru drazka
5/ Gniazdo stuchawkowe 3,5 mm 13/ Wybor platformy (PS4™ / PS3™ / PC’)
6/ Lampka LED statusu gracza 14/ Panel dotykowy
7/ Przycisk PS 15/ komora do przechowywania kabli (z tytu)

8/ Przycisk SHARE (tryb PS4™) / SELECT (tryb PS3™)
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Kompatybilnosé

Kontroler DAIJA Arcade Stick jest kompatybilny z systemami
PlayStation®e4, PlayStatione3 oraz z komputerami osobistymi
wyposazonymi w system operacyjny Windowse PC (wytgcznie tryb
X-Input)*. Aby wybra¢ odpowiedni tryb, uzyj znajdujgcego sie po
prawej stronie drgzka przetgcznika wyboru platformy (13).

PlayStation®4
Podtgcz wtyczke USB kontrolera DAIJA Arcade Stick do wolnego portu USB systemu PS4™.

Wtacz zasilanie systemu i nacisnij przycisk ,PS” w kontrolerze DAIJA Arcade
Stick. Zapali sie lampka LED statusu gracza (w kolorze podobnym do lampki w
kontrolerze bezprzewodowym DUALSHOCK®4). Wskaznik statusu gracza moze
reagowac na dziatania wykonywane w grze, jezeli funkcja jest obstugiwana przez
oprogramowani.

Kontroler jest gotowy do uzytkowania.

PlayStation®3

Podtacz wtyczke USB kontrolera DAIJA Arcade Stick do wolnego portu USB w
systemie PS3™.

Wiacz zasilanie systemu.

Kontroler jest gotowy do uzytkowania.

PC

Podtacz wtyczke USB kontrolera DAIJA Arcade Stick do wolnego portu USB w swoim
komputerze™.

Kontroler DAIJA Arcade Stick obstuguje protokét X-Input i jest urzadzeniem
typu ,plug'n’play*. Po pierwszym podtgczeniu moze by¢é wymagana instalacja
sterownika. Procedura instalacji rozpoczyna sie automatycznie i moze potrwac
troche czasu. Po zakonczeniu instalacji na ekranie pojawi sie odpowiedni
komunikat systemu Windows.

Kontroler jest gotowy do uzytkowania.
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Elementy wymienne

Kontroler DAIJA Arcade Stick jest wyposazony w wysokiej jakosci
komponenty zapewniajgce najwyzszg jakos¢ grania. Jezeli jednak
uzytkownik ma ochote wymieni¢ elementy urzadzenia, jego
personalizacja jest niezwykle prosta.

1 Aby otworzy¢ gorng pokrywe

Nacisnij dwa czerwone przyciski zwalniajgce, znajdujgce sie po bokach urzadzenia
DAIJA Arcade Stick (1).

2 Wymiana przyciskow

Aby odtaczy¢ kable od przycisku, ktory chcesz wymieni¢, wystarczy wyciggnac je
ze stykow. Pamietaj, ze kabel nalezy trzymacé za izolowang czes$¢ przednig, aby
zapobiec jego uszkodzeniu. Przyciski sg wpiete w ptyte frontowg i mozna je tatwo
wyjac, naciskajgc sprezyne po prawej i lewej stronie.

Nowy przycisk nalezy wpigé w ptyte frontowa, pamietajgc o prawidtowym
podtaczeniu przewoddw. Kazdy przycisk jest potgczony z kablem innego koloru,
a oznaczenia koloréw mozna znalez¢ na etykiecie we wnetrzu urzadzenia DAIJA
Arcade Stick.

3 Wymiana drazka

Potrzebny jest ptaski srubokret. Kable
mozna w prosty sposdéb odtgczaé i
ponownie podtgcza¢ podobnie jak
przyciski.
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4 Wymiana koncowki drazka

W zaleznosci od gry i upodoban gracz moze preferowac uzycie innego rodzaju
gtéwki drazka, dlatego w zestawie kontrolera DAIJA Arcade Stick znalazta sie
druga, inaczej wyprofilowana gtéwka. Gtéwke mozna wymieni¢ w prosty sposob,
odkrecajac jg od drazka.

Aby zapobiec obracaniu sie drgzka wokot wtasnej osi podczas odkrecania koncowki,
nalezy skorzysta¢ z dostarczonego narzedzia montazowego albo ptaskiego
Srubokreta.

5 Wymiana ptyty frontowej

W celu nadania kontrolerowi DAIJA Arcade Stick bardziej osobistego charakteru,
mozna zmieni¢ wizerunek jego ptyty frontowej. Na stronie www.nacongaming.
com dostepny do pobrania jest szablon umozliwiajgcy stworzenie wtasnej ptyty
frontowej. Po wydrukowaniu wystarczy zmieni¢ oryginalny arkusz. Ptyta frontowa
jest mocowana za pomocg 6 $rub szesciokatnych. Wymagany srubokret zostat
dotaczony do zestawu i mozna znalez¢ go we wnetrzu urzadzenia DAIJA Arcade
Stick. Przed usunigciem ptyty nalezy réwniez usung¢ wszystkie przyciski akcji
oraz gtéwke drazka (patrz punkt 2 i 4).

Wybor trybu drazka

Aby ustawi¢ dragzek w trybie prawego drazka, lewego drgzka albo
pada kierunkowego, uzyj przetgcznika wyboru trybu drazka (12).




Recykling

Ten produkt nie moze by¢ usuwany jako odpad komunalny. Za-

miast tego, nalezy go przekaza¢ do odpowiedniego punktu
mmm  zajmujgcego sie zbidrka sprzetu elektrycznego i elektroniczne-
go. Recykling tego rodzaju odpadéw pomaga zachowacé zasoby natu-
ralne. Ma to zastosowanie do UE i Turcji tylko.

I Wazne informacje o bezpieczenstwie oraz srodki ostroznosci
1/ Z urzadzenia nalezy korzysta¢ wytacznie w pomieszczeniach. Nie nalezy wys-
tawia¢ go na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych oraz deszczu.

2/ Nalezy unika¢ zachlapywania urzadzenia oraz zawilgocenia. Urzadzenia nie
mozna zanurza¢ w jakichkolwiek ptynach.

3/ Urzadzenia nie nalezy wystawia¢ na dziatanie pytu, wysokiej wilgotnosci, wy-
sokich temperatur, ani naraza¢ na wstrzgsy mechaniczne.

4/ Nie nalezy uzywa¢ uszkodzonego urzadzenia.

5/ Do czyszczenia powierzchni zewnetrznych nalezy uzywac¢ wytacznie migkkiej,
czystej i wilgotnej szmatki. Detergenty moga uszkodzi¢ powierzchnie obudowy
i wnikng¢ do srodka.

6/ Nie nalezy pod zadnym pozorem przenosic urzadzenia, trzymajac je za kable.

7/ Niniejsze urzadzenie nie zostato zaprojektowane do uzywania przez osoby (w
szczegdlnosci przez dzieci) majgce ograniczong sprawnos¢ fizyczna, czuciowa
i umystowa lub osoby bez odpowiedniego doswiadczenia lub wiedzy, chyba ze
zostaty one odpowiednio poinstruowane przez ich opiekuna co do sposobu
korzystania z urzadzenia. Urzgdzenie nalezy trzymac poza zasiegiem dzieci.

| Komfort uzytkowania

Trzymanie dtoni w tej samej pozycji przez dtuzszy czas moze wywotywac bdl.
Jezelibol powtarza sie notorycznie, nalezy skonsultowac sie z lekarzem. Zalecamy
15-minutowe przerwy po kazdej godzinie grania.

| Pomoc techniczna
E-mail : support@nacongaming.com
Witryna: www.nacongaming.com

PL/
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PYKOBO,D,CTBO noJjib3oBaTesid
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trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. All rights reserved. o o c € EH[X
NACON 1 DAIJA aBNsI0TCA TOBapHbIMU 3HaKaMM. ol
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Cnacu6o 3a npnobpeteHne NACON DAIJA ARCADE STICK.

STOT NPOAYKT 6b1N paspaboTaH, YTo6bl y/TyYLLMTb BaLLM BrieYaTeHus
OT UrpoBoro npouecca. MNoxanyncra, CoOXpaHUTe 3TO PyKOBOACTBO

Ha 6yayuiee.

| FapaHTHA

370T npopykT c ToproBoi Mapko NACON uMeeT rapaHTUIO NPOU3BOAUTENS
CPOKOM Ha 2 rofia C MOMEHTa NPUOBPETEHUS, B TEYEHMNE KOTOPOrO MPOAYKT MOXET
6bITb 6ecrnnaTHO OOMEHSIH Ha CXOXKYH0 MOZESb, Ha Halle YCMOTPEHUE, MPY HaNM4un
nedheKToB MaTepumana unv c6opku.

I'Io>+<any17|CTa, COXpaHsamnTe fokasaTefbCcTBa NOKYMNKN OO0 OKOHYaHUA rapaHTUNHOro
CpOKa Ha cnyanl Heo6X0AMMOCTH 3aMeHbI ToBapa. Mbl He CMOXeM MOMOYb BaMm
6e3 aToro OOKYMEHTa. B Cnly4ae nokynkun mspenna AUCTaHUMOHHbIM crnoco6om
(HaJ'IO)KeHHbIM nnaTeXxoM nunun vyepes MHTepHeT) COXpaHnTe OPUrnMHaIbHYHO yNaKOBKY.

lapaHTMs He PpacrnpoCTpaHsieTca Ha YCTPOMCTBA, MOMyYMBLUME MOBPEXAEHUS
BC/IE[ICTBME M3HOCA U HApYLLUEHUS YCNOBUIA SKCMyaTaLun. ATO He KacaeTcs BalUUX
3aKOHHbIX Npas..

| Copeprxumoe ynakoBKu
1 x DAIJA Arcade Stick
1 x PykoBOACTBO MO aKcryaTaumm
1 x RpyweBnaHas ronoBka AXXONCTUKa
1 x OTBepTKa (AN15 NepeaHen KpbILLKK)
1 X MIHCTpYMeHT (A9 3aMeHbl FONTOBKM LYKOUCTHKA)
1 x JononHutenbHaa nepefHAs naHesb
1 x KomMnnekT Hakeek

| Mogkniouarite DAIJA ARCADE STICK, BcTynaiite B 601, no6exxgaire!

DAIJA Arcade Stick cneunanbHo co3gaH, 4To6bl ynyylinTb Bally nokasaTtenu
B (alTuHrax u pykonauwHbix 6osix. NACON ob6beauHuna ycunus ¢ Beaywmumm
KnbepcrnopTcMeHaMu, YTobbl co3aTh MPOAYKT, KOTOPbIN AacT BaM HEOCMOPUMOoe
NpenMyLLEeCTBO B NPEACTOALLMX 6OSIX.




RU/
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1/ KHONKW ANS CHATUS BEPXHEN KPbILIKK 9/ KHonka R3
2/ BUHTbI NepefHein naHenm 10/ KHonka L3
3/ XKOWCTUK (TONbKO LnbpOBOM PEXMUM) 11/ OPTIONS (pexxum PS4™) / START (pexxum PS3™)
4/ Kronkw pgencteuint (AOXDO /L1/R1/L2/R2) 12/ MNMepekntoyaTenb pexmma AXOoNCcTmKa
5/ PazbeM HayLiHWKOB 3,5 MM 13/ MNepekntoyatens nnatdopmbl (PS4™ / PS3™ / PC)
6/ CBeTOAMOAHDBIN MHANKATOP UrpoKa 14/ CeHcopHas naHenb
7/ Knonka PS 15/ OTcek ansi kabens (c3anm)

8/ SHARE (pexxum PS4™) / SELECT (pexxum PS3™)
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CoBMeCTUMOCTb

DAIJA Arcade Stick MOXXHO ncnonb3oBaTb ¢ cuctemoin PlayStatione4,
cuctemoin PlayStatione3 wmnum ¢ MK ¢ OC Windowse (Tonbko
X-Input)*. Bbi6paTb COOTBETCTBYHOLLUIA PEXUM MOXHO MPU MOMOLLM
nepekntoyaTensa nnatpopmsl (13) cnpasa OT AXKOMCTUKA.

| Cucrema PlayStation®@4

Mogkntounte USB-kabenb DAIJA Arcade Stick B cBo6ogHbii pasbem USB
cuctembl PS4™.

BkntounTte cuctemy M Haxmute kKHomky PS Ha Bawem DAIJA Arcade Stick.
3aropuTca CBETOAMOAHbBIA WHAMKATOP WrpoKa, aHaslornyHbIi  LBETHOMY
MHAMKaATOpy Ha 6ecrnpoBofHOM KoHTponnepe DUALSHOCK®4. O6patute
BHMMaHMe, 4TO MHAMKATOP Urpoka MOXXET pearmpoBaTtb Ha UrpoBble AeNCTBUS,
€C/N 3TO NOAEepPXKMBAETCH YCTPOUCTBO.

Tenepb Bbl FOTOBbI HayaTb Urpy.

| Cucrtema PlayStatione3

Moakntounte USB-kabenb DAIJA Arcade Stick B cBo6ogHblit pasbem USB
cuctembl PS3™.

Bkntounte cuctemy.
Tenepb Bbl FOTOBbI HA4YaTb UrpPy.

I MK

Mopkntounte USB-kabenb DAIJA Arcade Stick B cBo60oaHbI pasbem USB MK

DAIJA Arcade Stick nopaepxwuBaeT npotokon X-Input n ABnsieTcs YCTPOWCTBOM
Plug'n’Play*. Mpu nepBOM MOAK/IIOYEHUMN MOXET MOTPe6oBaTbCS YCTaHOBKaA
OpavBepa. lpouecc yCTaHOBKW HayHeTCA aBTOMAaTUYeCKM U MOXKET 3aHATb
HeCKOJNIbKO CeKyHZ. 10 OKOHYaHWKM Bbl YBUAMTE COOTBETCTBYtOLLEE COOBLLEHNE
Windows.

Tenepb Bbl FOTOBbI HayaTb Urpy.



3amMeHsieMble KOMMOHEHTbI

DAIJA Arcade Stick ncnonb3yeT BbICOKOKa4eCTBEHHbIE KOMMOHEHTbI
ansa nydwen addekTMBHOCTU. M BCe >Xe ecnu Bbl 3axoTuTe
kacTtommsupoBatb mxonctuk DAIJA Arcade Stick, caenatb 370
OYeHb NpPOCTO.

1 [ANA CHATUA KPbILWKU

HaxxmuTe aBe KpacHble KHOMKU AiA CHATUA KpbiLkK (1) no 6okam DAIJA Arcade
Stick.

2 [ins 3aMeHbl KHOMOK

OTcoeanHUTe MpPOBOA OT KHOIMKM, KOTOpPYHO Bbl XOTUTE WU3BJME€Yb, NPOCTO
OTCOEANHMB €ro OT KOHTAKTOB KHOMKWU. [lepXXuTe nNpoBog 3a M30JIMPOBAHHYHO
yacTb BO M36exaHue nospexaeHnsa nposof. KHOMKM NpoOCTO BCTaBfiEHbl B
nepegHoro naHeslb U MoryT OblTb JIENKO M3BJIEYEHbI NpuU HaXaTtun Ha NeByrO U
npaByro 4aCTb KHOMKMW.

BcTaBbTe KHOMKY B NEPESHION MaHenb Ao Lienyka u ybeanTtech, YTO NpoBOAA
MOAK/OYeHbl BepHO. Kaxpaas KHOMKa MOAK/oYEHA K COOTBETCTBYHOLLEMY
LBETHOMY NpOBOAY, LiBeTOBble  COOTBETCTBUS  yKasaHbl  Ha
apnbike BHyTpy DAIJA Arcade Stick.

3 J[nAa 3aMeHbl AXKOWCTUKA

Bam noHagobutcsi KpectoBasi OTBepTKa.
Tak Xe, Kak M B c/lydyae C KHOMKaMmy,
npoBoAa JIerko  OTCOEAMHAKTCA U
NPUCOEAMNHSIOTCS 3aHOBO.

RU/
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4 [Ana 3aMeHbl rOSIOBKMU A)KOWCTUKA

B 3aBMCUMOCTW OT UrPbl U UIPOKA, FONIOBKY [AXOWCTUKA MOXHO CMEHUTb, 4SS
aToro B komnnekt noctaBku DAIJA Arcade Stick BkntoyeHa BTopasi rofioBka
apyroi ¢opMbl. [0N0BKM MOXHO MeHS MPOCTO OTKPYUMBas UX OT IXKOWCTUKaA.

V|CI'IOJ'Ib3yVITe WMHCTPYMEHT Uin npAaMoLlInueByO OTBEPTKY, 4yTOGbI yaAep>XunBeatb
0OCUY OKOWCTUKA, YTOBbI CHATb roONnoBKY.

5 Jinsa 3ameHbl feKopaTMBHOM nepeaHei naHenm

YT106bI NepcoHanuampoBaTb DAIJA Arcade Stick, MOXXHO CMEHUTb NepepHIoo
JeKopaTuBHYto naHesnb. o ccblike www.nacongaming.com MOXXHO 3arpysuTb
dann wabnoHa pgnsa cosfaHus COBCTBEHHOW AeKopaTUBHOM MnaHenu. ocne
pacrneyaTblBaHMSA MPOCTO 3aMEHWUTE OPWUrMHAsNbHYIO BKIAAKY MOA MepegHen
naHenoto. OHa @uKcHUpyeTcs Npu  MOMOLWM 6 LUECTUrpaHHbIX BUHTOB.
Heobxoamumas oTBepTka BXoAMUT B KomnnekT noctaBku DAIJA Arcade Stick.
Mepen CHATMEM NaHeNn HeO6XOAMMO U3BJEYb BCE KHOMKMW AEACTBUIA U TONOBKY
IDKOMCTUKA (CM. NYHKTbI 2 1 4).

Bbi6op pe)xxuma AXKoncTuka

Ncnonbsyiite nepekntoyatens (12) ans Bbibopa pexuma: neBblit
OXKOMCTUK, NpaBblit JYXOUCTUK UM KHOMKW HanpaBfieHUN.




MepepaboTka

[laHHbIA NPOAYKT He [OMKEH ObiTb YTUAM3MPOBAH Kak
06blYHbIV 6bITOBOM Mycop. OTHecuTe ero B creuyunasnbHbii
mmm yHKT npuema. [oMHUTe, 4YTO npaBuibHasa nepepaboTka
Mycopa u4pe3Bbl4alHO BaXHa [ANA COXpaHeHWs CTabubHOM

9KOJIOTMYECKOM CUTYyaUMW W CHWKEHUS YPOBHSA 3arpsA3HeHus.
JencTteutencHo ansa EeBponbi u Typunu.

| Heo6xoanMbie Mepbl NPeAOCTOPOXKHOCTH

1/ 910 yCTpOVICTBO npegHasHa4yeHoO AJ1A UCMOJIb30BaHUA TOJIbKO B 3aKpPbITbIX
nomeLlleHnsax. Henbss nogsepratb BO3AENCTBUIO NPAMbIX COTHEYHbIX nyqe|7|
nnun Bnaru.

2/ He nopBepraTb YCTPOWCTBO BO3AEWCTBMIO 6pbI3r, Kanenb, AOXAS Wv
CbIpocTW. He norpyxartb B XXUAKOCTb.

3/ He noaBepratb BO3L4EWCTBUIO Mbl/IK, BbICOKOW BIAXXHOCTWU, BbICOKOW
Temrepartypbl UM MexaHM4YeCKUM ygapam.

4/ He ncnonb3oBaTtb Npu NoBpeXAeHN 060pyA0BaHuS.

5/ NSt OYNCTKM BHELLHEN NMOBEPXHOCTU UCMOJIb30BaTh TOJIbKO YMCTYIO MSAMKYHO
BMaXHyto candeTky. Mcnonb3oBaHue YUCTALLMX CPEACTB MOXET NOBPeUTb
Hapy>XHOe NMOKPbITUE UMY MPUBECTU K MPOTEYKE BHYTPb.

6/ He nepeHocuTb YCTPONCTBO 3a NpoBofa.

7/ YCTPOWCTBO He MPUCMOCOBIIEHO K UCMOJIb30BaHUIO AETbMU, @ TaKXe JIoAbMMU
C OrpaHWYeHHbIMU PU3NYECKMMW BO3MOXHOCTSIMM, BO3MOXHOCTAMMU
BOCMPUATUS, MEHTallbHbIMW pacCcTpoiMCTBaMM JNIM60 He ob6/afaroLLnMu
[OCTaATOYHbIM OMbITOM WJIM 3HAHWUSIMU, €C/IM TOJIbKO MM He AaHbl YeTkue
WHCTPYKLUMW UM He obecrnevyeH Hagnexawun KOHTPOSib YenoBeka,
OoTBeYatoLLero 3a nx 6e3onacHoOCTb. XpaHuUTe yCTPOMCTBO B HEAOCTYMHOM LIS
neTen MmecTe.

OproHoMuka

LOnuTenbHOE HAXOXAEHUe PyK B OAHOM MOJIOXKEHUM MOXKET TMPUBECTU K
HenpUATHbIM UK 60J1EBbIM OLLYLLEHUAM. MpY NOBTOPEHUU AaHHbIX CUMMTOMOB
obpaTuTecb K Bpady. Mbl pekoMeHZyeM KaxAbli yac genatb 15-MUHYTHble
nepepbIBbI.

TexHuuyeckas uidpopmauus
E-mail : support@nacongaming.com
Beb6caiiT: www.nacongaming.com
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