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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Monitor jest dostarczany z nastepujacymi, pokazanymi ponizej komponentami.

W przypadku braku ktéregokolwiek komponentu skontaktuj sie z dziatem

wsparcia technicznego firmy Dell. Wiecej informacji zawiera rozdziat Kontakt z

firma Dell.

G UWAGA: Niektére elementy moga by¢ opcjonalne i moga nie byé
dostarczone z monitorem. Niektore funkcje i nosniki moga byé
niedostepne w niektérych krajach.

Monitor

Ramig podstawy
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Pokrywa wejscia/wyjscia

Kabel zasilania (rézni sie

~ zaleznie od kraju)

Kabel DisplayPort

Kabel Mini-DisplayPort
do DisplayPort

Kabel przesytania
danych USB 3.0
(udostepnia porty USB
monitora)

* Instrukcja szybkiej
instalacji

Informacje dotyczace
bezpieczenstwa,
srodowiska i regulacji
prawnych
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Cechy produktu

Monitor Alienware AW3418DW/AW3418HW ma wyswietlacz
ciekfokrystaliczny (LCD) na cienkowarstwowych tranzystorach (TFT) z aktywna
matrycg i podswietleniem diodami LED. Funkcje monitora obejmuja:

8

+ AW3418DW: Wyswietlacz 0 86,72 cm (34,14-calowym) obszarze

wyswietlania (przekatna). Rozdzielczosé: Do 3440 x 1440 poprzez
DisplayPort i HDMI z petnoekranowa obstuga nizszych rozdzielczosci,
z obstugg bardzo duzej szybkosci od$wiezania 100 Hz (120 Hz z
przetaktowaniem).

+ AW3418HW: Wyswietlacz 0 86,70 cm (34,13-calowym) obszarze

wyséwietlania (przekatna).

Rozdzielczosé: Do 2560 x 1080 poprzez DisplayPort i HDMI z
petnoekranowsg obstugg nizszych rozdzielczosci, z obstugg bardzo duze;
szybkosci odéwiezania 144 Hz (160 Hz z przetaktowaniem).

Monitor z obstuga funkcji Nvidia G-Sync i krétkim czasem odpowiedzi
4 ms.

Paleta kolorow 99% sRGB.

Mozliwos¢ nachylenia, obrécenia wyswietlacza w poziomie i regulaciji
wysokosci.

* Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards

Association (VESA™) 100 mm umozliwiajace elastyczne rozwigzanie
mocowania.

Potaczenia cyfrowe za posrednictwem DisplayPort i HDMI.

* Wyposazony w jeden port USB przesytania danych oraz cztery porty USB

pobierania danych.
Funkcja Plug and Play, jezeli obstugiwana jest przez posiadany system.

Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajace konfiguracje i
optymalizacje ekranu.

Modele AW3418DW i AW3418HW oferujg szes¢ trybow ustawien
wstepnych, w tym FPS (strzelanka z perspektywy pierwszej osoby), RTS
(gry strategiczne w czasie rzeczywistym), RPG (gry z podziatem na role) i
trzy tryby gier do personalizacji gier, w zaleznosci od preferencji
uzytkownika.

Ponadto usprawniono gtéwne funkcje gier, takie jak Timer (Czasomierz),
Frame Rate (Liczba klatek na sekunde) oraz Display Alignment
(Wyréwnanie obrazu), co poprawito wydajnos¢ i jakoéé grania.

Zuzycie energii w trybie uspienia - 0,5 W.
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Optymalna wygoda dla oczu dzieki ekranowi z funkcjg zapobiegania
migotaniu.

PRZESTROGA: W dluzszej perspektywie swiatlo niebieskie emitowane
przez monitor moze mie¢ niekorzystne skutki dla oczu, m.in. powodowa¢é
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z urzadzeniami cyfrowymi.
Funkcja ComfortView jest przeznaczona do zmniejszenia ilosci
niebieskiego swiatlta emitowanego przez monitor w celu zapewnienia
komfortu dla oczu.

Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

Etykieta Opis

1 Szczelina prowadzenia kabli (na przedniej stronie stojaka)

2 Przyciski funkcyjne (wiecej informacji, patrz rozdziat Obstuga
monitora)

3 Przycisk wigczania/wyfaczania zasilania (z diodg LED)
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Widok z tylu

O

Widok z tylu ze stojakiem monitora

Etykieta

Opis

Uzyj

1

Otwory montazowe VESA
(100 mm x 100 mm - za

Montaz Scienny monitora przy uzyciu
zestawu do montazu Sciennego

(po lewej i prawej stronie
stojaka)

podigczong pokrywa zgodnego ze standardem VESA
podstawy) (100 mm x 100 mm).
2 Stacja dokujgca zapewniajace |Gdy ramie podstawy jest
oswietlenie przymocowane do monitora, stacja
dokujgca dostarcza zasilanie lampki
w podstawie.
3 Etykieta z oznaczeniami Zawiera certyfikaty.
prawnymi
4 Przycisk odfgczania stojaka Umozliwia odtaczenie stojaka od
monitora.
5 Etykieta kodu paskowego z  |Do kontaktowania sig z firmg Dell w
numerem seryjnym sprawach pomocy technicznej.
6 Szczeliny prowadzenia kabli  |Pomaga w uporzgdkowaniu

przebiegu kabli przez umieszczenie
ich w szczelinach.
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Widok z tytu i z dotu

1 23 456

7 8 9210

Widok z tytu i z dotu monitora bez stojaka

Etykieta Opis Uzyj

1 Ztacze zasilania Podfacz kabel zasilajacy (dotgczony do
monitora).

2 Port Line-out Podtacz gtosniki.
UWAGA: Ten port nie obstuguje stuchawek.

3 DisplayPort Podtacz komputer za pomocg przewodu
DisplayPort-DisplayPort lub Mini-
DisplayPort-DisplayPort (dotgczony do
monitora).

4 Port HDMI Podtacz kabel HDMI komputera.

5 Port przesyfania Podtacz kabel USB (dostarczony z

danych USB monitorem) do tego portu i do komputera,
aby umozliwi¢ korzystanie z portéw USB w
monitorze.
6,9 |Porty USB 3.0 (3) |Podtacz urzadzenia USB.

UWAGA: Aby korzystac z tych portéw,
nalezy podtaczyé kabel USB (dostarczony z
monitorem) do portu przesytania danych USB
w monitorze oraz do komputera.

7 Port USB z funkcjg |Podtacz, aby natadowaé urzadzenie USB.

fadowania energii
8 Port stuchawek Podtacz stuchawki lub gtosniki.
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10 Whbudowane lampy |Po zakorczeniu konfiguracji wszystkich
ustawier monitora stuknij czujnik dotykowy,
aby wigczy¢ lub wylgczyé wbudowane lampy.

UWAGA: Ustawieniem fabrycznym jest ,\Wigczone", wbudowane
lampy sg aktywne, jezeli podfaczony jest przewdd zasilajacy. Aby
zmieni¢ domyslne ustawienie, patrz AlienFX Lighting
(Oswietlenie AlienFX).

UWAGA: Gdy funkcja Spectrum (Widmo) ma ustawiong opcje
WHL., wbudowane lampy sg wylgczone.

Stan wbudowanych lamp

ST Gdy efekt Spectrum (Widmo)
ma ustawiong opcje Wyk.

WA, Wihaczony Wytgczony
Brak sygnatu Wigczony Wytaczony
Tryb gotowosci Wihaczony Whytgczony
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Specyfikacje monitora

Specyfikacje panelu plaskiego

Model

AW3418DW

]AW3418HW

Typ ekranu

Aktywna matryca - TFT LCD

Technologia panelu

Matryca IPS (In Plane Switching)

Wspétczynnik proporcji | 21:9
Widoczny obraz
Przekatna 867,2 mm (34,14 cala) 867,0 mm (34,13 cala)

Szeroko$é¢ (aktywnego
obszaru)

Wysokoéé (aktywnego
obszaru)

Obszar catkowity

799,80 mm (31,49 cala)
334,80 mm (13,18 cala)

267773,04 mm?
(415,01 cala?)

799,80 mm (31,49 cala)
334,80 mm (13,18 cala)

267771,43 mm?
(415,01 cala?)

Podziatka pikseli

0,2325 mm x 0,2325 mm

0,31 mm x 0,31 mm

Pikseli na cal (PPI)

109

81,9

Kat widzenia

Typowy 178° (w pionie)

Typowy 178° (w poziomie)

Wyijscie luminancji

300 cd/m? (typowe)

Wspdtczynnik kontrastu

1000 do 1 (typowe)

Powloka ptyty

Przeciwodblaskowa o twardosci 3H

Podswietlenie

System oswietlenia krawedzi diodami LED

Czas reakcji

4 ms szary do szarego

Zakrzywienie

1900R (typowe)

3800R (typowe)

Gtebia koloréw

16,77 miliona koloréw

Paleta koloréw

sRGB 99%, CIE1931(73%)
oraz CIE 1976 (82%)

sRGB 99%, CIE1931(74%)
oraz CIE 1976 (81%)

Whbudowane
urzadzenia

port przesytania danych

Koncentrator USB 3.0 Super-Speed (w tym jeden

USB 3.0)

» Cztery porty pobierania danych USB 3.0 (w tym
jeden port z funkcjg fadowania)

Informacje o monitorze
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Porty i ztagcza

» Jeden DisplayPort w wersji 1.2

* Jeden port HDMI w wersji 1.4

» Jeden port przesytania danych USB 3.0 (ty})
Dwa porty odbierania danych USB 3.0 (tyf)
Dwa porty odbierania danych USB 3.0 (spéd)

» Jedno gniazdo stuchawek (spéd)

» Jedno gniazdo wyjicia liniowego audio (tyt)

Szeroko$é ramki

(krawedz monitora do
obszaru aktywnego)

10,45 mm (Géra)
9,77 mm (Lewo/Prawo)
18,43 mm (Spéd)

7,9 mm (Géra)
7,02 mm (Lewo/Prawo)
25,58 mm (Spéd)

Nastawnosé

stojaka
Nachylenie
Obrét w poziomie

Regulowana wysokosé

Od 0 do 130 mm

-5° do 25°
-20° do 20°

p;, UWAGA: Monitora tego nie nalezy montowac ani uzywac w pozycji
pionowej ani odwréconej (180°) pozycji poziomej, poniewaz mogtoby to
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Specyfikacje rozdzielczosci

Model AW3418DW AW3418HW
Zakres skanowania |73 kHz do 151 kHz 66 kHz do 166 kHz
poziomego (automatyczny) (automatyczny)
Zakres skanowania |30 Hz do 100 Hz 30 Hz do 144 Hz
pionowego (automatyczny) (automatyczny)

120 Hz (z przetaktowaniem)|160 Hz (z przetaktowaniem)
Najwyzsza 3440 x 1440 przy 120 Hz {2560 x 1080 przy 160 Hz

wstepnie ustawiona
rozdzielczo$é

(z przetaktowaniem)

(z przetaktowaniem)
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Obstugiwane tryby video

Model

AW3418DW/AW3418HW

Mozliwosci wyswietlania video
(odtwarzanie HDMI & DP)

480p, 576p, 720p, 1080p, FHD

Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania

Tryby wyswietlania HDMI (AW3418DW)

Tryb wyswietlania |Czestotliwosé | Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa pikseli |synchronizacji
(kHz) (Hz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)
IBM VGA, 640 x 480p 31,5 60 25,2 /-
VESA, 720 x 480p 29,83 60 26,25 +/-
VESA, 720 x 576p 29,55 50 26 +/-
VESA, 800 x 600p 37,88 60 40 +/+
VESA, 1024 x 768p 48,36 60 65 /-
HDTV, 1280 x 720p 37,5 50 74,25 +/+
HDTV, 1280 x 720p 45 60 74,25 Iy
HDTV, 1920 x 1080p 56,25 50 148,5 -/+
HDTV, 1920 x 1080p 67,5 60 148,5 +/t
3440 x 1440 przy 50Hz 73,7 50 265,25 +/-
Tryby wyswietlania HDMI (AW3418HW)
Tryb wyswietlania |Czestotliwosé|Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa pikseli |synchronizacji
(kHz) (Hz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)
IBM VGA, 640 x 480p 31,5 60 25,2 -/-
VESA, 720 x 480p 29,83 60 26,25 +/-
VESA, 720 x 576p 29,55 50 26 +/-
VESA, 800 x 600p 37,88 60 40 +/+
VESA, 1024 x 768p 48,36 60 65 -/-

Informacje o monitorze
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HDTV, 1280 x 720p 37,5 50 74,25 +/+
HDTV, 1280 x 720p 45 60 74,25 +/+
HDTV, 1920 x 1080p 56,25 50 148,5 -/+
HDTV, 1920 x 1080p 67,5 60 148,5 T+
2560 x 1080 przy 60Hz 66,64 60 181,25 +/-
Tryby wyswietlania DP (AW3418DW)
Tryb wyswietlania |Czestotliwosé | Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa pikseli |synchronizac;ji
(kHz) (Hz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)
VESA, 640 x 480 31,5 60 25,2 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 e+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
3440 x 1440 przy 60Hz 88,8 60 319,75 +/-
3440 x 1440 przy 50Hz 73,7 50 265,25 +/-
3440 x 1440 przy 85Hz 1274 85 458,5 +/-
3440 x 1440 przy 100Hz 151 100 531,52 +/-
3440 x 1440 przy 105Hz 159 105 559,57 +/-
3440 x 1440 przy 110Hz 166,9 110 587,38 +/-
3440 x 1440 przy 115Hz 172,5 115 607,2 +/+
3440 x 1440 przy 120Hz 180 120 633,6 +/+
Tryby wyswietlania DP (AW3418HW)
Tryb wyswietlania |Czestotliwosé | Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa pikseli |synchronizacji
(kHz) (Hz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)
VESA, 640 x 480 31,5 60 25,2 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
2560 x 1080 przy 60Hz 66,6 60 181,25 +/-
2560 x 1080 przy 85Hz 95,5 85 259,75 +/-

16 |
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2560 x 1080 przy 100Hz 13,2 100 308 +/-
2560 x 1080 przy 120Hz 137,2 120 373,25 +/-
2560 x 1080 przy 144Hz 166,5 144 453 +/-
2560 x 1080 przy 150Hz 1741 150 473,5 +/-
2560 x 1080 przy 155Hz 180,2 155 490,25 +/-
2560 x 1080 przy 160Hz 186,5 160 507,25 +/-

K UWAGA: Ten monitor obstuguje funkcje NVIDIA G-Sync. Aby uzyskaé
informacje o kartach graficznych z obstuga funkcji NVIDIA G-SYNC,
przejdz do strony www.geforce.com.

Specyfikacje elektryczne

Model AW3418DW AW3418HW
Sygnaty wejscia HDMI 1.4, 600 mV na przewdd, opdr wejsciowy
video 100 omdw na pare przewoddw

DisplayPort 1.2, 600 mV na przewdéd, opér wejsciowy
100 oméw na pare przewoddw

Napigcie wejscia
pradu zmiennego/
czestotliwosé/prad

Od 100 VAC do 240 VAC /
50 Hz lub 60 Hz + 3 Hz /
1,8 A (typowe)

Od 100 VAC do 240 VAC /
50 Hz lub 60 Hz + 3Hz /
1,5 A (typowe)

Prad udarowy

120 V: 30 A (maks.)
przy 0°C (zimny start)
220 V: 60 A (maks.)
przy 0°C (zimny start)

120 V: 30 A (maks.)
przy 0°C (zimny start)
220 V: 60 A (maks.)
przy 0°C (zimny start)

Charakterystyki fizyczne

Model

AW3418DW

|AW341 8HW

Typ kabla sygnatowego

oddzielnie)

? pinéw

Cyfrowe: HDMI, 19 pinéw (kabel kupowany

Cyfrowe: DisplayPort, 20 pindw

Uniwersalna magistrala szeregowa: USB,
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Woynmiary (ze stojakiem)

Wysoko$é (po roztozeniu) |560,89 mm 563,15 mm
(22,08 cala) (22,17 cala)
Wysokosé (obnizony) 442,44 mm 442,44 mm
(17,42 cala) (17,42 cala)
Szerokosé 813,45 mm 813,83 mm
(32,03 cala) (32,04 cala)
Giebokosé 319,09 mm 319,09 mm
(12,56 cala) (12,56 cala)
Wymiary (bez stojaka)
Wysokosé 363,68 mm 368,28 mm
(14,32 cala) (14,50 cala)
Szerokosé 813,45 mm 813,83 mm
(32,03 cala) (32,04 cala)
Gtebokosé 121,37 mm 95,15 mm
(4,78 cala) (3,74 cala)
Wymiary stojaka

Wysoko$éé (po roztozeniu)

448,95 mm (17,68 cala)

Wysokosé (obnizony)

442,44 mm (17,42 cala)

Szerokosé 559,40 mm (22,02 cala)
Giebokosé 319,09 mm (12,56 cala)
Waga

Waga z opakowaniem

19,28 kg (42,49 funta)

18,89 kg (41,64 funta)

Waga z zamontowanym
stojakiem i kablami

12,24 kg (26,98 funta)

11,81 kg (26,03 funta)

Waga bez stojaka (Do

montazu $ciennego lub
montazu VESA - bez linek)

7,27 kg (16,02 funta)

6,91 kg (15,23 funta)

Waga stojaka

4,59 kg (10,12 funta)

4,52 kg (9,96 funta)

Potysk przedniej ramy

Czarna rama - 20 jednostek potysku (maks.)
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Charakterystyki srodowiskowe

Model AW3418DW AW3418HW

Zgodnosé ze standardami

* Szkto nie zawierajgce arsenu i rteci przeznaczone tylko do panelu

Temperatura

Dziatanie 0°C do 40°C (32°F do 104°F)

Bez dziatania |* Przechowywanie: -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)
Przewozenie: -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)

Wilgotnosé
Dziatanie 10% do 80% (bez kondensacji)

Bez dziatania |+ Przechowywanie: 5% do 90% (bez kondensacji)
Przewozenie: 5% do 90% (bez kondensacji)

Wysokos¢ n.p.m.

Dziatanie 5000 m (16404 stép) (maksymalnie)

Bez dziatania 12192 m (40000 stép) (maksymalnie)

Rozpraszanie |+ 375,3 BTU/godzing » 324,1 BTU/godzing

ciepta (maksymalnie) (maksymalnie)
204,7 BTU/godzine » 170,6 BTU/godzing
(typowe) (typowe)

Tryby zarzadzania energia

W okresach bezczynnosci uzytkownika monitor automatycznie moze obnizyé
zuzycie energii elektrycznej, gdy komputer jest wyposazony w karte graficzng
lub oprogramowanie spetniajgce wymagania norm VESA DPM™., Okresla sie to
jako Tryb oszczedzania energii*. Jesli komputer wykryje wejscie z klawiatury,
myszy lub innych urzadzen wejscia, monitor automatycznie wznowi dziatanie.
Nastepujgca tabela pokazuje zuzycie energii i sygnalizacje tej funkgji
automatycznego oszczedzania energii.
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AW3418DW

Tryby | Synchroni- | Synchroni-| Video |Wskaznik| Zuzycie energii
VESA zacja zacja zasilania
pozioma | pionowa
Normalne |Aktywny  |Aktywny  |Aktywny [Niebieski |110 W
dziatanie (maksymalnie)**
60 W (typowe)

Tryb Nieaktywny |Nieaktywny | Pusty Biaty Ponizej 0,5 W
wytaczenia (miga)
aktywnosci
Wytaczenie |- - - Whytacz  |Ponizej 0,3 W
AW3418HW

Tryby | Synchroni- | Synchroni-| Video |Wskaznik| Zuzycie energii

VESA zacja zacja zasilania

pozioma | pionowa
Normalne |Aktywny  |Aktywny  |Aktywny [Niebieski |95 W
dziatanie (maksymalnie)**
50 W (typowe)

Tryb Nieaktywny |Nieaktywny |Pusty Biaty Ponizej 0,5 W
wytaczenia (miga)
aktywnosci
Wytgczenie |- - - Wytacz  |Ponizej 0,3 W

* Zerowe zuzycie energii w trybie WYLACZENIE, mozna osiaggnaé jedynie
poprzez odtgczenie od monitora gtéwnego kabla zasilania.

** Maksymalny pobdr mocy jest mierzony w stanie max luminancji, i USB

aktywnych.
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Przydziat pinéw

Ziacze DisplayPort

1917151311 9 7 5 3 1

Numer pinu 20-pinowa koncéwka
podtaczonego kabla sygnatowego

1 MLO(p)

2 GND

3 MLO(n)

4 ML1(p)

5 GND

6 ML1(n)

7 ML2(p)

8 GND

9 ML2(n)

10 ML3(p)

1 GND

12 ML3(n)

13 GND

14 GND

15 AUX(p)

16 GND

17 AUX(n)

18 GND

19 Re-PWR
20 +3,3V DP_PWR
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Ztgcze HDMI

sﬂvsuw915 1
iss4wmae;

Numer pinu 19-pinowa koncéwka
podiaczonego kabla sygnatowego
1 TMDS DANE 2+
2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-
4 TMDS DANE 1+
5 TMDS DANE 1 SHIELD
6 TMDS DANE 1-
7 TMDS DANE 0+
8 TMDS DANE O SHIELD
9 TMDS DANE 0O-
10 TMDS ZEGAR+
11 TMDS CLOCK SHIELD
12 TMDS ZEGAR-
13 CEC
14 Zarezerwowane (N.C. w urzadzeniu)
15 ZEGAR DDC (SCL)
16 DANE DDC (SDA)
17 DDC/CEC uziemienie
18 ZASILANIE +5 V
19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA

Mozliwosci Plug and Play

Ten monitor mozna instalowaé w dowolnym systemie zgodnym z Plug and Play.
Monitor automatycznie przekazuje do systemu komputera informacje
Rozszerzone dane identyfikacji monitora (EDID) za pomocg protokotéw Kanat
danych monitora (DDC), dlatego system moze konfigurowaé sie automatycznie
oraz zoptymalizowa¢ ustawienia monitora. Wigkszo$¢ instalacji monitoréw jest
automatyczna; jesli to wymagane, mozna wybraé inne ustawienia. Dalsze
informacje o zmianie ustawief monitora, znajdujg sie w czesci Obstuga monitora.
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Interfejs USB (Uniwersalna magistrala szeregowa)

W tej czesci znajduja sie informacje dotyczace portéw USB znajdujgcych sie w

monitorze.

E UWAGA: Ten monitor jest zgodny z USB 3.0 Super-Speed.

Szybkosé Szybkosé Zuzycie energii*
transferu przesylania danych
Super-speed 5 Gbps 4,5 W (Maks., kazdy port)
Wysoka szybko$¢ {480 Mb/s 4,5 W (Maks., kazdy port)
Petna szybkosé 12 Mb/s 4,5 W (Maks., kazdy port)

*Do 2 A w porcie USB pobierania danych (port z ikong baterii B ) z
urzadzeniami obstugujgcymi wersje z fadowaniem akumulatora lub normalnymi
urzadzeniami USB.

Ztacze przesytania danych USB

Numer
pinu

9-pinowa czes¢ ztacza

1

VCC

D-

D+

GND

SSTX-

SSTX+

GND

SSRX-

OO N[O |O|B~|W DN

SSRX+
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Ztacze pobierania danych USB

54

1

//9
el

Numer 9-pinowa czesé ztacza
pinu

1 VCC
2 D-
3 D+
4 GND
5 SSRX-
6 SSRX+
7 GND
8 SSTX-
% SSTX+

Porty USB

Jeden przesytania danych - tyt

Dwa pobierania danych - tyt

Dwa pobierania danych - spéd

Port tadowania - port oznaczony ikong baterii Eam; obstuguje funkcje
szybkiego fadowania, o ile urzadzenie jest zgodne z BC1.2.

E UWAGA: Dziatanie USB 3.0 wymaga komputera zgodnego z USB 3.0.

G UWAGA: Porty USB monitora dziatajg wylacznie wtedy, gdy monitor jest
wiaczony lub znajduje sie w trybie oszczedzania energii. Po wylaczeniu i
wiaczeniu monitora, wznowienie normalnego dziatania dotaczonych
urzadzen peryferyjnych moze potrwac kilka sekund.

Jakosé monitora LCD i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora LCD nierzadko dochodzi do pozostawania w
niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli, ktére sg trudne do zobaczenia i nie
wplywaja na jakos¢ lub stabilno$¢ obrazu. W celu uzyskania dalszych informaciji
na temat jakosci i zasad dotyczacych pikseli monitora Dell, patrz:

www.dell.com/support/monitors.
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Wskazéwki dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

A\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy

przeczytac i zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy

odtaczy¢ kabel zasilajgcy monitora od gniazda elektrycznego.

Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas
rozpakowania, czyszczenia lub obstugi monitora:

Do czyszczenia antystatycznego ekranu nalezy uzywaé lekko zwilzonej w
wodzie migkkiej, czystej szmatki. Jesli to mozliwe nalezy stosowad specjalne
chusteczki do czyszczenia ekranu lub srodki odpowiednie do powtok
antystatycznych. Nie nalezy uzywac benzyny, rozpuszczalnika, amoniaku,
srodkdéw czyszczacych o whasnosciach sciernych lub sprezonego powietrza.

Do czyszczenia monitora nalezy uzywac lekko zwilzonej w cieptej wodzie
szmatki. Nalezy unika¢ stosowania jakichkolwiek detergentéw, poniewaz

mogg one pozostawi¢ na ekranie biate smugi.

Jesli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy
wytrzeé go szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy zachowaé ostroznosé, poniewaz po
zarysowaniu obudowy pojawia sie znaki zarysowania, bardziej widoczne na
monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;j.

Aby pomdc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzyé
dynamicznie zmieniajgcego obraz wygaszacza i wytgczaé monitor, gdy nie
jest uzywany.
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Ustawienia monitora

Podtaczanie podstawy monitora
E UWAGA: Dostarczana podstawa nie jest zainstalowana fabrycznie.

G UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie podtaczania podstawy
dostarczanej wraz z monitorem. W przypadku podtaczania podstawy
zakupionej z innego zrodta, postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi
konfiguracji, zatagczonymi do podstawy.

/\ OSTRZEZENIE: Wykonanie tych czynnosci jest wazne w celu
zabezpieczenia zakrzywionego ekranu. Postepuj zgodnie z ponizszymi
instrukcjami, aby dokonczy¢ proces instalacji.

W celu zamontowania podstawy monitora:

1. Po otwarciu opakowania zdejmij znajdujacg sie na wierzchu pianke

U

ochronna.
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2. Odwré¢ pianke ochronng i umiesé jg na plaskiej powierzchni.

N

3. Delikatnie unie$ monitor, trzymajagc go mocno po obu stronach.
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4. Umie$¢ monitor na piance i zdejmij z niego ostone.

]

5. Umiesé¢ monitor na piance ekranem do dotu.
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6. Przymocuj ramie podstawy, aby zablokowato sie we whasciwej pozyciji.

7. Podtgcz potrzebne kable do monitora, jak pokazano na ilustracii, a
nastepnie poprowadz je przez szczeling do prowadzenia kabli w ramieniu
podstawy.

a. Kabel zasilania

b. Kabel DisplayPort lub kabel Mini-DisplayPort do DisplayPort

c. Kabel HDMI (opcjonalny, kupowany oddzielnie)

d. Kabel przesytania danych USB

e. Kable pobierania danych USB (opcjonalne, kupowane oddzielnie)

UWAGA: Przeciagnij kazdy kabel, tak aby kable byly utozone po
7 agnij y y y P
zamocowaniu ostony wejscia/wyjscia.
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/\ PRZESTROGA: Nie nalezy podiaczac kabla zasilania do gniazda
sciennego ani wiaczaé¢ monitora, dopéki w instrukcji nie wystapi takie
zalecenie.

8. Upewnij sig, ze karty na ostonie wejicia/wyjscia sa prawidtowo ustawione
wzgledem szczeliny 11 szczeliny 2 z tybu monitora.

9. Upewnij sig, ze karty na ostonie wejscia/wyjscia sg prawidtowo ustawione
wzgledem szczeliny 3 i szczeliny 4 z tylu monitora.

(1) (3]

E UWAGA: Upewnij sig, ze kabli nic nie blokuje i przeléz je przez ostone
wejscia/wyjscia oraz szczeling do prowadzenia kabli w ramieniu
podstawy.
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Podtaczanie komputera

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

E UWAGA: Nie podtaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.

W celu podtaczenia monitora do komputera:

1. Podtacz do komputera drugg wtyczke kabla DisplayPort (lub Mini-
DisplayPort do DisplayPort) lub kabla HDMI.

2. Podtacz kabel przesytania danych USB 3.0 (dostarczony) do portu
przesytania danych monitora, a nastepnie do odpowiedniego portu USB
3.0 komputera. (Wiecej informacji, patrz Widok z tytu i z dotu.)

3. Podtacz urzadzenia peryferyjne USB 3.0 do portéw pobierania danych
USB 3.0 monitora.

4. Podligcz kable zasilajgce komputera i monitora do najblizszego gniazda
zasilania.

5. Wkacz monitor i komputer.

Jesli na monitorze wyswietla sie obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli
obraz nie wyswietla sig, patrz Problemy dotyczace USB (Universal Serial
Bus (Uniwersalna magistrala szeregowa)).

K UWAGA: llustracje stuza wytacznie jako odniesienie. Wyglad komputera

moze by¢ inny.

Ustawienia monitora | 31



Zdejmowanie podstawy monitora

E UWAGA: Aby zapobiec porysowaniu ekranu LCD w czasie zdejmowania
podstawy, upewnij sig, ze monitor zostat polozony na czystej powierzchni.

E UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie podtaczania podstawy
dostarczanej wraz z monitorem. W przypadku podtaczania podstawy
zakupionej z innego zrodta, postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi
konfiguracji, zalagczonymi do podstawy.

W celu zdjecia podstawy:
1. Wytgcz monitor.
2. Odftgcz kable od komputera.

3. Umies¢ monitor na miekkiej szmatce lub poduszce.

4. Naciskajac delikatnie na ostone wejscia/wyjscia, zsun jg z monitora.

5. Odtgcz kable od monitora i przetdz je przez szczeling do prowadzenia
kabli w ramieniu podstawy.
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6. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwalniania podstawy.

7. Podnies ramie podstawy i odsun od monitora.

Zestaw do montazu na scianie VESA (opcjonalny)

(Wielkodé érub: M4 x 10 mm).
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Zapoznaj sie z instrukcjami, ktére dotgczone sg do zestawu mocowania na $cianie

zgodnego z VESA.

1. Ustaw panel monitora na miekkiej szmatce lub poduszce na stabilnej i
réwnej powierzchni.

2. Zdemontuj podstawe monitora. (Zobacz rozdziat Zdejmowanie podstawy
monitora.)

3. Uzyj Srubokretu krzyzakowego firmy Phillips w celu odkrecenia czterech
srubek zabezpieczajgcych plastikowg ostone.

4. Podtacz uchwyt mocujacy z zestawu mocowania na scianie do monitora.
5. Zamontuj monitor na $cianie. Wiecej informacji mozna znalezé w
dokumentacji dostarczonej wraz z zestawem do montazu na $cianie.

”; UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujacym wyszczegélnionym na
liscie UL przy minimalnej wadze lub obcigzeniu wynoszacym 29,1 kg
(AW3418DW)/27,6 kg (AW3418HW).
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Obstuga monitora

Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Uzywanie elementow sterowania na panelu przednim

W celu dostosowania ustawien uzyj przyciskow z przodu monitora.

1 2 3 4 5 6

W ponizszej tabeli opisano przyciski na panelu przednim:

Przycisk na panelu przednim Opis
1 n Uzyj tego przycisku, aby wyboru z listy wstepnie
ustawionych trybéw koloru.

Klawisz skrétu/
Preset Modes

(Tryby ustawien
wstepnych)
2 . Przy uzyciu tego przycisku mozna uruchomic
menu Overclock Refresh Rate (Szybkosé

Klawisz skrétu/ od$wiezania przetaktowania).
Overclock Refresh
Rate (Szybkosé
odswiezania
przetaktowania)
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3 . Ten przycisk uruchamia menu Dark Stabilizer
(Stabilizacja ciemnych scen).
Klawisz skrétu/
Dark Stabilizer
(Stabilizacja
ciemnych scen)

4 . Uzyj tego przycisku, aby bezposrednio przejs¢
do menu Brightness/Contrast (Jasnosé/
Klawisz skrétu/ Kontrast).
Brightness/
Contrast
(Jasnosé/
Kontrast)
5 . Za pomocy przycisku MENU mozna wiaczyé
menu ekranowe (OSD). Zobacz rozdziat Dostep
Menu do systemu menu.
6 . Ten przycisk stuzy do zamykania gtéwnego menu
OSD.
Wyjscie

Przycisk na panelu przednim

Uzyj przyciskéw z przodu monitora, aby wyregulowac ustawienia obrazu.

1 2 3 4

Przycisk na panelu Opis
przednim
1 . Uzyj przycisku W Gére, aby wyregulowaé (zwigkszy¢ zakres)
elementy menu OSD.
Géra
2 . Uzyj przycisku W Dét, aby wyregulowaé (zmniejszyé zakres)
elementy menu OSD.
Dét
3 . Zatwierdz wyboér przyciskiem Wybierz.
Wybierz
4 . Aby cofngc sie do poprzedniego menu, uzyj przycisku
Wstecz.
Wstecz
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Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Dostep do systemu menu

E4 UWAGA: Jezeli zmienisz ustawienia, a nastepnie przejdziesz do
kolejnego menu lub wyjdziesz z menu ekranowego OSD, monitor
automatycznie zapisze wszystkie zmiany. Zmiany te s takze zapisywane,
jezeli zmienisz ustawienia i odczekasz az menu ekranowe OSD zniknie.

1. Naciénij przycisk ., aby uruchomié menu OSD i wyswietli¢ menu gtéwne.

@ | atienware 34 Monitor

Normal

0

2. Naciénij przycisk [l i [, aby przechodzi¢ miedzy opcjami ustawieri. Przy
przechodzeniu z jednego symbolu do drugiego nazwa opcji jest
podswietlana. Zapoznaj sie z ponizszg tabelg, aby uzyskaé petna liste opcji
dostepnych dla tego monitora.

3. Nacisnij przycisk Bl jednokrotnie, aby uaktywni¢ podswietlong opcje.
4. Nacisnij przyciski [ i [l mozna wybra¢ zadany parametr.

5. Nacisnij przycisk [Bll, aby wejs¢ do podmenu, a nastepnie korzystajac z
przyciskdw kierunkowych, zgodnie ze wskaznikami w menu, dokonaj zmian.

6. Wybierz przycisk [, aby powréci¢ do menu gtéwnego.
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Ikona

Menuii Opis
podmenu

NS

Game (Gra) To menu pozwala spersonalizowaé ustawienia wizualne gier.

@ | Atienware 34 Monitor

Normal

3}

Preset Modes Umozliwia wybranie wstepnie ustawionych trybdw koloréw z

(Tryby listy.
ustawien
WStQPI'IyCh) @ | Atienware 34 Monitor

* Standard (Standardowy): Powoduje wczytanie
domyslnych ustawien koloréw monitora. Jest to domysiny
tryb ustawien wstepnych.

* FPS: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier w
trybie FPS (strzelanki z perspektywy pierwszej osoby).

* RTS: Laduje ustawienia koloréw optymalne dla gier RTS
(gier strategicznych w czasie rzeczywistym).

* RPG: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier RPG
(gier z podziatem na role).
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Preset Modes * Game 1(Gra1)/Game 2 (Gra 2)/Game 3 (Gra 3):

(Tryby
ustawien
wstepnych)

Umozliwia dostosowanie ustawier koloréow do potrzeb
zwigzanych z gra.

ComfortView: Zmniejsza poziom emitowanego przez
ekran niebieskiego Swiatta w celu zwigkszenia komfortu dla
oczu.

PRZESTROGA: W dluzszej perspektywie swiatlo
niebieskie emitowane przez monitor moze mie¢
niekorzystne skutki dla oczu, powodowaé
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z
urzadzeniami cyfrowymi, zmeczenie oczu i
uszkodzenie wzroku. W przypadku uzywania
monitora przez dluzsze okresy moga wystepowac
béle niektérych czesci ciata np. karku, ramion,
plecéw i barkéw.

Aby zmniejszyé ryzyko nadwyrezenia wzroku oraz
wystapienia bélu karku/ramion/plecéw,/barkéw w
wyniku korzystania z monitora przez dugi czas, zalecamy:

1. Umieé¢ ekran w odlegtoéci od 50 do 70 cm (20-28 cali)
od oczu.

2. Mrugaj czesto, aby nawilzaé oczy lub skraplaj je wodg
przy dtuzszym uzytkowaniu monitora.

3. Robienie regularnych i czestych przerw - 20-minutowa
przerwa co dwie godziny.

4. Niepatrzenie na monitor i patrzenie na obiekt oddalony
o co najmniej 20 stép przez co najmniej 20 sekund
podczas przerw.

5. Podczas przerw nalezy wykonywaé ¢wiczenia
rozciggajgce w celu rozluznienia napiecia karku, ramion,
plecéw i barkdw.

Warm (Cieply): Powoduje zwigkszenie temperatury

kolorow. Wyswietlany ekran jest cieplejszy dzieki

odcieniom czerwieni/zékci.

Cool (Chtodny): Powoduje zmniejszenie temperatury

koloréw. Wyswietlany ekran jest chtodniejszy dzieki

odcieniom koloru niebieskiego.

Custom Color (Kolor dostosowany): Umozliwia reczne

ustawienie koloréw. Nacisnij przyciski . i ., aby ustawié

wartodci trzech koloréw (R, G, B) oraz utworzyé wiasny
tryb wstepnych ustawien koloréw.
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Game Enhance To menu obejmuje trzy funkcje umozliwiajace ulepszenie
Mode (Tryb  sposobu korzystania z gier.
ulepszenia gier)

@ | Atienware 34 Monitor

Timer

EEEE
= Off (Wylacz)
Wybierz, aby wytgczy¢ funkcje menu Game Enhance Mode
(Tryb ulepszenia gier).
= Timer (Czasomierz)
Umozliwia wytaczenie lub wiaczenie czasomierza widocznego
w lewym gérnym rogu ekranu. Pokazuje on czas, jaki uptynat
od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z listy interwatéw, aby
odmierzany byt docelowy czas gry.
* Frame Rate (Liczba klatek na sekunde)
Wybranie opcji On (WL.) powoduje wyswietlanie biezacej
liczby klatek na sekunde podczas grania. Im wyzsza jest ta
warto$¢, tym plynniejszy wydaje sig ruch.
= Display Alignment (Wyréwnanie obrazu)
Aktywu;j te funkcje, aby zapewnié idealne wyréwnanie obrazu
wideo z kilku ekranéw.
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Overclock  Umozliwia obstuge monitora przy szybkosci odswiezania
(Przetaktowa- wiekszej niz okreslona w specyfikacji panelu.
nie) UWAGA: Funkgja ta jest dostepna tylko w przypadku
korzystania z wejécia DP (DisplayPort).
UWAGA: Przetaktowanie moze spowodowac migotanie
ekranu. Aby zredukowa¢ takie efekty, sprobuj ustawic nizszg
szybko$¢ odswiezania w menu Overclock Refresh Rate
(Szybkosé¢ odswiezania przetaktowania).
Overclock  Funkcja ta zwigksza szybko$¢ odswiezania wyswietlacza.
Refresh Rate o , o o
(Szybkosé Przy uzyciu . lub . dostosuj czestotliwosé, wybierajac
odéwiezania Wielokrotnos¢ 5 Hz, od 105 do 120 Hz (dla modelu
przetaktowa- AW3418DW) lub od 150 do 160 Hz (dla modelu
nia) AW3418HW).

Po okredleniu szybkosci odiwiezania zostanie wyswietlony
nastepujgcy komunikat z instrukcjami dotyczacymi procesu:

' | Alienware 34 Monitor

UWAGA: Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wigczona
jest opcja Overclock (Przetaktowanie).

UWAGA: Przetaktowanie moze spowodowac migotanie
ekranu. Aby zredukowa¢ takie efekty, sprobuj ustawic nizszg
szybko$é odswiezania.

Response Time Umozliwia ustawienie opcji Response Time (Czas reakc;ji) na

(Czas reakciji)

Normal (Normalny), Fast (Szybki) lub Super Fast
(Ultraszybki).
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Dark Stabilizer Ta funkcja poprawia widoczno$é w ciemnych scenariuszach
(Stabilizacja  gier. Im wyzsza warto$¢ (pomiedzy O a 3), tym lepsza
ciemnych scen) widocznosé¢ w ciemnych obszarach obrazu.

@ | Atienware 34 Monitor

Response Time

Reset Game

Reset Game \Wybierz tg opcje, aby przywrdcié domyslne ustawienia gier.

(Zresetuj gry)
e Brightness/ Uzyj to menu, aby uaktywni¢ ustawianie poziomu Brightness/
NN Contrast  Contrast (Jasnosé¢/Kontrast).
(Jasnosé/
Kontrast) @ | Atienware 34 Monitor
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Brightness  Brightness (Jasnos¢) powoduje ustawienie podswietlenia dla
(Jasnos¢)  oswietlenia tylnego.
Nacisnij przycisk B, oby zwickszy¢ poziom jasnosci oraz
nacisnij przycisk ., aby zmniejszy¢ poziom jasnosci (min. O /
maks. 100).
Contrast Ustaw najpierw poziom Brightness (Jasnosé), a nastepnie
(Kontrast)  ustaw Contrast (Kontrast), ale tylko wtedy, gdy dalsze

ustawienia sg konieczne.

Nacisnij przycisk ., aby zwiekszy¢ kontrast i nacisnij przycisk
B, by zmniejszy¢ kontrast (min. O / maks. 100).

Funkcja Contrast (Kontrast) powoduje ustawienie stopnia
réznicy miedzy ciemnymi a jasnymi obszarami na ekranie
monitora.

&)

Input Source

Uzyj menu Input Source (Zrédto wejécia), aby wybrac¢ miedzy

(2r6dio réznymi sygnatami wideo, ktére moga by¢ podigczone do
wejscia) monitora.
@ | Atienware 34 Monitor
ESEEEEEY
HDMI Wybierz wejscie HDMI, gdy uzywane jest ztgcze HDMI.
DP Wybierz wejicie DP, gdy uzywane jest ztacze DisplayPort

(DP).
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)\ AlienFX To menu umozliwia dostosowanie ustawien o$wietlenia logo

Lighting Alienware oraz $wiatet Triad z tytu monitora i na jego
(Oswietlenie podstawie, oswietlenia typu Downlights u dotu podstawy
AlienFX) monitora, i przycisku zasilania.

@ | Atienware 34 Monitor

Przed wprowadzeniem jakichkolwiek korekt wybierz w
podmenu jedng lub wszystkie cztery strefy. Strefy owietlenia
zostaly przedstawione na ponizszej ilustracji.
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All Zones  Aby ustawi¢ kolor o$wietlenia LED dla wybranego obszaru,
(Wszystkie wybierz opcje On (WA.) i naciénij przycisk [, aby podéwietli¢
opcje Custom Color (Kolor dostosowany).

strefy)

Zone 1: Back
(Strefa 1 Tyl') @ | Alienware 34 Monitor

Zone 2: Stand
(Strefa 2:
Podstawa)

Zone 3: zone Do Custom Color 17 wm
Downlights
(Strefa 3:
Oswietlenie
typu
Downlights)

Reset AlienFX Lighting

Zone 4: Power
Button [~ v > o
(Strefa 4:
Przycisk
zasilania) koloréw przy uzyciu przyciskéw . i .

Nastepnie wybierz jedng pozysje z listy 20 dostepnych

@ | Alienware 34 Monitor

-

(TEETTT T

AlienFX Lighting
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Ponizsza tabela przedstawia numer koloru i kody RGB
zastosowane dla 20 koloréw $wiatet LED.

1 0 0 0
2 100 0 240
3 144 0 240
4 240 0 240
5 240 0 176
6 240 0 112
7 240 0 0
8 240 80 0
9 240 128 0
10 240 224 0
11 120 240 0
12 160 240 0
13 100 245 35
14 0 240 0
15 0 240 85
16 70 240 145
17 0 240 240
18 0 160 240
19 0 96 240
20 0 0 240

Aby wytgczyé oswietlenie AlienFX, wybierz opcje Off (Wyt.).
UWAGA: Funkcje te sg dostepne tylko po wytgczeniu opgiji
Spectrum (Widmo).
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Spectrum  Jeéli wybrana jest opcja On (W), cztery strefy oswietlenia

(Widmo) AlienFX rozéwietlaja sie i zmieniaja kolory w kolejnosci widma:
czerwony, pomaranczowy, zétty, zielony, niebieski, indygo i
fioletowy.

@ | ntienware 34 Monitor

Reset AlienFX Lighting

UWAGA: Po ustawieniu funkcji na On (WL) powyzsze
funkcje zostang wytgczone.

Reset AlienFX Wybierz te opcje, aby przywréci¢ domyslne ustawienia
Lighting oswietlenia.
(Zresetyj
oswietlenie

AlienFX)

Audio (DiW|Qk) @ | Alienware 34 Monitor

<
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Volume Umozliwia ustawienie poziomu dzwieku wyjscia
(Glosnosé)  stuchawkowego.

Uzyj przycisku B.wHE aby ustawi¢ poziom gtosnosci od O
do 100.
Reset Audio \Wybierz te opcjg, aby przywréci¢ domyslne ustawienia
(Resetowanie dzwieku.
dzwigku)

Menu Wybierz te opcje, aby dopasowaé ustawienia dla menu OSD,
E np. jezyk menu OSD, czas wyswietlania menu na ekranie itd.

@ | Atienware 34 Monitor

L: English
T
Timer

Reset Menu

Language  Umozliwia ustawienie wyswietlania menu OSD w jednym z
(Jezyk) oémiu jezykdéw (angielski, hiszpanski, francuski, niemiecki,
portugalski brazylijski, rosyjski, chinski uproszczony lub
japoriski).

Transparency Wybierz te opcje, aby zmieni¢ przezroczystosé menu,

(Prz:zr:cr;:zy- naciskajgc przyciski B i B orzycisk (min. O / maks. 100).
stosé

Timer Ustawia czas, przez jaki menu OSD ma by¢ aktywne od
(Czasomierz) ostatniego momentu, kiedy przycisk byt nacisniety.

Uzyj przycisku B.wHE aby ustawi¢ suwak w odstepach
1-sekundowych - od 5 do 60 sekund.

Reset Menu Umozliwia przywrécenie wszystkich ustawien menu OSD do
(Resetowanie wartosci fabrycznych.
menu)
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Personalize
(Personalizo-
wanie)

@ | ntienware 34 Monitor

Shortcut Key 1 Pozwala wybraé funkcje Preset Modes (Tryby ustawien
(Klawisz wstepnych), Overclock Refresh Rate (Szybkosé
skrétu 1) odswiezania przetaktowania), Dark Stabilizer (Stabilizacja

Shortcut Key 2 ciemnych scen), Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast),
(Klawisz Game Enhance Mode (Tryb ulepszenia gier), Input Source
skrétu 2) (Zrédto wejscia) lub Volume (Glosnosé) i ustawic jg jako

————————— klawisz skrétu.

Shortcut Key 3
(Klawisz
skrétu 3)

Shortcut Key 4
(Klawisz
skrétu 4)

Reset Przywraca ustawienia fabryczne klawiszy skrétéw.
Personalization
(Zresetuj
personalizacje)
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Others (Inne)

@ | Atienware 34 Monitor

Display Info  Wyswietla informacje o biezgcych ustawieniach monitora.
(Informacje o
monitorze)

Power Saving Domyslne ustawienie to On (WL.) i pozwala na uspienie
(Oszczedzanie monitora, gdy usypiany jest system. Wybranie ustawienia Off
energii) (Wyk.) moze uniemozliwi¢ gtebokie uspienie monitora i
uniemozliwi jego obudzenie.
UWAGA: Naciénigcie dowolnego przycisku (z wyjatkiem
przycisku zasilania) na przednim panelu monitora moze
réwniez obudzi¢ monitor znajdujacy sie w trybie gtebokiego
uspienia.

Factory Reset Umozliwia przywrdcenie wszystkich ustawien do wartosci
(Przywracanie fabrycznych.

ustawien
fabrycznych)
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Komunikat ostrzegawczy OSD

Gdy monitor przechodzi do trybu Power Saving (oszczedzania energii), pojawi
sie nastepujgcy komunikat:

Q | Alienware 34 Monitor

sOon.
ertain period, the monitor will go into Po

ton.
ion In the monitor menu.

Zapoznaj sie z Wykrywanie i usuwanie usterek, aby uzyskaé wigcej informacji.

Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci

Aby ustawi¢ maksymalna rozdzielczo$é¢ dla monitora:
W systemach Windows 7, Windows 8 i Windows 8.1:
1. W przypadku systeméw Windows 8 i Windows 8.1 wybierz kafelek Pulpit,
aby przetaczy¢ na klasyczny pulpit.
2. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i wybierz Rozdzielczo$é ekranu.

3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczos¢ ekranu i wybierz pozycje 3440 x 1440
(dla modelu AW3418DW) lub 2560 x 1080 (dla modelu AW3418HW).

4. Kliknij OK.

W systemie Windows 10:
1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia ekranu.
2. Kliknij Zaawansowane ustawienia wyswietlania.

3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé i wybierz pozycje 3440 x 1440 (dla
modelu AW3418DW) lub 2560 x 1080 (dla modelu AW3418HW).

4. Kliknij polecenie Zastosuj.

Przy braku wyswietlania jako opcji wartosci 3440 x 1440 lub 2560 x 1080,
moze by¢ niezbedne wykonanie aktualizacji sterownika karty graficzne;j.
Zaleznie od rodzaju komputera wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

Jezeli masz komputer stacjonarny lub laptop firmy Dell:

Przejdz na strong sieci web www.dell.com/support, wprowadz znak
serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty graficznej.
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Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (laptop lub stacjonarny):

Przejdz na strone pomocy technicznej posiadanego komputera i pobierz
najnowsze sterowniki karty graficznej.

PrzejdzZ na strone sieci Web producenta karty graficznej i pobierz
najnowsze sterowniki.

Uzywanie nachylenia, obrotu w poziomie i pionowego

wydtuzenia

4 UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wylacznie podtaczania podstawy
dostarczanej wraz z monitorem. W przypadku podtaczania podstawy
zakupionej z innego zrédta, postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi
konfiguracji, zatagczonymi do podstawy.

Nachylenie, obrét w poziomie

Po przymocowaniu stojaka do monitora mozna pochylac i obracaé monitor tak,
aby uzyskac najlepszy kat wyswietlania.

5° 25°

K UWAGA: Dostarczana podstawa nie jest zainstalowana fabrycznie.
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Wydluzenie w pionie

E UWAGA: Podstawe mozna wydtuzy¢ w pionie do 130 mm. Na ponizszych
rysunkach przedstawiono sposéb wydluzania podstawy w pionie.
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Korzystanie z aplikacji AlienwareFX

AlienwareFX jest aplikacjg umozliwiajacg dostep do Alienware gaming monitor
control center (Centrum sterowania monitorem do gier Alienware). Korzystajac z
tej aplikacji mozesz sterowac kolorem podswietlenia LED oraz zachowaniem

swoich monitoréw do gry Alienware.

% UWAGA: Aplikacja AlienFX jest dostepna do pobrania pod adresem:
http://www.dell.com/support/home/us/en/04 /products/.

E UWAGA: Jezeli posiadasz komputer stacjonarny lub laptop do gier
Alienware, uzywaj funkcji AWCC (Alienware Command Center) do

sterowania podswietleniem.

Wymagania wstepne
Przed uzyciem aplikacji AlienFX w systemie innym niz Alienware:
Upewnij sig, ze posiadasz aktywne potaczenie z internetem.

Potgcz gniazdo przesytania danych USB 3.0 (podtaczajac dostarczony
kabel) monitora Alienware z dostepnym portem USB 3.0 komputera.

Upewnij sig, ze aplikacja AlienFX jest zainstalowana na komputerze.

p; UWAGA: Podczas instalacji aplikacji AlienFX zostanie wyswietlony
monit o ponowne uruchomienie komputera. Kliknij Yes (Tak), aby
ponownie uruchomi¢ komputer. W ten sposob instalacja aplikacji AlienFX
bedzie przeprowadzona prawidiowo.

Alienware Gaming Monitor AlienFX Driver - InstallShield Wizard

The installation of Alienware Gaming Monitor AlienFX Driver
requires a reboot. Click Yes to restart now or No if you plan to

restart |ater.

% UWAGA: Aby ulatwié¢ szybki dostep do aplikacji na pulpicie systemu
Windows zostanie umieszczony skrot do aplikacji AlienFX, Q .
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Nawigacja w aplikacji AlienFX

Jezeli spetnione sg wszystkie warunki korzystania z aplikacji AlienFX, kliknij

dwukrotnie ikone skrétu na pulpicie, Q , aby przeji¢ do Alienware gaming
. [a . . . .

monitor control center (Centrum sterowania monitorem do gier Alienware).

NG MONITOR CONTROL CENTER

Ponizsza tabela zawiera podstawowe informacje na temat aplikacji:

Nr Funkcje Opisy
A Miniatury Wyswietla wszystkie monitory do gry Alienware
monitoréw podfaczone do komputera przez kabel przesytania

danych USB. Wybierz miniature monitora, aby
dostosowac jego ustawienia.

Jezeli do systemu jest podtgczony tylko jeden monitor,
wyswietlana bedzie pojedyncza miniatura monitora i
mozna pomingé etap wyboru.

B Wybor strefy

Strefy sg ponumerowane. Aby wybra¢ pojedyncza
strefe, kliknij strefe wewnatrz obrazu lub uzyj pola
wyboru, aby zaznaczy¢ strefe.

Aby zaznaczy¢ wszystkie strefy, wybierz pole wyboru

All (Wszystkie).

Cc Sterowanie
podswietleniem

Te przyciski umozliwiaja okreslenie efektow
podswietlenia dla monitora.

Wiecej informacji znajduje sie w czesci ,Ustawianie
efektéw podswietlenia”.

D Informacje

Wybierz, aby wyswietli¢ numer biezgcej wersji.
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E Zminimalizuj Kliknij, aby zminimalizowa¢ okno aplikacji.

F Zamknij Kliknij, aby zamknac¢ aplikacje.
UWAGA: Po zamknieciu aplikacji wprowadzone
zmiany nie zostang zapisane.

Ustawianie efektow podswietlenia

Efekty podswietlenia mozna ustawi¢ dla wybranych stref, klikajgc jedng z
nastepujacych opgiji:

lkona Efekty podswietlenia

Kolor podstawowy

ﬂ * Wstepnie ustawiona animacja

% UWAGA: Dostep do tych samych ustawien efektéw podswietlenia moze
nie byé mozliwy, jezeli:
= aplikacja zostata zamknigta
= kabel przesytania danych USB zostat odigczony od monitora i komputera

Kolor podstawowy

Ta opcja powoduje statyczne swiecenie podswietlenia LED w kolorze.

Kolor podstawowy Opis

Aby zastosowac efekt:

1. Wybierz zadany kolor z palety koloréw (lub
listy wstepnie zdefiniowanych koloréw).
Zostanie wyswietlony wybrany kolor oraz jego
kody koloréw RGB.

2. Wybierz polecenie Apply (Zastosuj), aby
zapisaé zmiany.

UWAGA: Patrz Dostosowywanie wstepnie
zdefiniowanych koloréw, aby poznaé szczegdtowe
informacje na temat wstepnie zdefinowanych
koloréw.

Apply
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Wstepnie ustawiona animacja

Z panelu sterowania wstepnie zdefiniowanego podswietlenia mozna wybrac
opcje Morphing (Przeksztatcanie), Pulsing (Pulsowanie) lub Spectrum

(Widmo).

Morphing (Przeksztalcanie)

Opis

Lighting Control

Morphing

color1 B 255,107,0

Color2

0,0,255

Efekt zmienia kolor $wiatta poprzez tagodne
przechodzenie do innego koloru.

Aby zastosowac efekt:

1. Wybierz przycisk Color 1 (Kolor 1), aby
ustawié poczatkowy kolor $wiatta.

2. Wybierz zadany kolor z palety koloréw (lub
listy wstepnie zdefiniowanych koloréw).
Zostanie wyswietlony wybrany kolor oraz jego
kody kolorow RGB.

3. Wybierz przycisk Color 2 (Kolor 2), aby
ustawi¢ koricowy kolor swiatta.

4, Powtdrz krok 2.

5. Wybierz polecenie Apply (Zastosuj), aby
zapisa¢ zmiany.

UWAGA: Patrz Dostosowywanie wstepnie
zdefiniowanych koloréw, aby poznac szczegdtowe
informacje na temat wstepnie zdefinowanych
koloréw.

Pulsing (Pulsowanie)

Opis

Lighting Control

Pulsing

6,0,255

Efekt powoduje migotanie $wiatta z krotkimi
przerwami.

Aby zastosowaé efekt:

1. Wybierz zadany kolor z palety koloréw (lub
listy wstepnie zdefiniowanych koloréw).
Zostanie wyswietlony wybrany kolor oraz jego
kody kolorow RGB.

2. Wybierz polecenie Apply (Zastosuj), aby
zapisa¢ zmiany.

UWAGA: Patrz Dostosowywanie wstepnie
zdefiniowanych koloréw, aby poznac szczegdtowe
informacje na temat wstepnie zdefinowanych
koloréw.
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Spectrum (Widmo) Opis

Efekt ten sprawia, ze $wiatto zmienia sie w kolejnosci
widma: czerwony, pomaranczowy, zétty, zielony,
niebieski, indygo i fioletowy.

Lighting Control

Spectrum

Aby zastosowac efekt:
1. Z listy rozwijanej wybierz opcje on (WL.).
2. Wybierz polecenie Apply (Zastosuj), aby
zapisaé zmiany.

UWAGA: Aby wytaczy¢ efekt, wybierz opcje off
(wiyt.).

Dostosowywanie wstepnie zdefiniowanych kolorow

Aby méc wygodnie korzystac z koloréw zgodnie z whasnymi preferencjami,
mozna utworzy¢ i zarzagdza¢ maksymalnie 10 zestawami wstepnie
zdefiniowanych koloréw. Kazdy zestaw moze zawiera¢ 10 koloréw, w tym kolor
domyslny - czarny.

Lighting Control
Morphing

color1 [l 63,243,254

Color 2 0,0,255

zestaw wstepnie
zdefiniowanych koloréw

Apply

Update preset

w; UWAGA: Dostosowywanie wstepnie zdefiniowanych koloréw jest nadal
mozliwe przy kazdym uruchomieniu aplikacji.
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Tworzenie zestawu wstepnie zdefiniowanych koloréw
Mozna utworzyé maksymalnie 10 zestawdw wstepnie zdefiniowanych koloréw,
aby umozliwi¢ szybki dostep do ulubionych koloréow.

W tym celu:

1. Kliknij na liscie nowy segment koloru, [+

2. Wybierz preferowany kolor z palety koloréw. Zostanie wyswietlony
wybrany kolor oraz jego kody koloréw RGB.

3. Aby doda¢ wiecej koloréw do listy, powtodrz krok 1 oraz krok 2.

p; UWAGA: Z wyjatkiem koloru domysinego - czarnego, 4, mozesz dodaé
tacznie 9 nowych koloréw.
4. Po zakonczeniu ukfadania preferowanych koloréw na liscie, kliknij
polecenie Save as new preset (Zapisz jako nowe ustawienie wstepne).

Lighting Control

Morphing

color1 [l 63,243,254

Color 2 0,0,255

Apply

Update preset

5. W oknie Preset Name (Nazwa ustawienia wstepnego) wprowadz z
klawiatury nazwe zestawu wstepnie zdefiniowanych koloréw.

Preset Name:

6. Wybierz przycisk OK, aby zapisaé dostosowany zestaw wstepnie
zdefiniowanych koloréw.
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7. Aby utworzy¢ wigcej dostosowanych zestawdw, powtdrz kroki od 1 do 6.

Zmienianie wstepnie zdefiniowanego koloru
Aby zmienié¢ wstepnie zdefiniowany kolor:

1. Kliknij K, aby otworzy¢ liste dostosowanych zestawdw.
2. Wybierz zestaw, w ktérym znajduje sie pozycja koloru, ktérg chcesz
zmienic.
Preset 1
Lighting Contral
Static

Color 255,48,34

Apply

Update preset

3. Kliknij zgdany segment (z istniejgcym kolorem), aby go wyréznié.

4. Wybierz preferowany kolor z palety koloréw. Zostanie wyswietlony
wybrany kolor oraz jego kody koloréw RGB.

5. Po zakoAczeniu kliknij polecenie Update preset (Aktualizuj ustawienie
wstepne), aby zapisa¢ zmiany.
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Usuwanie wstepnie zdefiniowanego koloru

1. Kliknij K, aby otworzy¢ liste dostosowanych zestawdw.
2. Wybierz zestaw, w ktérym znajduje sie pozycja koloru, ktérg chcesz usunagé.

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadany segment (z istniejgcym kolorem),
aby wyswietli¢ menu podrzedne ,,Delete Color"” (Usun kolor), a nastepnie
wybierz je, aby zapisaé zmiany.

Lighting Control

Morphing

Color 1 0,154, 255

Color 2 0,0,255

4. Po zakorczeniu kliknij polecenie Update preset (Aktualizuj ustawienie
wstepne), aby zapisa¢ zmiany.
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Usuwanie zestawu wstepnie zdefiniowanych koloréw

Aby usunaé utworzony przez siebie dostosowany zestaw wstepnie
zdefiniowanych koloréw:

1. Kliknij K, aby otworzy¢ liste.
2. 7 otwartej listy wybierz zestaw, ktéry zamierzasz usungé.

~  Praset 10

Apply

3. Kliknij B,

4. \W otwartym oknie wybierz polecenie OK, aby zapisa¢ zmiany.

Remove: Preset 10

Cancel
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej
sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podtgczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomic
automatyczny test monitora, wykonujac nastepujgce czynnosci:

1. Wytgcz komputer i monitor.

2. Odtacz kabel video od ztgcza z tyku komputera. Aby zapewnic prawidtowe
dziatanie autotestu, odtgcz wszystkie kable sygnatu cyfrowego od ztaczy z
tytu komputera.

3. Wigcz monitor.
G UWAGA: Na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe

(na czarnym tle), jezeli monitor nie wykrywa sygnatu video i dziata
prawidtowo. W czasie trybu autotestu, dioda zasilania LED miga na biato.

O | Alienware 34 Monitor

the monitor will go into Pow

U button.
n in the monitor menu.

; UWAGA: To okno jest réwniez wyswietlane podczas normalnego
dziatania systemu, jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony kabel video.

4. \Wytgcz monitor i podtacz ponownie kabel video; nastepnie wigcz
komputer i monitor.

Jezeli po zastosowaniu poprzedniej procedury, na ekranie monitora nadal nie
ma obrazu, sprawdz kontroler video i komputer; monitor dziata prawidtowo.
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Whbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajgce w
okresleniu, czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest wewnetrznym
problemem monitora lub komputera i karty graficzne;.

E UWAGA: Wbudowanj diagnostyke mozesz uruchomic tylko, kiedy
przewéd wideo jest odtaczony i monitor jest w trybie samotestu.

1 2 3 4 5 6

Aby uruchomi¢ wbudowang diagnostyke:

1. Upewnij sie, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni
ekranu).

2. Odtacz kabel(e) wideo od ztacza z tytu komputera lub monitora. Monitor
przejdzie teraz do trybu autotestu.

w

. Naciénij i przytrzymaj Przycisk 3 przez 5 sekund. Po 1 sekundzie pojawi sie
szary ekran.

. Doktadnie sprawdz ekran pod katem nieprawidtowosci.
. Nacisnij ponownie Przycisk 3. Kolor ekranu zmieni sie na czerwony.

. Sprawdz, czy na wyswietlaczu nie wystepujg nieprawidtowosci.

N O O »~

. Powtdrz czynnosci 5 i 6 w celu sprawdzenia wyswietlania na ekranach
zielonym, niebieskim, czarny i biatym.

Test jest zakonczony po wyswietleniu biatego ekranu. W celu zakonczenia,
nacisnij ponownie Przycisk 3.

Jedli nie wykryto zadnych nieprawidtowosci obrazu ekranowego z uzyciem
wbudowanego narzedzia diagnostycznego oznacza to, ze monitor dziata
normalnie. Sprawdz karte video i komputer.
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Powszechne problemy

Nastepujgca tabela zawiera ogdlne informacje dotyczace powszechnych
problemdw z monitorem, ktére mogg wystagpic i mozliwe rozwigzania tych

problemdw:
Powszechne Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
symptomy
Brak video/ Brak obrazu *  Upewnij sig, ze kabel video tgczacy monitor i
Wytgczona dioda komputer jest prawidtowo podigczony i
LED zasilania zamocowany.

*  Sprawdz, czy dziata prawidtowo gniazdo
zasilania, uzywajac dowolnego innego
urzadzenia elektrycznego.

*  Upewnij sig, ze zostat do konca nacisniety
przycisk zasilania.

* Upewnij sie, ze w menu Input Source (2r6c|’fo
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédio
wejscia.

Brak video/ Brak obrazu lub * Zwieksz elementy sterowania jasnosci i

Wiaczona dioda  brak jasnosci kontrastu poprzez OSD.

LED zasilania * Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
dziatania monitora.

* Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

*  Uruchom wbudowang diagnostyke.

* Upewnij sie, ze w menu Input Source (Zrédto
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédio
wejscia.

Staba ostrosé Obraz * Wyeliminuj przediuzacze wideo.
niewyrazny lub = Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
nieostry + Ustaw rozdzielczosé wideo na prawidtowy

format obrazu.

Drzacy/ Falujgcy obraz  *  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

niestabilny obraz lub przerywanie * Sprawdz czynniki $rodowiskowe.

video ruchu .

Zmien usytuowanie monitora i wykonaj test w
innym pomieszczeniu.
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Brakujace piksele Na ekranie LCD

pojawiajg sie
plamy

Klika razy wigcz i wykgcz zasilanie.

Trwale wyfaczone piksele to naturalna wada
technologii LCD.

Wiecej informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell mozna
uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/support/monitors.

Wypalone piksele

Na ekranie LCD
pojawiajg sie
jasne plamy

Klika razy wigcz i wykgcz zasilanie.

Trwale wyfgczone piksele to naturalna wada
technologii LCD.

Wiecej informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell mozna
uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/support/monitors.

Problemy z
jasnoscig

Obraz za ciemny
lub za jasny

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Wyreguluj elementy sterowania jasnosci i
kontrastu poprzez OSD.

Znieksztatcenia

Ekran nie jest

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

geometryczne prawidtowo
wysrodkowany
Poziome/ Na ekranie +  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

pionowe linie

wyswietla sig
jedna lub wiecej
linii

Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
sprawdz, czy linie te wystepujg réwniez w trybie
automatycznego testu.

Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Uruchom wbudowang diagnostyke.

Problemy
dotyczace
synchronizacji

Obraz na
ekranie jest
pomieszany lub
pourywany

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Wykonaj autotest monitora i sprawdz, czy
rowniez w trybie autotestu obraz jest réwniez
pomieszany.

Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Uruchom ponownie komputer w trybie
awaryjnym.

Zagadnienia
zwigzane z

bezpieczenstwem

Widoczny dym
lub iskry

Nie nalezy podejmowac zadnych czynnosci
usuwania usterek.

Natychmiast skontaktuj sie z firma Dell.
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Okresowe Wadliwe

problemy dziatanie
monitora pojawia
sie i zanika

Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
podtgczania monitora do komputera jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
sprawdz, czy réwniez w trybie automatycznego
testu pojawiaja sie okresowe problemy.

Brakujace kolory  Brak koloréw
obrazu

Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
dziatania monitora.

Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
podfaczania monitora do komputera jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.
Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub pofamanych szpilek.

Nieprawidtowe  Niewtasciwe
kolory kolory obrazu

Zmien ustawienia opcji Preset Modes (Tryby
ustawien wstepnych) w menu OSD Game
(Gra) w zaleznosci od zastosowania.
Wyreguluj warto$é¢ R/G/B w obszarze Custom
Color (Kolor dostosowany) w menu Game
(Gra).

Uruchom wbudowang diagnostyke.

Utrzymywanie sie  Na ekranie
statego obrazu na pojawia sie staby
monitorze po cief z obrazu
pozostawieniu go  statycznego
przez diuzszy czas

Uzyj funkcji Zarzgdzanie zasilaniem w celu
wylgczenia monitora w czasie, gdy nie jest
uzywany (dalsze informacje znajdujg sig w
czeéci Tryby zarzadzania energig).
Alternatywnie, uzyj dynamicznie zmieniajagcego
sie wygaszacza ekranu.

Problemy specyficzne dla produktu

Objawy Co sie dzieje
specyficzne

Mozliwe rozwigzania

Za maty obraz na Obraz jest

ekranie wysrodkowany
na ekranie ale
nie wypetnia
catego obszaru
widzenia

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
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Nie mozna
wyregulowad
monitora
przyciskami na
panelu przednim

OSD nie
wyswietla sie na
ekranie

Wytacz monitor, odtgcz przewdd zasilajacy, a
nastepnie podigcz go z powrotem i wigcz
monitor.

Brak sygnatu Brak obrazu, Sprawdz zrédho sygnatu. Upewnij sig, ze
wejscia po Swiatto diody komputer nie znajduje sie w trybie oszczedzania
nacisnieciu LED jest energii, poprzez przesunigcie myszy lub
elementéw niebieskie naci$niecie dowolnego przycisku na klawiaturze.
sterowania Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
uzytkownika podtgczony. W razie potrzeby podtacz go
ponownie.
Zresetuj komputer lub odtwarzacz video.
Obraz nie Obraz nie Jest to spowodowane réznymi formatami video
wypetnia catego  wypetnia (wspétczynnik proporcji) DVD, monitor moze
ekranu wysokosci lub wyswietla¢ na catym ekranie.
szerokosci Uruchom wbudowang diagnostyke.
ekranu

Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus (Uniwersalna
magistrala szeregowa))

Objawy Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
specyficzne
Nie dziata Nie dziatajg Sprawdz, czy monitor jest \Wiaczony.
interfejs USB urzadzenia Podtgcz ponownie do komputera kabel

peryferyjne USB

przesyfania danych.

Podtgcz ponownie urzgdzenia peryferyjne
USB (zfacze pobierania danych).

Wylacz, a nastepnie wigcz ponownie monitor.
Uruchom ponownie komputer.

Niektére urzadzenia USB, takie jak zewnetrzny
przenosny dysk twardy, wymagaja zasilania
pradem o wyzszej mocy; podtacz urzadzenie
bezposrednio do systemu komputerowego.
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Wolne dziatanie
Super-Speed

Wolne dziatanie

lub brak dziatania »

Sprawdz, czy komputer obstuguje USB 3.0.
Niektére komputery posiadajg porty USB 3.0,

USB 3.0 urzadzen USB 2.0 i USB 1.1. Sprawdz, czy uzywany jest
peryferyjnych prawicdtowy port USB.
interfejsu Super- Podtgcz ponownie do komputera kabel
Speed USB 3.0 przesytania danych.
Podtgcz ponownie urzgdzenia peryferyjne
USB (zlacze pobierania danych).
Uruchom ponownie komputer.
Bezprzewodowe Czas reakcji Zwieksz odlegtosé pomiedzy urzadzeniami
urzadzenia bezprzewodowy peryferyjnymi USB 3.0 a bezprzewodowym
peryferyjne USB  ch urzadzen odbiornikiem USB.
zostang peryferyjnych Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB
wylgczone, jesli  USB jest wolny mozliwie jak najblize] bezprzewodowych
podtaczone lub urzadzeniate  urzadzen peryferyjnych USB.
zostanie dziatajg tylko Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby ustawié¢
urzgdzenie wtedy, gdy bezprzewodowy odbiornik USB jak najdalej od
USB 3.0 zmniejsza sig

odlegtosé
pomiedzy danym
urzadzeniem a
jego
odbiornikiem

portu USB 3.0.
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Dodatek

PRZESTROGA: Instrukcje bezpieczenstwa

/\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur,
innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowac narazenie na
porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pragdem
elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa mozna znalezé w czesci Informacje
dotyczace bezpieczenstwa, Srodowiska i regulacji prawnych.

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepisdéw, mozna uzyskaé na stronie
sieci web przepiséw zgodnosci, pod adresem
www.dell.com/regulatory_compliance.

Kontakt z firma Dell

Klienci w USA powinni dzwonié na numer 800-WWW-DELL (800-999-
3355).

7 UWAGA: Jezeli nie masz wlaczonego potaczenia internetowego,
informacje kontaktowe mozesz znalezé na fakturze, dokumencie zakupu,
w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.

Dell oferuje kilka opcji wsparcia i serwisu on-linie lub telefonicznego.
Dostepnosc¢ zalezy od kraju i produktu, a niektére z ustug moga by¢ w Twoim
rejonie niedostepne.

Pomoc techniczna online — www.dell.com/support/monitors
Kontakt z firmg Dell — www.dell.com/contactdell
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