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User Manual

WARNING:
To ensure that your T150 racing wheel functions correctly with games,
you may be required to install the game’s automatic updates
(available when your system is connected to the Internet).
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TECHNICAL FEATURES

PS4™ [W]PS3™

1 T150 base 7 SELECT/START buttons on PS3™ and
2 Wheel SHARE/OPTIONS on PS4™
3 2 sequential paddle shifters (up & down) 8 PS button
4 Directional buttons 9 Large threaded hole (for attachment system
5 Built-in USB sliding switch for PS4™/PS3™ and fastening screw)
6 MODE button + red/green indicator light 10 Attachment system
11 Metal fastening screw
®
@
14]
®
UsB
{16]
®
12 Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
13 L3/R3 buttons 16 Gearbox connector
14 Power cable (gearbox sold separately)
or Power supply connector 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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PLUGGING THE RACING WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET:
PLEASE READ BEFORE PROCEEDING!

Your racing wheel’'s power supply varies according to the country where you purchased your device.

European versions only
Important note: the European version of the T150 is equipped with an internal power supply, located
directly inside the racing wheel's base.

The European version must exclusively be supplied with 220V!
Never open the racing wheel base - shock hazard!

MSKEDZAEETGTT';!E'%IEOGK! Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- Simply connect the racing wheel's mains connector to a 220V power outlet.

Other versions (non-European)
Note: Contrary to the European version, the non-European T150 features an external power supply;
a specific device is provided with the racing wheel.

- Connect the external adapter to the relevant connector located at the back of the racing wheel,
then connect the external mains power adapter to a standard power outlet featuring the same
voltage.
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorised representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odours), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* The electrical outlet must be located near the equipment and must be easily accessible.

A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel’s base at least 10cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements

Playing with a force feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!

ALWAYS

NEVER
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AWarnin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s rear base.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s front base.

NEVER NEVER NEVER

AWarnin - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.

UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, then
select Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.

Important note:

On PC, the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the PS3™
position.
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ADJUSTING THE PEDAL INCLINATION

The pedal inclination is adjustable.
The adjustment instructions for each pedal are available at http://support.thrustmaster.com. Click
Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, then select Manual or FAQ.

ATTACHING THE RACING WHEEL

Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning

the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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Attaching the pedal set to a cockpit

1. Attach the pedal set using the small screw threads located on its underside.

2. Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.
Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 10 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the pedal set.

Layout diagrams for cockpits (for positioning the racing wheel’s base and/or the pedal set) are

available at http//support.thrustmaster.com: click Wheels / T150 PRO Force Feedback, then select
Manual or FAQ.

PlayStation®3 and PlayStation®4 mapping

START (Psam

SHARE (PS4™) OPTIONS (PS4™)
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PlayStation®3 OR PlayStation®4

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.
2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.
3. Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.
For more information about this, please refer to the PLUGGING THE RACING
WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET section, on page 3 in this manual.

4. Set the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base to either the PS3™ or PS4™ position,
depending on the system or the game you are using.

. Connect the racing wheel’s USB connector (15) to one of the system’s USB ports.

. Once your system is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.

. On PlayStatione4 (when the USB sliding switch is set to the PS4™ position): press the racing
wheel’s PS button (8) and sign in to your Sony Entertainment Network account, in order to be able
to use the wheel.

~No o

You are now ready to play!

Important notes:

- The USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the proper
position (PS3™ or PS4™) before connecting the wheel’s USB cable to the system. To change
the sliding switch’s position, disconnect the USB cable from the system and then change the
position of the switch before reconnecting the USB cable to the system.

- On PlayStatione3, the USB sliding switch (5) must always be set to the PS3™ position:
* The wheel is recognised in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in system menus.

* The “PS” function is functional on the wheel.

- On PlayStationed, with the USB sliding switch (5) in the PS3™ position:
* The wheel is recognised in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games, but not in system menus.
* The “SHARE” and “PS” functions are not functional on the wheel.

- On PlayStatione4, with the USB sliding switch (5) in the PS4™ position:

* Don't forget to press the racing wheel’s PS button (8) in order to be able to use the wheel.
* The wheel is recognised in most games as a T300 RS or T150 wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in system menus.

* The “SHARE” and “PS” functions are functional on the wheel.

- The list of PlayStatione3 and PlayStatione4 games compatible with the T150 (along with the
required position for the USB sliding switch (5) according to the game being played) is
available at:

http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels/T150 section).
This list is updated regularly.
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AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the PlayStation®3 or PlayStation®4 system.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 1080
degree angle, before stopping at the centre.

ENGLISH

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel’s base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the system or during gameplay (this could result in improper calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the system.

Once the racing wheel’s calibration is complete and the game has been started, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals during the racing wheel's
self-calibration phase or while a game is loading!
(This could result in improper calibration.)

If your racing wheel andlor pedal set do not function correctly, or if they seem to be
improperly calibrated:

Power off your system and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables
(including the power supply cable and the pedal set), and restart your system and your game.
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

The pedal set included with the T150 features 3 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or else the gas pedal will
not function properly.

The T150 is compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold separately); these
allow you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Colour of the MODE indicator light (6)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other information regarding the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, and then
select Manual or FAQ.

HELP FILES AND FAQS
Please visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback,

and then select Manual or FAQ.

SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC*
UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

*PC compatibility not tested nor endorsed by Sony Interactive Entertainment Europe

For more information, visit http://support.thrustmaster.com.
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TECHNICAL FEATURES

© e ©

- “

—o 2

©—®

1 Metal support for conical stop 4 2.5 mm Allen key (included)

(not installed by default) 5 Position adjustment nut for conical stop
2 Conical stop
3 Attachment screw for metal support

6

6 Pedal arm 8 Metal pedal head
7 Plastic head support
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WARNING

Before using this product, be sure to read these instructions carefully and save them for future reference.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Pedal set pinching hazard during gaming sessions

* Keep the pedal set out of the reach of children.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the sides of the pedals.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the rear base of the pedals.
* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the front base of the pedals.

NEVER
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AUTOMATIC CALIBRATION OF PEDALS

IMPORTANT:
- Never connect or disconnect the pedal set from the base of the wheel when the wheel is
connected to the PS3™ or PS4™  or during gaming sessions, to avoid calibration problems.
= Always connect the pedal set to the wheel before connecting the wheel to the PS3™ or PS4™.

- Once the wheel has self-calibrated and the game has started, the pedals automatically calibrate
themselves after being pressed a few times.

- Never press on the pedals when the wheel is self-calibrating or when your game is starting up, to
avoid calibration problems.

- If the pedals are not functioning correctly or appear to be improperly calibrated, power off your

system, completely disconnect your wheel, then reconnect all of the cables (including the power
supply cable and the pedal set cable), power the system back on and restart your game.

ATTACHING THE PEDAL SET TO A COCKPIT

- Attach the pedal set using the small screw threads located on the underside of the pedal set.
- Screw two M6 screws (not included) into the cockpit's pedal support plate and into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the cockpit's pedal
support plate plus an additional 10 mm, to avoid damaging the pedal set's internal components.
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ADJUSTING THE PEDAL SET

Each of the three pedals includes:

- A metal head (8) with multiple perforations (nine for the accelerator — six for the brake - six for the
clutch).

- A plastic head support (7) (placed between the head and the arm) with four perforations.
- A pedal arm (6) with two perforations.

ATTENTION: To avoid any calibration problems, be sure to always disconnect your wheel’s
USB cable from the PS3™ or PS4™ before making any adjustments to your pedal set.

Adjusting the HEIGHT of the accelerator pedal

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred height position, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Pee [oJelo)
c—2)
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Low position (default) High position
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Adjusting the SPACING of the three pedals
- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and

its support (7) in place.
- Select your preferred position (to the left, centered, or to the right), then replace and re-tighten the
screws so that the metal head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the brake pedal:

@ 000 @00 000
— [ come—) —
« e @O ©ee
000 == ©00®
Centered position (default) Right position

Left position
Number of possible spacing positions per pedal:
- Three for accelerator pedal

- Three for brake pedal
- Three for clutch pedal

Adjusting the INCLINATION of the pedals
- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and

its support (7) in place.
- Turn the plastic head support (7) 180°, then replace and re-tighten the screws so that the metal

head (8) and its support (7) are held firmly in place.
Examples illustrating the accelerator pedal:

More inclined position (default)

Less inclined position

mber of possible inclination positions per pedal:
- Two for accelerator pedal
- Two for brake pedal

- Two for clutch pedal

Nul
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Installing the conical stop (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

This modification (or ‘mod’) is not essential, and is not installed by default. This means that the
brake pedal functions perfectly even if the mod is not installed.

This mod lets you experience a different feeling and resistance when braking.
It's up to you whether or not to install it, depending on your own preferences.

- Screw the conical stop (2) onto its metal support (1).
- Screw the position adjustment nut (5) onto the bottom (onto the conical stop’s screw thread).

o

- Position the unit at the back of the brake pedal’s arm.
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- Using the included 2.5 mm Allen key (4), attach the unit using the attachment screw (3) and the
small central screw thread located on the underside of the pedal set.

A

[} q @)

Y N

YV \V
a—

The “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is now installed!

Adjusting the brake pedal’s RANGE of travel and STRENGTH of resistance

By slightly unscrewing the nut (5), you can further strengthen the resistance of the brake pedal by
moving the conical stop (2) closer to the back of the pedal’s arm (if necessary, use a 14 mm wrench
or pliers to re-tighten the nut and maintain the selected position). The closer the conical stop is
positioned to the back of the pedal’s arm, the greater the strength of resistance will be.

Note: When the conical stop is very close to the back of the brake pedal’s arm, you may experience

difficulties in reaching the maximum calibration value. Should that be the case:

* Slowly, press very hard on the brake pedal so as to reach the maximum value (if necessary, stand
very briefly on the pedal —just for a second), then release the pressure; or else

* Move the conical stop a bit farther away from the back of the brake pedal’s arm.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product
must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the
Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during
which the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs
from the date of the consumer’s request for intervention or from the date on which the product in
question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for
reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under
applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential
damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If
permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a
particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any
other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product);
(2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or
commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to
comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's
lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to
accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at
public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or
her country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the
consumer carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack
of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required
spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall
not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product
whose warranty period has expired.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

Cl« [
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A.

Licensed for sale in Europe, Africa, Middle East, Russia, India and Oceania. For use exclusively with
PlayStatione3 and PlayStatione4.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective
owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without
notice and may vary from one country to another. Made in China.

Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union and Turkey: At the end of its working life, this product
should not be disposed of with standard household waste, but rather dropped off
at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment
(WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic
Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect

the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

C€
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JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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FRANCAIS

750,

FORCE FEEDBACK

Manuel de I'utilisateur

ATTENTION :
Pour que le volant T150 fonctionne correctement avec les jeux,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base T150
2 Roue du volant

PS4™ [W]PS3™

-~

Boutons SELECT/START sur PS3™
et SHARE/OPTIONS sur PS4™

3 2 leviers séquentiels de changement de vitesse 8 Bouton PS

(up & down) 9 Gros pas de vis (pour le systéme de fixation
4 Boutons directionnels etla vis de serrage)
5 Sélecteur USB intégré pour PS4™/PS3™ 10 Systeme de fixation
6 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert 11 Vis de serrage métallique
®
@
14]
(15}
UsB
{16]
®

12 Axe de direction
13 Boutons L3/R3
14 Cable secteur

15 Cable et connecteur USB du volant
16 Connecteur pour la boite de vitesses
(boite de vitesses vendue séparément)

ou Connecteur pour I'adaptateur secteur 17 Connecteur pour le pédalier
(différe d’un pays a l'autre)
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RELIER LE VOLANT AU SECTEUR = A LIRE IMPERATIVEMENT

L'alimentation secteur de votre volant differe selon le pays dans lequel vous avez acheté votre
volant.

Pour les versions européennes (uniquement)

Remarque importante : I'alimentation du T150 version européenne est interne et donc située

directement dans la base du volant.
La version européenne ne doit étre branchée que sur du 220V. !
Ne jamais ouvrir la base du volant : risque de choc électrique !

el Power Supply

DO NOT OPEN!

ATTENTION 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

- Reliez tout simplement la prise secteur du volant sur une prise de courant 220V.

Pour les autres versions (non-européennes)
Remarque : a la différence de la version européenne, I'alimentation du T150 version non-
européenne est externe avec un adaptateur secteur externe spécifique fourni.

- Reliez I'adaptateur secteur externe en branchant son connecteur a I'arriére du volant, puis branchez
I'adaptateur secteur externe sur une prise de courant correspondant au méme voltage.
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AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Choc électrique

* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* N'utilisez pas le cable d'alimentation secteur si celui-ci ol ses connecteurs sont endommagés, fendus
0OU casseés.

* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé & l'arriére de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par I'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, & une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* Si le volant fonctionne de maniere anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le cable d'alimentation de la prise
électrique et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d’alimentation secteur de la prise électrique.

* La prise électrique doit étre située a proximité de I'équipement et doit étre facilement accessible.

Grilles d’aération
Veuillez & n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 & 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite;

* Si les symptdmes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le lacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou a proximité
du pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 14 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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AAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des c6tés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriere des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité de la base avant des
pédales.

JAMAIS JAMAIS JAMAIS

A Avertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lorsque vous n’utilisez pas
le pédalier

* Placez le pédalier dans un endroit sir et hors de portée des enfants.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis a jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
http://support.thrustmaster.com, cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis Firmware
et suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

Remarque importante :
Pour fonctionner sur PC, le sélecteur USB (5) de la base du volant doit toujours étre en position
PS3™,
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AJUSTEMENT DE L'INCLINAISON DES PEDALES

L'inclinaison des pédales est ajustable.

Les instructions d'ajustement de [linclinaison de chaque pédale sont disponibles sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis Manuel
utilisateur ou FAQ.

FRANCAIS

FIXATION DU VOLANT
Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systeme de fixation (10), puis vissez I'ensemble (dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a
ce que ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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SENS

MONTAGE /
DEMONTAGE
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Fixer le pédalier sur un cockpit

1. Fixez le pédalier a I'aide des petits pas de vis situés sous ce dernier.

2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+10 mm pour ne pas endommager les composants internes au pédalier.

FRANCAIS

Plan d’implantation (de la base ou du pédalier) pour les cockpits disponible sur

http://support.thrustmaster.com, (dans la rubrique Volants / T150 PRO Force Feedback /
Manuel - FAQ)

Mapping PlayStation®3 et PlayStatione4

START (Psam

SHARE (PS4™) OPTIONS (PS4™)
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INSTALLATION SUR PlayStation@3 OU PlayStatione4

1. Reliez le pédalier a son connecteur (17) situé a l'arriere de la base du volant.

. Reliez le cable d'alimentation a son connecteur (14) situé a I'arriére de la base du volant.

3. Reliez le cable d'alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.
Pour plus d’informations sur ce point, reportez-vous au chapitre RELIER LE
VOLANT AU SECTEUR (p.3 de ce manuel).

N

4. Positionnez le sélecteur USB (5) de la base du volant en position PS3™ ou PS4™ en fonction de la
console ou du jeu utilisé(e).
. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.
. Une fois votre console allumée, votre volant s’autocalibre de maniére automatique.
7. Sur PlayStatione4 (lorsque le sélecteur USB est en position PS4™), appuyez sur le bouton PS (8)
du volant, puis connectez-vous a votre compte Sony Entertainment Network pour que votre volant
soit fonctionnel.

o,

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes :

- Le sélecteur USB (5) de la base du volant du toujours étre positionné dans la bonne position
(PS3™ ou PS4™) avant de brancher 'USB du volant a la console.
Pour changer de position, débranchez le cable USB, puis changez la position du sélecteur
avant de rebrancher le cable USB a la console.

- Sur PlayStatione3, le sélecteur USB (5) doit toujours étre en position PS3™ :

* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.
* La fonction PS est fonctionnelle sur le volant.

- Sur PlayStatione4, avec le sélecteur USB (5) en position PS3™ :

* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles mais pas dans les menus de la console.
* Les fonctions SHARE et PS ne sont pas fonctionnelles sur le volant.

- Sur PlayStatione4, avec le sélecteur USB (5) en position PS4™ :

* N'oubliez pas d’appuyer sur bouton PS (8) du volant pour que celui-ci soit fonctionnel.
* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T300 RS ou T150.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.

* Les fonctions SHARE et PS sont fonctionnelles sur le volant.

- La liste des jeux PlayStatione3 et PlayStatione4 compatibles avec le T150 (ainsi que la
position nécessaire du sélecteur USB en fonction du jeu utilisé) est disponible ici :
http:/support.thrustmaster.com (dans la rubrique Volants / T150 PRO Force Feedback).
Cette liste est régulierement mise a jour.
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le
connecteur USB connecté au systéme PlayStatione3 ou PlayStatione4.
Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 1080° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

FRANCAIS

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

Ne jamais débrancher ou brancher le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a la
console ni en cours de jeu (pour ne pas fausser la calibration)

= le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le volant a la console.

Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés quelques
pressions.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance,
ne jamais appuyer sur les pédales
(au risque de fausser la calibration)

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :
Eteignez votre console, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cables (avec le
céble d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.
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BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (6)

Bouton MODE pour le pédalier

Le pédalier livré par défaut avec le T150 est de type 3 pédales.

Avec ce pédalier, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge, sinon la pédale d'accélérateur
ne fonctionnera pas.

Le T150 est compatible avec des pédaliers Thrustmaster 3 pédales (vendus séparément) dont vous
pouvez inverser électroniquement la pédale d’accélérateur et d’embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (6) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du
volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyant lumineux MODE (6)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d’autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis Manuel
utilisateur ou FAQ.

AIDES & FAQ DIVERSES

Allez sur http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis
Manuel utilisateur ou FAQ.

INSTALLATION SUR PC*
METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

*Compatibilité PC non testée ni endossée par Sony Interactive Entertainment Europe

Pour plus d'informations, allez sur http://support.thrustmaster.com.

12/24


http://support.thrustmaster.com/
http://support.thrustmaster.com/
http://support.thrustmaster.com/

SIVNYY

13/24



CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

© e ©

- “

|- ~2

©—®

1 Support métallique pour la butée conique 4  Clé Allen 2,5 mm fournie
(non installée par défaut) 5  Ecrou de réglage de position de la butée
2 Butée conique conique

3 Vis de fixation du support métallique

ol

6 Bras de pédale 8 Téte métallique de pédale
7 Support de téte plastique
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AVERTISSEMENT

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la

consulter ultérieurement.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des cotés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriére des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité de la base avant des
pédales.

JAMAIS
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

IMPORTANT :
- Ne branchez ou débranchez jamais le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté &
la PS3™ ou la PS4™, ou en cours de jeu, pour ne pas fausser la calibration.
= Branchez toujours le pédalier avant de relier le volant a la PS3™ ou la PS4™.

- Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés
quelques pressions.

- Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance, n'appuyez
jamais sur les pédales, au risque de fausser la calibration.

- Si vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrées, éteignez votre
systeme, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cébles (y compris le cable
d'alimentation secteur et le cable du pédalier), redémarrez le systéme et relancez votre jeu.

FIXATION DU PEDALIER SUR UN COCKPIT

- Fixez le pédalier via les petits pas de vis situés sous ce dernier.
- Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés

sous le pédalier.

Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support +10 mm
pour ne pas endommager les composants internes du pédalier.
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REGLAGES DU PEDALIER

Chacune des 3 pédales comprend :

- Une téte métallique (8) avec plusieurs perforations (9 pour I'accélérateur — 6 pour le frein — 6 pour
I'embrayage).

- Un support de téte plastique (7) (placé entre la téte et le bras) avec 4 perforations.

- Un bras de pédale (6) avec 2 perforations.

ATTENTION : Pour éviter tout probléme de calibration, débranchez toujours le cable USB de
votre volant avant d’effectuer des réglages sur votre pédalier.

Ajuster la HAUTEUR de la pédale d’accélérateur

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et
son support (7).
- Choisissez ensuite votre position en hauteur, puis revissez le tout.

[OJCJO) [0Je)o]
{ o ——
[oJeJO) ©eO
[——
Position basse (par défaut) Position haute
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Ajuster 'TECARTEMEMENT des 3 pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position (a gauche, au centre ou a droite), puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale de frein :
— — — — —
[ololo} O [oJoo) ee® ‘ e
| o— — c—
) [0 000 ©0® )
= =] - ©00®

.

-
- ove || (= _o0o
] A

Position a droite

Position a gauche Position au centre (par défaut)
Nombre de positions en écartement possibles par pédale :
- 3 pour la pédale d'accélérateur

- 3 pour la pédale de frein
- 3 pour la pédale d'embrayage

Ajuster 'INCLINAISON des pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Retournez ensuite le support de téte plastique (7) de 180°, puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale d'accélérateur:

Position plus inclinée (par défaut)

Position moins inclinée
mbre de positions d'inclinaison possibles par pédale :

Noi
- 2 pour la pédale d'accélérateur
- 2 pour la pédale de frein
- 2 pour la pédale d'embrayage
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Installer la butée conique (MOD « CONICAL RUBBER BRAKE »)

Ce MOD n’est pas obligatoire et n'est pas installé par défaut. Cela signifie que la pédale de frein
fonctionne parfaitement méme si le MOD n’est pas installé.

FRANCAIS

Ce MOD permet d’apporter un feeling et une résistance différents lors des freinages.
Il appartiendra a chacun de l'installer ou non en fonction de ses préférences.

- Vissez la butée conique (2) sur son support métallique (1).
- Vissez I'écrou de réglage de position (5) a I'arriére (sur le pas de vis de la butée conique).

Bt

- Positionnez I'ensemble a I'arriére du bras de la pédale de frein.
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- A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), fixez 'ensemble en utilisant la vis de fixation (3) et le
petit pas de vis central situé sous le pédalier.

o ’; o

N N

\J/ \J/
a4

Le MOD « CONICAL RUBBER BRAKE » est désormais installé !

Ajuster la COURSE de débattement et la FORCE de résistance de la pédale de
frein

En dévissant légerement I'écrou (5), vous pouvez également durcir davantage la résistance de la
pédale de frein en rapprochant la butée conique (2) de l'arriere du bras de la pédale (utilisez si
nécessaire une clé de 14 ou une pince pour resserrer I'écrou et maintenir la position souhaitée).
Plus la butée conique sera proche de I'arriére du bras de la pédale, plus la résistance sera élevée.

Remarque : Lorsque la butée conique est trés proche de l'arriére du bras de la pédale de frein,
vous pouvez avoir des difficultés a atteindre la valeur maximale de calibration. Dans ce cas :

* Appuyez —lentement- trés fortement sur la pédale de frein pour atteindre la valeur maximale (si
nécessaire, mettez-vous debout un court instant sur la pédale), puis relachez la pression.

* Ou éloignez légerement la butée conique de I'arriére du bras.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent
produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une
période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit.
Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du
produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai
pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans
le pays ou le consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle
action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an a
compter de la date d’achat d’origine du produit Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le
Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation
d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait & courir (cette période court
a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise
en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention).
Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour
les dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité
marchande ou d’adaptation a un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des
dommages résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d’'une négligence, d'un accident, de
I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y
compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-
fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des
fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en
cas de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant
I'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments & remplacer pendant la durée
de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cébles,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres
publiques.
Cette garantie n’est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de
biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la
garantie légale de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la
consommation et de celle relative aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les
conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la
loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Avrticle L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
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Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de
montage ou de ['installation lorsque celle-ci a été mise & sa charge par le contrat ou a été réalisée
sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a
présentées a |'acheteur sous forme d'échantillon ou de modeéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations
publiques faites par le vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la
publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a
tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a
accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du
bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été
consentie lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par
la garantie, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter & la durée de la
garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a
disposition pour réparation du bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la
demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a I'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne
l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans
a compter de la découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support
Technique est seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a I'exception
des remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur
d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de l'absence de confidentialité du processus de
remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne
fournira, en principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster
dont la période de garantie est expirée.
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Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-apres « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1)
le produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) l'rrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation
inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) 'usure normale du
produit, (5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause
n'est pas liée & un défaut matériel ou & un vice de fabrication du produit (y compris, mais non
limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une
combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations
électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit).

( THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée
de Guillemot Corporation S.A.

Licence accordée pour la vente en Europe, Afrique, Moyen-Orient, Inde, Russie et Océanie. A
utiliser exclusivement avec PlayStatione3 et PlayStatione4.

Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans
préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

Produit et distribué par Guillemot Corporation S.A.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

Dans I'Union Européenne et en Turquie : En fin de vie, ce produit ne doit pas
étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de
collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son
recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur
ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par
le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection
de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte
concerné.

Dans les autres pays : Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

REJOIGNEZ LA

THRUSTVIASTER®

RACING TEAM

POUR AMATEURS DE
SIMULATION AUTOMOBILE
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750,

FORCE FEEDBACK

DEUTSCH

Benutzerhandbuch

ACHTUNG!
Um sicher zu stellen, daB |hr T150 Rennlenkrad mit Spielen korrekt funktioniert, ist es
eventuell erforderlich die automatischen Aktualisierungen fiir das Spiel zu installieren.
(Verfiigbhar, wenn Ihr System mit dem Internet verbunden ist.)
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TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

PS4™ [W]PS3™

1 T150 Basis 7 SELECT/START Buttons auf PS3™ und
2 Lenkkranz SHARE/OPTIONS auf PS4™
3 2 sequenzielle Schaltwippen (Hoch & Runter) 8 PS-Button
4 Multidirektionale Buttons 9 GroRes Schraubgewinde (fiir Befestigungs-
5 Eingebauter USB-Schiebeschalter fiir System und Feststellschraube)
PS4™/PS3™ 10 Befestigungssystem
6 MODE Button + Rot/Griin Leuchtanzeige 11 Metallene Feststellschraube
®
@
14]
®
UsB
{16]
®
12 Steuerachse 15 USB-Kabel und Stecker des Rennlenkrads
13 L3/R3 Buttons 16 Getriebe-Anschluss
14 Netzkabel (Getriebe wird separat erhéltlich)
oder Stromanschluss 17 Pedalset-Anschluss

(Von Land zu Land unterschiedlich)
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ANSCHLUSS DES RENNLENKRADS AN DAS STROMNETZ: BITTE
SORGFALTIG LESEN!

Der Stromanschluss ihres Rennlenkrads variiert je nach Land in dem Sie ihr Gerét erworben haben.

Nur européische Version
Wichtige Anmerkung: Die européische Version des T150 ist mit einem internen Netzanschluss
ausgestattet, der sich direkt innerhalb der Basis des Rennlenkrads befindet.
Die europaische Version muB ausschlieBlich mit 220 V betrieben werden!
Offnen Sie niemals die Basis des Rennlenkrads - es besteht die Gefahr eines Stromschlages!

msxconFoAEnliTcr:;lé e Power Supply
ATTENTION

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

220~240V 50Hz 0.8A

- Stecken Sie den Netzstecker des Rennlenkrads einfach in eine 220 V fiihrende Steckdose.

Andere Versionen (Nicht-Europdisch)
Achtung: Im Gegensatz zu der européischen Version ist die nicht-europdische Version des T150 mit
einem externen Netzteil ausgestattet, das mit dem Rennlenkrad ausgeliefert wird.

- SchlieRen Sie das externe Netzteil an den entsprechenden Anschluss auf der Riickseite des
Lenkrads an und stecken dann das externe Steckernetzteil in eine Steckdose mit der gleichen
Spannung.
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spéter etwas nachlesen missen.

Warnung - elektrischer Schlag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schitten Sie keine Fliissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschliisse.

* SchlieBen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschédigt ist.

* Stellen Sie sicher, da das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
rickwértigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbare Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen missen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieBlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/Accessoires.

* Falls der Lenker sich ungewdhnlich verhdlt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Gerliche abgibt),
stoppen Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen
Kabel ab.

* Sollten Sie den Lenker fiir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrades befinden und leicht zugénglich sein.

Liiftungsschlitze
Achten Sie darauf keine der Liftungsschlitze an der Lenkerbasis zu verdecken. Fiir eine optimale

Belliftung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.

* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.

* Decken Sie die Basis niemals ab.

* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

AWarnun - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Miidigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen oder
FuRen fihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie lhre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Nahe.

* Stecken Sie weder Ihren Arm noch lhre Hand wéhrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkerbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

DEUTSCH

SCHWERES PRODUKT
Produkt nur fiir den Gebrauch von Personen Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
(iber 14 Jahre oder alter oder andere fallen!

IMMER
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AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Nahe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset nach dem Spielen

* Bewahren Sie das Pedalset sicher auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in Ihrer Rennlenkradbasis enthaltene Firmware kann durch eine produktverbessernde und
aktuellere Firmware aktualisiert werden.

Um die aktuelle Version der Firmware Ihres Rennlenkrads anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfiigbar ist, rufen Sie auf lhrem PC die Website http://support.thrustmaster.com auf.
Dann Klicken Sie auf Lenkréder / T150 PRO Force Feedback, wahlen Firmware aus und folgen den
Anweisungen zum Download und der Installation.

Wichtiger Hinweis:

Der USB-Schiebeschalter (5) an der Rennlenkradbasis muB bei einer Nutzung mit dem PC immer
auf der PS3™-Position gestellt sein.
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EINSTELLEN DER PEDALNEIGUNG
Die Pedalneigung ist verstellbar.
Die Einstellinstruktionen fiir jedes Pedal sind auf der Website http://support.thrustmaster.com

erhaltiich. Dann klicken Sie auf Lenkrdder / T150 PRO Force Feedback und wahlen dann
Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS

Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder einen Schreibtisch

DEUTSCH

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (10). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (9) unterhalb des Gerats, bis der
Lenker sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

IMMER NIE

ACHTUNG: Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest!
(Dies konnte Ihr Rennlenkrad beschadigen).
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RICHTUNG

MONTAGE /
ABMONTIEREN
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Montage des Pedalsets in ein Cockpit

1. Montieren Sie das Pedal-Set mittels der darunter liegenden, kleinen Gewindebohrungen.

2. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und fiihren diese in
die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets.
Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm
nicht (berschreiten. Léngere Schrauben kénnten die internen Komponenten des Pedalsets
beschédigen.

Layout-Diagramme fiir Cockpits (zur Positionierung der Rennlenkradbasis und/oder des
Pedalsets) stehen auf http:/support.thrustmaster.com zur Verfiigung: Dann klicken Sie auf
Lenkréder / T150 PRO Force Feedback und wéhlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

PlayStation®3 und PlayStation®@4 Mapping

SHARE (PS4™)
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http://support.thrustmaster.com/

MONTAGE DES RENNLENKRADS AN DER PlayStatione3 ODER
PlayStation®4

1. Verbinden Sie das Pedalset mit dem Anschluss (17) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.
2. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Anschluss (14) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.
3. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit der richtigen Spannung.
Ausfiihrlichere Information dazu erhalten Sie auf Seite 3 dieses Handbuchs im
Abschnitt ANSCHLUSS DES RENNLENKRADS AN DAS STROMNETZ.
4. Je nach genutztem System oder genutztem Spiel stellen Sie den USB-Wahischalter (5) an der
Rennlenkradbasis entweder auf die PS3™- oder PS4™-Position.
5. Stecken Sie den USB-Stecker des Rennlenkrads (15) in einen der USB-Anschliisse an dem
System.
6. Nachdem lhr System eingeschaltet wurde, kalibriert sich Ihr Rennlenkrad automatisch selbst.
7. Auf der PlayStatione4 (wenn der USB-Wahlschalter auf die PS4™-Position gestellt ist): Driicken

Sie den PS-Button (8) des Rennlenkrads und melden sich bei lhrem Sony Entertainment Network-
konto an, um den Lenker nutzen zu kénnen.

Sie konnen nun an den Start gehen und lhr Rennen bestreiten!

Wichtige Hinweise:

- Der USB-Wahlischalter (5) an der Rennlenkradbasis mu immer vor dem Anschluf des USB-
Kabels des Rennlenkrads an das System auf die richtige Position (PS3™ oder PS4™) gestellt
werden. Um die Position des Wahlschalters zu verstellen, trennen Sie das USB-Kabel von dem
System und dndern dann die Position des Wahlschalters. SchlieBen Sie dann das USB-Kabel
erneut an das System an.

- Auf der PlayStatione3 muB der USB-Wahlschalter (5) immer auf die PS3™-Position gestellt
werden:

* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T500 RS Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen und in den Systemmeniis.

* Die “PS”-Funktion des Lenkers funktioniert.

- Auf der PlayStatione4 mit dem USB-Wahlschalter (5) auf der PS3™-Position:
* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T500 RS Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen aber nicht in Systemmentiis.
* Die “SHARE”- und “PS”-Funktionen des Lenkers funktionieren nicht.

- Auf der PlayStatione4 mit dem USB-Wahlschalter (5) auf der PS4™-Position:

* Vergessen Sie nicht den PS-Button (8) des Lenkers zu driicken, um diesen nutzen zu kénnen.
* Der Lenker wird in den meisten Spielen als T300 RS oder T150 Lenker erkannt.

* Der Lenker funktioniert in kompatiblen Spielen und in den Systemmeniis.

* Die “SHARE”- und “PS”-Funktionen des Lenkers funktionieren.

- Eine Liste der mit dem T150 kompatiblen Spiele fiir PlayStatione3 und PlayStationo4
(zusammen mit der erforderlichen Position des USB-Wahlschalters (5) je nach Spiel) ist
verfiigbar auf http:/support.thrustmaster.com (Sektion: Rennlenkrad / T150 PRO Force
Feedback). Diese Liste wird regelmaBig aktualisiert.

10/24



AUTOMATISCHE RENNLENKRAD- UND PEDALSET-KALIBRIERUNG

Das Rennlenkrad kalibriert sich automatisch selbst beim Anschluss desselben an die
Stromversorgung und den USB-Anschluss an das PlayStation®3 oder PlayStationa4 System.
Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei
einen Rotationswinkel von 1080° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wahrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES PEDALSETS

Verbinden/Trennen Sie das Pedalset niemals mit/von der Rennlenkradbasis, wenn diese mit dem
System verbunden ist oder wahrend eines Spiels. Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.
SchlieBen Sie das Pedalset ausschlieBlich nur an das Rennlenkrad an, bevor dieser an das System
angeschlossen ist. Nach der Selbstkalibrierung des Lenkers und nach dem Spielstart werden die
Pedale nach mehrmaligem Niederdriicken automatisch kalibriert

WARNUNG:
Betétigen Sie die Pedale niemals wéhrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder wahrend
ein Spiel geladen wird!!
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.)

Falls lhr Rennlenkrad und/oder das Pedalset nicht ordnungsgemaR funktionieren oder die
Kalibrierung nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie Ihr System aus. Trennen Sie das Rennlenkrad komplett von dem System. Schliefen
Sie die Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) erneut an. Starten Sie dann lhr System und das
Spiel neu.
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MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (6)

MODE-Button fiir das Pedalset

Das inklusive Pedalset des T150 hat 3 Pedale.

Sollten Sie dieses Pedalset nutzen, vergewissern Sie sich, da die Leuchtanzeige rot anzeigt.
Andernfalls funktioniert das Gaspedal nicht korrekt.

Das T150 ist kompatibel mit Thrustmasters Pedalsets, die 3 Pedale aufweisen (separat erhéltlich).
Diese versetzen Sie in die Lage die Gas- und Kupplungspedale elektronisch zu vertauschen.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (6) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (6)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Andere Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr (iber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrader / T150 PRO Force Feedback und
wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN
Gehen Sie bitte auf http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkréder / T150 PRO
Force Feedback und wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

EINRICHTEN DES RENNLENKRADS FUR DEN PC*
AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

*PC-Kompatibilitat wird von Sony Interactive Entertainment Europe nicht getestet und unterstiitzt.

Weitere Informationen auf http://support.thrustmaster.com.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON
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TECHNISCHE MERKMALE

© e ©

- -

[-o L.

©—®

1 Metallhalterung fiir den konischen Stop 4 2.5 mm Inbusschlissel (inklusive)
(standardmaBig nicht montiert) 5 Positions-Stellmutter fir konischen Stop

2 Konischer Stop

3 Befestigungsschraube fiir Metalltréger

6 Pedalstange 8 Pedalkopf aus Metall
7 Plastik-Halterung
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ACHTUNG

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und bewahren
diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen miissen.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barful
oder wenn Sie nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER
VERLETZUNG DURCH DAS PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN
OHNE SCHUHWERK AB.

DEUTSCH

AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset aufierhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Nahe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.
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AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DER PEDALE

WICHTIG:

- Trennen oder verbinden Sie das Pedalset niemals von/mit der Basis, wenn diese an die PS3™
oder die PS4™ angeschlossen ist oder wahrend des Spielverlaufs, um Kalibrierungsprobleme zu
vermeiden.

=SchlieBen Sie das Pedalset immer an das Lenkrad an, bevor dieses mit einer PS3™ oder einer
PS4™ verbunden wird.

- Nach der Selbstkalibrierung des Lenkers und zu Beginn eines Spiels, kalibrieren sich die Pedale
selbststandig nachdem diese einige Male betatigt wurden.

- Driicken Sie niemals die Pedale wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder beim Spielstart,
um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

- Falls die Pedale nicht korrekt funktionieren oder nicht ordnungsgemaR kalibriert zu sein scheinen:
Schalten Sie |hre Konsole aus. Trennen Sie lhren Lenker véllig von derselben und schliefen
danach alle Kabel (inkl. Netzkabel und Pedalset-Kabel) wieder an. Schalten Sie lhre Konsole ein
und starten Sie lhr Spiel erneut.

EINBAU DES PEDALSETS IN EIN COCKPIT

- Montieren Sie das Pedal-Set durch die darunterliegenden kleinen Gewindebohrungen.
- Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage in die beiden kleinen
Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets ein.

Wichtig: Die Lange der Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm nicht
Uberschreiten. Langere Schrauben kénnten die internen Komponenten des Pedalsets beschadigen.
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ANPASSEN DES PEDALSETS

Jedes der drei Pedale umfaft:

- Einen Metallkopf (8) mit mehreren Bohrungen (neun fiir das Gas — sechs fiir die Bremse — sechs
fir die Kupplung).

- Eine Plastik-Halterung (7) mit vier Bohrungen, die zwischen dem Kopf und der Stange plaziert
wird.

- Eine Pedalstange (6) mit zwei Bohrungen.

DEUTSCH

ACHTUNG: Um jedwede Kalibrierungsprobleme zu vermeiden, stellen Sie sicher, daB das
USB-Kabel des Lenkers von der PS3™ oder der PS4™ getrennt ist, bevor Sie irgendwelche
Anpassungen Ihres Pedalsets vornehmen.

Anpassen der HOHE des Gaspedals

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Wahlen Sie lhre bevorzugte Héhe und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese
fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.

Niedrige Position (voreingestellt) Hohe Position
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Anpassen des ZWISCHENRAUMES der drei Pedale

Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschlissel (4), um die beiden Schrauben, die den

Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.
- Wahlen Sie Ihre bevorzugte Position (mehr links, in der Mitte oder mehr nach rechts) und setzen
dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und

dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.

Zum Beispiel beim Bremspedal:
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Linke Position Mittige Position (voreingestellt)
Anzahl der mdglichen Abstandspositionen pro Peda
- Drei fiir das Gaspedal
- Drei fiir die Bremse

- Drei fiir die Kupplung

Anpassen der NEIGUNG der Pedale

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Drehen Sie die Plastikhalterung (7) um 180° und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen

Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder

Rechte Position
I

festsitzen.

Zum Beispiel beim Gaspedal:

Weniger geneigte Position ~ Geneigtere Position (voreingestellt)
Anzahl der mdglichen Neigungspositionen pro Pedal:
- Zwei fir das Gaspedal

- Zwei fir die Bremse

- Zwei fiir die Kupplung
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Montage des konischen Stops (“CONICAL RUBBER BRAKE” Mod)

Die Modifizierung (oder “Mod”) ist nicht unbedingt erforderlich und ist standardmégig nicht montiert.
Das bedeutet, da3 die Bremse auch ohne diese Mod bestens funktioniert.

Diese Mod verschafft Ihnen ein anderes Gefiihl und einen anderen Widerstand beim Bremsen.
Es liegt bei Ihnen, diese nach Ihrem Belieben zu montieren.

- Schrauben Sie den konischen Stop (2) in dessen Metallhalterung (1).
- Drehen Sie die Positions-Stellmutter (5) von unten auf das Gewinde des konischen Stops.

bt

- Positionieren Sie die Einheit auf der Riickseite der Bremspedalstange.

DEUTSCH
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- Benutzen Sie den beigefiigten 2.5mm Inbusschliissel (4), um die Einheit mittels der
Befestigungsschraube (3) und dem kleinen Schraubgewinde an der Unterseite des Pedalsets zu
montieren.

o q o

N N

N N
@a—

Die “CONICAL RUBBER BRAKE” Mod ist nun montiert!

Anpassen des HUBS und der STARKE des Widerstands der Bremse

Durch leichtes Losdrehen der Mutter (5) kénnen Sie den Bremswiderstand verstarken, indem Sie
den konischen Stop (2) naher an die Riickseite der Bremspedalstange herausdrehen (falls nétig,
verwenden Sie einen 14-mm-Maulschliissel oder eine Zange, um die Mutter in der gewahlten
Position wieder anzuziehen). Je naher der konische Stop an der Bremspedalstange sitzt, desto

starker wird der Bremswiderstand.

=T

Bitte beachten: Wenn der konische Stop sehr nahe an der Bremspedalstange sitzt, kdnnten Sie
Schwierigkeiten zum Erreichen des maximalen Kalibrierungswertes bekommen. Sollte dies der Fall
sein:

* Driicken Sie langsam sehr hart auf das Bremspedal, um den Maximalwert zu erreichen (falls
nétig, stellen Sie sich ganz kurz auf das Pedal - nur fiir eine Sekunde) und geben dann das Pedal
wieder frei; oder aber

* Drehen den konischen Stop etwas ein, um mehr Abstand von der Bremspedalstange zu erhalten.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, dal dieses Thrustmaster Produkt frei
von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes ibereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelriige
beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist l&uft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschéden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewéhrleistungen der
Marktgéngigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewéhrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrldssigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkémpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktiebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht bezlglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintréchtigt.

21124
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Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MafRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren - zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
gedndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem VerschleiR; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige
Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerdte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

( THRUSTMIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

. oML
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene
Marke von Guillemot Corporation S.A.

Fir den Verkauf in Europa, Afrika, dem Nahen Osten, Russland, Indien und Ozeanien lizenziert. Zur
exklusiven Nutzung mit PlayStatione3 und PlayStatione4.

Alle anderen Marken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigenttimer. lllustrationen nicht verbindlich.
Inhalte, Designs und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und
kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hergestellt und vertrieben von Guillemot Corporation S.A.

Hinweise zum Umweltschutz

* In der Européischen Union und der Tirkei: Dieses Produkt darf nach Ende seiner
Lebensdauer nicht tiber den Hausmill entsorgt werden, sondern muss an einem
Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten
abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaB ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fiir alle anderen Lénder: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze bezuglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

ce
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

Handleiding

NEDERLANDS

WAARSCHUWING:
Om er zeker van te zijn dat het T150-racestuur correct werkt met games,
moet u mogelijk de automatische updates voor de games installeren
(beschikbaar wanneer het systeem met internet is verbonden).
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TECHNISCHE SPECIFICATIES

[ N

o

12
13
14

PS4™ [W]PS3™

T150-voet 7 SELECT/START-knoppen op de PS3™ en
Stuur SHARE/OPTIONS-knoppen op de PS4™
2 sequentiéle schakelflippers (Up & Down) 8 PS-knop
Richtingsknoppen 9 Groot schroefgat (voor
Ingebouwde USB-schuifschakelaar voor bevestigingssysteem en -schroef)
PS4™/PS3™ 10 Bevestigingssysteem
MODE-knop + rood/groen-indicator 11 Metalen bevestigingsschroef
®
®
14]
®
UsB
{16]
®
Stuuras 15 USB-kabel en -connector voor racestuur
L3/R3-knoppen 16 Connector voor versnellingsbak
Voedingskabel (versnellingsbak wordt apart verkocht)
of connector voor netstroom 17 Connector voor pedaalset

(kan per land verschillen)
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HET RACESTUUR AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT: LEES DIT
VOORDAT U VERDER GAAT!

Het land waarin het racestuur is aangeschaft, is bepalend voor het soort netvoeding dat het stuur
gebruikt.

Alleen Europese versies
Belangrijke opmerking: de Europese versie van de T150 heeft een interne voeding ingebouwd in de

voet van het racestuur.
De Europese versie mag alleen op 220 V netstroom worden aangesloten!
De voet van het racestuur mag nooit worden geopend
vanwege het risico op elektrische schokken!

CAUTION |
RISK OF ELECTRIC SHock: Power Supply
ATTENTION 220~240V 50Hz 0.8A

RISGUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- Steek de netstroomstekker van het stuur in een stopcontact.

Andere versies (niet-Europees)
Opmerking: de niet-Europese versie van de T150 heeft, in tegenstelling tot de Europese versie, een
externe voedingsadapter die apart wordt meegeleverd bij het racestuur.

- Sluit de externe voedingsadapter aan op de betreffende connector op de achterzijde van het
racestuur. Sluit daarna de externe voedingsadapter aan op een stopcontact met hetzelfde voltage
als de adapter.
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WAARSCHUWINGEN

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op
een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing — Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vloeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd,
gespleten of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel correct is aangesloten op het stopcontact en correct is aangesloten
op de achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

* Het stopcontact moet in de buurt van de apparatuur zijn en moet goed bereikbaar zijn.

Ventilatieopeningen
Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:

* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.
* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.

* Leg nooit iets over de voet heen.

* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden
bediend of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve

bewegingen

Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe

voorkomt u problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen (vervolg)

* Stop al het gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden
tijdens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of arm door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT
Product mag alleen verplaatst worden door Wees voorzichtig en laat het product niet op
gebruikers van 14 jaar of ouder uzelf of iemand anders vallen!

ALTIJD NOOIT
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AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de zijkanten van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de achterkant van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de voorkant van de pedalen.

NOOIT NOOIT NOOIT

AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Berg de pedaalset op een veilige plaats op, buiten het bereik van kinderen.

DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een PC naar http://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO
Force Feedback, selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.

Belangrijke opmerking:
Op een pc moet de USB-schuifschakelaar (5) op de voet van het racestuur altijd in de stand PS3™
staan.
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DE HOEK VAN HET PEDAAL AANPASSEN

De pedaalhoek kan worden ingesteld.

De instructies voor het afstellen van een pedaal zijn beschikbaar op
http://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO Force Feedback en selecteer
vervolgens Handleiding of FAQ.

HET RACESTUUR BEVESTIGEN
Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, viak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (11) in het bevestigingssysteem (10) en draai de schroef aan (tegen
de klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (9) onder het racestuur en het stuur
volledig stabiel is.

ALTIJD NOOIT

WAARSCHUWING: draai de schroef nooit in het racestuur zonder het
bevestigingssysteem!
(Daarmee kunt u het racestuur beschadigen).
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RICHTING

BEVESTIGEN /
VERWIJDEREN

de klok

chroef
rechtsom los (met de

wijzers va

Draai de
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De pedaalset aan een cockpit bevestigen

1. Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine
schroefgaten aan de onderkant van de pedaalset.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 10 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de pedaalset beschadigen.

Schema's voor cockpits (voor het plaatsen van de voet van het racestuur en/of de pedaalset) zijn

beschikbaar op http:/support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO Force
Feedback en selecteer vervolgens Handleiding of FAQ..

Mapping voor PlayStation®3 en PlayStation@4

START (Psam

OPTIONS (PS4™)

SHARE (PS4™)
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HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE PlayStatione3 OF
PlayStation®4

1. Sluit de pedaalset aan op de connector (17) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
2. Sluit de netstroomkabel aan op de connector (14) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
3. Sluit de netstroomkabel aan op een stopcontact met de correcte netspanning.
Raadpleeg voor meer informatie over dit onderwerp de sectie HET RACESTUUR
A AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT op pagina 3 van deze handleiding.

4. Zet de USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur in de gewenste stand: PS3™ of
PS4™. Dit is afhankelijk van het gebruikte systeem of de gebruikte game.
. Sluit de USB-connector (15) van het stuur aan op een van de USB-poorten van het systeem.
. Zodra het systeem stroom krijgt, kalibreert het stuur zichzelf.
7. Als de USB-keuzeschakelaar in de stand PS4™ staat, drukt u op de PlayStatione4 op de PS-knop
(8) op het racestuur en gaat u naar uw Sony Entertainment Network account om het stuur te
kunnen gebruiken.

oo

Nu kan er gespeeld worden!

Belangrijke opmerkingen:

- De USB-keuzeschakelaar (5) op de voet van het racestuur moet altijd op de correcte stand
(PS3™ of PS4™) worden gezet voordat de USB-kabel van het stuur op het systeem wordt
aangesloten. Als u de stand van de keuzeschakelaar wilt veranderen, koppelt u de USB-kabel
los van het systeem, verandert u de stand en sluit u de USB-kabel weer aan op het systeem.

- Op de PlayStation®3 moet de USB-keuzeschakelaar (5) altijd in de stand PS3™ staan:
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T500RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in systeemmenu's.

* De “PS"-functie op het stuur werkt.

- Op de PlayStatione4 met de USB-keuzeschakelaar (5) in de stand PS3™:
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T500RS-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games, maar niet in systeemmenu's.

* De “SHARE’- en de “PS’-functie op het stuur werken niet.

- Op de PlayStation®4 met de USB-keuzeschakelaar (5) in de stand PS4™:

* Vergeet niet op de PS-knop (8) op het stuur te drukken om het stuur te kunnen gebruiken.
* Het stuur wordt in de meeste games herkend als een T300 RS of T150-stuur.

* Het stuur werkt in compatibele games en in systeemmenu's.

* De “SHARE’- en de “PS-functie op het stuur werken.

- De lijst met PlayStatione3- en PlayStatione4-games die compatibel zijn met de T150 en de
daarvoor benodigde stand van de USB-keuzeschakelaar (5) is beschikbaar op:
http://support.thrustmaster.com (klik op Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Deze lijst wordt regelmatig bijgewerkt.
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HET RACESTUUR EN DE PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het stuur op een stopcontact aansluit en de USB-
connector van het stuur op het PlayStatione3 of PlayStatione4 systeem aans|uit.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 1080 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt in
de middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk
letsel).

AUTOMATISCH KALIBREREN VAN DE PEDAALSET

Sluit de pedaalset nooit aan op de voet van het racestuur of koppel deze nooit los van de voet terwijl
het is aangesloten op het systeem of tijdens het gamen. Doet u dit toch, dan kan dat leiden tot een
onjuiste kalibratie.

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het racestuur aansluit op het systeem.

Nadat de kalibratie van het racestuur gereed is en de game gestart is, zijn de pedalen automatisch
gekalibreerd na een paar keer intrappen.

NEDERLANDS

WAARSCHUWING:
Trap de pedalen nooit in
tijdens het zelfkalibreren van het stuur of tijdens het laden van de game.
(Dit kan leiden tot een onjuiste kalibratie).

Als het racestuur en de pedaalset niet goed werken of niet goed gekalibreerd lijken te zijn:
zet het systeem uit en koppel alle aansluitingen van het stuur los. Sluit daarna alle kabels weer aan,
inclusief de voedingskabel en de pedaalset, en herstart het systeem en de game.
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MODE-KNOP EN INDICATOR (6)

MODE-knop voor de pedaalset

De pedaalset geleverd bij de T150 heeft drie pedalen.

Let er bij het gebruik van deze pedaalset op dat de indicator rood blijft branden. Is dit niet het geval,

dan werkt het gaspedaal mogelijk niet correct.

De T150 is compatibel met de Thrustmaster-pedaalsets met drie pedalen (worden apart verkocht). Op

deze sets is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het gaspedaal te verwisselen.
Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het

racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL

Kleur van de MODE-indicator (6)

NORMAAL

ROOD

VERWISSELD

GROEN

Meer functies van de MODE-knop

Meer informatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op http://support.thrustmaster.com. Klik

op Racesturen / T150 PRO Force Feedback en selecteer vervolgens Handleiding of FAQ.

HELPBESTANDEN EN FAQS

Ga naar http://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / T150 PRO Force Feedback en

selecteer vervolgens Handleiding of FAQ.

HET RACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC*
DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

*PC-compatibiliteit niet getest en niet ondersteund door Sony Interactive Entertainment Europe.

Voor meer informatie, ga naar http://support.thrustmaster.com.
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TECHNISCHE KENMERKEN

© e ©

- “

—o 2

©—®

1 Metalen steun voor conische begrenzer 4 2,5 mm inbussleutel (meegeleverd)
(niet geinstalleerd bij levering) 5 Afstelmoer voor conische begrenzer

2 Conische begrenzer

3 Bevestigingsbout voor metalen steun

6 Pedaalarm 8 Metalen pedaal
7 Kunststof pedaalsteun
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, dit document zorgvuldig door en bewaar het om eventueel op een
later tijdstip te kunnen raadplegen.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit worden gebruikt op
blote voeten of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar tijdens gamen

*Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de zijkanten van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de achterzijde van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de voorzijde van de pedalen
komen.

NEDERLANDS
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AUTOMATISCHE KALIBRATIE VAN PEDALEN

BELANGRIJK:

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u de pedaalset nooit aansluiten op of loskoppelen van
de voet van het stuur wanneer het stuur is verbonden met de PS3™ of de PS4™ getrennt, of
tijdens het gamen.

= Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het stuur voordat u het stuur aansluit op de PS3™ of de
PS4™.

- Zodra het stuur zichzelf heeft gekalibreerd en de game is gestart, kalibreren de pedalen zichzelf
automatisch nadat ze enkele malen zijn ingetrapt.

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u nooit op de pedalen trappen wanneer het stuur bezig
is met zelfkalibratie of wanneer de game aan het opstarten is,

- Als de pedalen niet correct werken of niet correct gekalibreerd lijken te zijn, schakel dan de
console uit, koppel het stuur volledig los, sluit alle kabels weer aan (inclusief de voedingskabel en
de pedaalsetkabel) en start de console en de game opnieuw op.

DE PEDAALSET AAN EEN COCKPIT BEVESTIGEN

- Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.
- Schroef twee M6-boutjes (niet meegeleverd) in de pedaalsteunplaat van de cockpit en in de twee
kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

Belangrijk: om beschadiging van de interne onderdelen van de pedaalset te voorkomen, mogen de

twee M6-boutjes niet langer zijn dan de dikte van de pedaalsteunplaat van de cockpit plus een extra
10 mm.
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DE PEDAALSET VERSTELLEN

Elk van de drie pedalen bestaat uit:

- Een metalen pedaal (8) met een aantal gaatjes (negen voor het gaspedaal, zes voor het
rempedaal en zes voor het koppelingspedaal).

- Een kunststof tussenstuk (7) (wordt geplaatst tussen het pedaal en de arm van het pedaal) met
vier gaatjes.

- Een pedaalarm (6) met twee gaatjes.

NEDERLANDS

LET OP: om kalibratieproblemen te vermijden, moet u altijd de USB-kabel tussen stuur en
PS3™ of de PS4™ loskoppelen voordat u een pedaal verstelt.

De HOOGTE van een pedaal afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het
pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

- Kies de gewenste pedaalhoogte en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en de
steun (7) vast zitten.

|

Lage stand (standaard) Hoge stand
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De RUIMTE TUSSEN twee pedalen afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het
pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

- Kies de gewenste pedaalstand (naar links, in het midden of naar rechts) en zet de twee boutjes
weer vast waarmee het pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

Voorbeelden (in dit geval het rempedaal):

Links In het midden (standaard) Rechts
Aantal mogelijke standen van een pedaal:
- Drie voor gaspedaal

- Drie voor rempedaal
- Drie voor koppelingspedaal

De HOEK van een pedaal afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het
pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

- Draai de kunststof steun (7) 180° om en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en
de steun (7) vast zitten.

Voorbeelden (in dit geval het gaspedaal):

Kleine hoek Grote hoek (standaard)

Aantal mogelijke hoekstanden van een pedaal:
- Twee voor gaspedaal
- Twee voor rempedaal
- Twee voor koppelingspedaal
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De conische begrenzer monteren (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Deze modificatie (of ‘mod”) is niet noodzakelijk en is af fabriek niet gemonteerd. Dit betekent dat het
rempedaal ook perfect functioneert als deze mod niet is gemonteerd.

Als u deze mod wel monteert, krijgt u een ander gevoel in het rempedaal.
Het wel of niet monteren van deze begrenzer is dus een kwestie van voorkeur.

- Schroef de conische begrenzer (2) op de metalen steun (1).
- Schroef de afstelmoer (5) op de schroefdraad van de conische begrenzer.

o

- Plaats de unit achterop de rempedaalarm.
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- Gebruik de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) om de unit te monteren met het

(o] q o

N N

\V N
a4

De “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is nu gemonteerd

De SLAG en WEERSTAND van het rempedaal afstellen

Als u meer weerstand in het rempedaal wilt, draait u de moer (5) iets los en plaatst u de begrenzer
(2) iets dichter bij het rempedaal (gebruik indien nodig een 14 mm steek- of ringsleutel, of een tang
om de moer opnieuw vast te draaien en de gewenste stand te fixeren). Hoe dichter de begrenzer
onder het rempedaal ligt, hoe meer weerstand u voelt bij het remmen.

e

—

Opmerking: als u de begrenzer heel dicht onder het rempedaal afstelt, wordt het mogelijk lastig om

de maximale kalibratiewaarde te bereiken. Mocht dit het geval zijn:

* Trap het rempedaal langzaam maar heel stevig in om de maximale waarde te bereiken (ga indien
nodig even heel kort (een seconde) op het pedaal staan) en laat dan het pedaal weer omhoog
komen, of

* Zet de conische begrenzer iets verder weg van de arm van het rempedaal.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode
gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen
van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van
levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is
vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land,
geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de
garantieperiode is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7)
dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode
loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het
product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking
wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door
van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst
Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door
Technical Support; (4) op software die onder een specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen
(elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of
pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen,
hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument
van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product
voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel
(bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt
tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het
Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A.

Gelicentieerd voor verkoop in Europa, Afrika, Midden-Oosten, Rusland, India en Oceanié. Voor
exclusief gebruik met PlayStation®3 en PlayStatione4.

Alle andere handelsmerken zijn het eigendom van hun respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet
bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en
kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

Geproduceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

. Inde Europese Unie en Turkije: Gooi dit product na het einde van de levensduur
niet weg met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente
aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

ce
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

Manuale d'uso

o
=
=
=
=

ATTENZIONE:
Per far si che il tuo T150 funzioni correttamente con i giochi,
potrebbe rendersi necessario installare gli aggiornamenti automatici dei giochi
(disponibili nel momento in cui il tuo sistema viene collegato a internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

PS4™ [W]PS3™

1 Base T150 7 Pulsanti SELECT/START su PS3™ e
2 Volante SHARE/OPTIONS su PS4™

3 2leve del cambio sequenziali (Up e Down) 8 Pulsante PS

4 Pulsanti direzionali 9 Ampio foro filettato (per sistema di

5 Selettore USB integrato per PS4™/PS3™ aggancio e vite di fissaggio)

6 Pulsante MODE + spia luminosa rosso/verde 10 Sistema di aggancio

11 Vite di fissaggio in metallo

®
@
14}
®
UsB
{6}
®
12 Asse dello sterzo 15 Cavo USB e connettore del volante
13 Pulsanti L3/R3 16 Connettore per cambio
14 Cavo di alimentazione (cambio venduto separatamente)
o connettore di alimentazione 17 Connettore pedaliera

(varia da una nazione all'altra)
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COLLEGARE IL VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE: SI PREGA DI
LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI PROCEDERE!

L'alimentatore del tuo volante varia a seconda della nazione in cui hai acquistato la tua periferica.

Solo versione Europea
Nota importante: la versione Europea del T150 é dotata di un alimentatore interno, collocato
direttamente nella base del volante.
La versione Europea deve essere alimentata esclusivamente a 220V!
Non aprire mai la base del volante - rischio di shock elettrico!

ATTENTION
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE !
NE PAS OUVRIR !

220~240V 50Hz 0.8A

MSKCDDF'JAELEGTHIG SHOCK! g Power Su PP |y

- Non devi far altro che collegare il connettore di alimentazione del volante ad una presa elettrica a
220V.

Altre versioni (non Europea)
Nota: contrariamente alla versione Europea, il T150non Europeo € dotato di un alimentatore
esterno; assieme al volante viene distribuita un apposito apparecchio.

- Collega I'alimentatore esterno all'apposito connettore presente sul retro del volante, dopodiché collega
I'alimentatore esterno ad una normale presa di corrente dal medesimo voltaggio.
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare quest'ultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

Attenzione - Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

* Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di corrente e correttamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: all'interno non vi sono componenti utili allutente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

* La presa elettrica deve trovarsi nei pressi delle apparecchiature e deve risultare facilmente accessibile.

Prese d'aria
Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:
* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.
* Non collocare la base in uno spazio angusto.
* Non coprire la base.
* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.
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A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (seguito

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE
. o
=
=
—
E
Prodotto maneggiabile solo da utenti Fai attenzione a non far cadere il prodotto
con un'eta minima di 14 anni addosso a te 0 a chiunque altro!

SEMPRE MAI
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AAttenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera mentre giochi

* Tieni la pedaliera lontana dai bambini.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sui pedali o nelle immediate vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base posteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base anteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

MAI MAI MAI

A Attenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera quando non giochi

* Conserva la pedaliera in un posto sicuro e tienila lontana dalla portata dei bambini.

AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione pili recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario,
aggiornarla: su PC, collegati al sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / T150 PRO
Force Feedback, dopodiché seleziona Firmware e segui le istruzioni per la procedura di scaricamento
e installazione.

Nota importante:
Su PC, il selettore USB (5) della base del volante deve essere sempre in posizione PS3™.
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REGOLARE L’INCLINAZIONE DEI PEDALI

L'inclinazione dei pedali & regolabile.

Le istruzioni per la regolazione di ciascun pedale, sono disponibili su
http://support.thrustmaster.com/. Clicca su Volanti / T150 PRO Force Feedback, quindi
seleziona Manuale o FAQ.

FISSARE IL VOLANTE

Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (11) nel sistema di aggancio (10), dopodiché blocca la periferica

ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (9)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE MAI

ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio!
(Cio potrebbe danneggiare il volante.)
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Agganciare la pedaliera ad un abitacolo

1. Aggancia la pedaliera sfruttando i piccoli fori per le viti presenti sulla sua parte posteriore.

2. Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei
due fori per le viti presenti sulla parte posteriore della pedaliera.
Importante: la lunghezza delle due viti tipo M6 non dovra superare lo spessore del piano + 10
mm; viti piti lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti all'interno della base
del volante.

| diagrammi delle configurazioni per gli abitacoli (per il posizionamento della base del volante

/o della pedaliera) sono disponibili sul sito http:/support.thrustmaster.com: clicca su Volanti / T150
PRO Force Feedback, quindi seleziona Manuale o FAQ.

Mappatura su PlayStation®3 e PlayStatione4

SHARE (PS4™)
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INSTALLARE IL VOLANTE SU PlayStation@3 o PlayStation®4

1. Collega la pedaliera al connettore (17) presente nella parte posteriore della base del volante.
2. Collega il cavo di alimentazione al connettore (14) presente nella parte posteriore della base del
volante.
3. Collega il cavo di alimentazione a una presa di corrente, rispettando le indicazioni sul voltaggio
elettrico.
Per ulteriori informazioni su questo punto, consulta il capitolo COLLEGARE IL
VOLANTE A UNA PRESA DI CORRENTE, a pagina 3 del presente manuale.

4. Sposta il selettore USB (5) della base del volante in posizione PS3™ o PS4™, in base al sistema o
al gioco utilizzati.

5. Collega il connettore USB del volante (15) ad una delle porte USB del sistema.

6. Una volta acceso il tuo sistema, il tuo volante si calibrera automaticamente.

7. Su PlayStatione4 (con il selettore USB in posizione PS4™): per poter utilizzare il volante, premi il
pulsante PS del volante (8) e accedi al tuo account Sony Entertainment Network.

Ora sei pronto/a per giocare!

Note importanti:

- Prima di collegare il cavo USB del volante al sistema, il selettore USB (5) presente sulla base
del volante dovra sempre trovarsi nella corretta posizione (PS3™ o PS4™). Per cambiare la
posizione del selettore, scollega il cavo USB dal sistema e cambia la posizione del selettore
prima di ricollegare il cavo USB al sistema.

- Su PlayStatione3, il selettore USB (5) dovra sempre trovarsi in posizione PS3™:

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T500RS.
* Il volante funziona con i giochi compatibili e nei menu del sistema.

* Lafunzione “PS” ¢é attiva sul volante.

- Su PlayStatione4, con il selettore USB (5) in posizione PS3™:

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T500RS.
* |l volante funziona con i giochi compatibili, ma non nei menu del sistema.

* Le funzioni “SHARE” e “PS” non funzionano sul volante.

- Su PlayStatione4, con il selettore USB (5) in posizione PS4™:

* Per poter utilizzare il volante, ricordati di premere il pulsante PS del volante (8).

* Nella maggior parte dei giochi, il volante verra riconosciuto come un volante T300 RS o T150.
* Il volante funziona con i giochi compatibili e nei menu del sistema.

* Le funzioni “SHARE” e “PS” sono attive sul volante.

- L’elenco dei giochi per PlayStatione3 e PlayStatione4 compatibili con il T150 (oltre alla
posizione del selettore USB (5) richiesta per i vari giochi) é disponibile sul sito:
http://support.thrustmaster.com/ (clicca su Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Questo elenco viene aggiornato regolarmente.
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

Il volante si calibra automaticamente nel momento in cui colleghi il volante alla rete elettrica e
colleghi il connettore USB del volante al sistema PlayStatione3 o PlayStatione4.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di
1080 gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DELLA PEDALIERA

Non collegare mai la pedaliera alla base del volante (né scollegarla mai dalla base) mentre il volante
¢ collegato al sistema o durante i giochi (cid potrebbe causare un'errata calibrazione).

Collega sempre la pedaliera prima di collegare il volante al sistema.

Una volta completata la calibrazione del volante e avviato il gioco, i pedali si auto-calibreranno dopo
averli premuti alcune volte.

ATTENZIONE:
Non premere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante
o durante il caricamento di un gioco!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione.)

o
=
=
=
=

Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la
calibrazione dovesse apparirti errata:

Spegni il tuo sistema, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia il tuo sistema e il tuo gioco.
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PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (6)

Pulsante MODE per la pedaliera

La pedaliera acclusa al T150 presenta 3 pedali.

Durante I'uso della pedaliera, assicurati che il led resti sempre acceso in rosso, altrimenti il pedale
dell'acceleratore non funzionera correttamente.

Il T150 & compatibile con pedaliere Thrustmaster a 3 pedali (vendute separatamente); in questo
modo potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore e frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (6) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (6)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigli per il pulsante MODE
Per saperne di piti sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito http://support.thrustmaster.com.
Clicca su Volanti / T150 PRO Force Feedback, quindi seleziona Manuale o FAQ.

FILE DI AIUTO E FAQ
Visita il sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / T150 PRO Force Feedback, quindi

seleziona Manuale o FAQ.

CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER PC*
AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

*Compatibilita PC non testata e non approvata da Sony Interactive Entertainment Europe.

Per maggiori informazioni, collegati al sito http://support.thrustmaster.com/.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON
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CARATTERISTICHE TECNICHE

© e ©

- “

—o 2

©—®

1 Supporto metallico per blocco conico 4 Chiave Allen da 2,5 mm (inclusa)
(non preventivamente installato) 5 Dado di regolazione della posizione del
2 Blocco conico blocco conico

3 Vite di fissaggio per supporto metallico

6 Asta del pedale 8 Copri-pedale in metallo
7 Supporto copri-pedale in plastica
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, assicurati di leggere con attenzione il presente manuale,
conservandolo per una futura consultazione.

Per ragioni di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando unicamente dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI
INFORTUNIO DERIVANTE DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Rischio di schiacciamento durante le sessioni di gioco con la pedaliera

* Mantieni la pedaliera fuori dalla portata dei bambini.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino ai lati dei
pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
posteriore dei pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
frontale dei pedali.

(=]
=
=
=
=
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DEI PEDALI

IMPORTANTE:
- Per evitare problemi di calibrazione, non collegare o scollegare mai la base del volante quando
questo & collegato alla PS3™ o alla PS4™, oppure durante le sessioni di gioco.
= Prima di collegare il volante alla PS3™ o alla PS4™, collega sempre la pedaliera al volante.

- Dopo che il volante si sara calibrato automaticamente e una volta avviato il gioco, i pedali si
calibreranno automaticamente dopo essere stati premuti alcune volte.

- Per evitare problemi di calibrazione, non premere mai i pedali mentre il volante si sta auto-
calibrando o mentre il tuo gioco si sta avviando.

- Se i pedali non dovessero funzionare correttamente o ti dovessero sembrare mal calibrati, spegni
la tua console, scollega totalmente il volante, dopodiché ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e il cavo della pedaliera), riaccendo la console e riavvia il tuo gioco.

FISSARE LA PEDALIERA A UN ABITACOLO

- Fissa la pedaliera utilizzando i piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.
- Awvita due viti M6 (non incluse) nella placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo e nei
due piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.

Importante: per non danneggiare le componenti interne della pedaliera, la lunghezza delle due viti

M6 non deve superare lo spessore della placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo
aumentato di 10 mm.
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REGOLAZIONE DELLA PEDALIERA

Ognuno dei tre pedali & dotato di:

- Copri-pedale in metallo (8) multi-perforato (nove per I'acceleratore — sei per il freno - sei per la
frizione).

- Un supporto copri-pedale in plastica (7) (posizionato tra la testa e I'asta del pedale) con quattro
perforazioni.

- Un'asta del pedale (6) con due perforazioni.

(=]
=
=
=
=

ATTENZIONE: per evitare qualsiasi problema di calibrazione, prima di effettuare qualunque
regolazione sulla tua pedaliera, assicurati di scollegare sempre il cavo USB del tuo volante
dalla PS3™ o dalla PS4™,

Regolare FALTEZZA dell’acceleratore

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Scegli la tua altezza preferita, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente le viti, in modo tale che
il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente fissati.

Posizione bassa (predefinita) Posizione alta
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Regolare la DISTANZA fra i tre pedali
Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Seleziona la tua posizione preferita (a sinistra, al centro, a destra), dopodiché reinserisci e stringi

nuovamente le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano

saldamente fissati.

Esempi relativi al pedale del freno:
©ee @O [0]elo)
 com— —> [ —
e @O ©ee
000 == ©00®
Posizione centrale (predefinita) Posizione a destra

Posizione a sinistra
Numero di posizionamenti possibili per pedale:
- Tre per I'acceleratore
- Tre per il freno
- Tre per la frizione

Regolazione del’INCLINAZIONE dei pedali

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in

metallo (8) e del relativo supporto (7).
- Ruota il supporto copri-pedale in plastica (7) di 180°, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente

le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente

fissati.

Esempi relativi all'acceleratore:

Posizione a minor inclinazione Posizione a maggior inclinazione (predefinita)

Numero di inclinazioni possibili per pedale:
- Due per I'acceleratore
- Due per il freno
- Due per la frizione
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Installare in blocco conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Questa modifica (0 ‘mod”’) non ¢ essenziale e non risulta preventivamente installata. Cio significa
che il pedale del freno funziona perfettamente anche a mod non installato.

Questo mod ti permette di sperimentare differenti sensazioni e resistenze durante le frenate.
Sta a te scegliere se installarlo 0 meno, a seconda delle tue preferenze.

- Awvita il blocco conico (2) nel relativo supporto metallico (1).

- Nella parte posteriore (allinterno del foro filettato del blocco conico), awvita il dado per la
regolazione della posizione (5).

e
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- Posiziona I'unita dietro all'asta del pedale del freno.
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- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), aggancia I'unita stringendo la vite di fissaggio (3)
nel piccolo foro centrale filettato, presente nella parte inferiore della pedaliera.

o q o

N N

€ N
4

Il mod “CONICAL RUBBER BRAKE” é ora installato!

Regolazione del’AMPIEZZA della corsa e della FORZA resistente del pedale del freno

Svitando leggermente il dado (5), puoi aumentare ulteriormente la resistenza del pedale del freno,
avvicinando il blocco conico (2) alla parte posteriore dell'asta del pedale (se necessario, per stringere
nuovamente il dado e mantenerlo nella posizione desiderata, usa una chiave del 14 o delle pinze).
Quanto piu il blocco conico sara vicino alla parte posteriore dell'asta del pedale, tanto maggiore
risultera la forza resistente.

Nota: se il blocco conico si trova molto vicino alla parte posteriore dell'asta del pedale del freno,

potresti avere delle difficolta nel raggiungere il massimo valore di calibrazione. Se cosi fosse:

* Lentamente, premi con molta forza il pedale del freno, affinché raggiunga il valore massimo (se
necessario, sali in piedi sul pedale brevemente — solo per un attimo), dopodiché allenta la pressione;
oppure

* Porta il blocco conico un po’ pit distante dal retro dell’asta del pedale del freno.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non
esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla
data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito 0 reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione € reso disponibile per
la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro
scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale
giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non & trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica ¢ |a parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicita e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi
altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio:
sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati
direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall’'uso del prodotto Thrustmaster
in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).

( THRUSTMASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

http://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato da
Guillemot Corporation S.A.

Con licenza di vendita in Europa, Africa, Medio Oriente, Russia, India e Oceania. Utilizzabile
esclusivamente con PlayStatione3 e PlayStatione4.

Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni puramente indicative. | contenuti, i
design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da
una nazione all'altra. Fabbricato in Cina.

Prodotto e distribuito da Guillemot Corporation S.A.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

+ NellUnione Europea e Turchia: Al termine della sua vita operativa, questo
prodotto non dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe
essere portato ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del
Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

C€
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

Manual del usuario

ESPANOL

ADVERTENCIA:
Para asegurarte de que tu volante de carreras T150 funcione correctamente con
juegos, puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas de los juegos
(disponibles cuando tu sistema esta conectado a Internet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

[ N

o

12
13
14

Base de T150
Volante

2 levas de cambio secuenciales (Up y Down)

Botones de direccion

Interruptor deslizante USB integrado para
PS4™/PS3™

Boton MODE + luz indicadora roja/verde

®

Eje de direccion

Botones L3/R3

Cable de alimentacion

o Conector de fuente de alimentacion (tipo
A 0 B) (varia de un pais a otro)

PS4™ [W]PS3™

7 Botones SELECT/START en PS3™ y
SHARE/OPTIONS en PS4™
8 BotonPS
9 Agujero roscado grande (para sistema de
fijacién y tornillo de apriete)
10 Sistema de fijacion
11 Tornillo de fijacion metalico

@

14]

®
o UsB

15 Conector y cable USB del volante de

carreras

16 Conector de caja de cambios

17
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(caja de cambios vendida por separado)
Conector de los pedales



iCQNEXI()N DEL VOLANTE DE CARRERAS A UN ENCHUFE
ELECTRICO: LEER ANTES DE CONTINUAR!

La fuente de alimentacién del volante de carreras varia en funcién del pais en el que hayas
comprado el dispositivo.

Solo versiones europeas

Nota importante: La versién europea del T150 estéd equipada con una fuente de alimentacion
interna, situada directamente en el interior de la base del volante de carreras.
iLa version europea se debe conectar exclusivamente a una corriente de 220 V!
iNo abrir nunca la base del volante de carreras, riesgo de descarga eléctrica!

MSKcDFAELEI:THIC SHOCK! Power Supply
DO NOT OPEN!
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- Basta con conectar el enchufe eléctrico del volante de carreras a una toma eléctrica de 220 V.

Otras versiones (no europeas
Nota: Al contrario que sucede con la versién europea, los T150 no europeos incluyen una fuente de
alimentacion externa; se proporciona un dispositivo especifico con el volante de carreras.

- Conecta el adaptador externo al conector correspondiente situado en la parte trasera del volante
de carreras y luego conecta el adaptador de corriente eléctrica externo a una toma eléctrica
estandar con el mismo voltaje.
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia — Descarga eléctrica

* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacién del enchufe eléctrico
y desconecta los demés cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

* El enchufe eléctrico debe estar situado cerca del equipo y ser facilmente accesible.

Rejillas de ventilacién
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacién de la base del volante de carreras. Para

obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:

* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.

* No tapes la base.

* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos
Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los
musculos. Para evitar problemas:
* Evita jugar durante periodos prolongados.
* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.
* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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A Advertencia — Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no coloques nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segun las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO
El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 14 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona!

ESPANOL

SIEMPRE

NUNCA
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AAdvertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales mientras se juega

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de ellos.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base trasera de los pedales ni cerca de ella.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base delantera de los pedales ni cerca de ella.

NUNCA NUNCA NUNCA

‘\§\v\.\§
I

AVA\

AAdvertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales cuando no se juega

* Guarda los pedales en un lugar seguro y lejos del alcance de los nifios.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una versién mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras /
T150 PRO Force Feedback, después selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el
procedimiento de descarga e instalacion.

Nota importante:
En PC, el interruptor deslizante de USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe
estar puesto en la posicion PS3™.
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AJUSTE DE LA INCLINACION DE LOS PEDALES

La inclinacion de los pedales se puede ajustar.
Las instrucciones de ajuste de cada pedal estan disponibles en http:/isupport.thrustmaster.com/.
Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force Feedback y luego selecciona Manual o PF.

FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS
Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacién (10) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

ADVERTENCIA: iNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria dariar el volante).
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Fijacion del volante de carreras a una cabina

1. Fija los pedales usando los agujeros roscados pequefios situados en su cara inferior.

2. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos
agujeros roscados pequefios situados en la cara inferior de los pedales.
Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe exceder el grosor del estante + 10 mm;
tornillos mas largos podrian daiar los componentes internos situados en los pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de carreras y/o los

pedales) estan disponibles en http://support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras /
T150 PRO Force Feedback y luego selecciona Manual o PF.

Asignacion de PlayStation@3 y PlayStatione4

ESPANOL

SHARE (PS4™)
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PlayStatione3 O
PlayStation®4

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.
2. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.
3. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones
de tension.
Para més informacion sobre esto, consulta la seccion CONEXION DEL VOLANTE
A DE CARRERAS A UN ENCHUFE ELECTRICO, en la pagina 3 de este manual.

4. Pon el interruptor selector de USB (5) de la base del volante de carreras en la posicion PS3™ o
PS4™. en funcidn del sistema o el juego que estés usando.

5. Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB del sistema.

. Una vez encendido el sistema, el volante de carreras se calibrara solo automaticamente.

7. En PlayStation®4 (cuando el interruptor selector de USB esta puesto en la posicion de PS4™):
pulsa el botén PS del volante (8) e inicia sesion en tu cuenta Sony Entertainment Network para
poder usar el volante.

o

iYa estas preparado para jugar!

Notas importantes:

- El interruptor selector USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe ponerse en la
posicion adecuada (PS3™ o PS4™) antes de conectar el cable USB del volante al sistema. Para
cambiar la posicion del interruptor selector, desconecta el cable USB del sistema y, a continuacion,
cambia la posicion del interruptor antes de volver a conectar el cable USB al sistema.

- En PlayStatione3, el interruptor selector de USB (5) siempre debe ponerse en la posicion
PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los ments del sistema.

* La funcion “PS” esta operativa en el volante.

- En PlayStatione4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles, pero no en los menus del sistema.
* Las funciones “SHARE” y “PS” no estan operativas en el volante.

- En PlayStatione4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS4™:

* No olvides pulsar el boton PS del volante de carreras (8) para poder usar el volante.
* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T300 RS o T150.
* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus del sistema.

* Las funciones “SHARE” y “PS” estan operativas en el volante.

- La lista de juegos de PlayStatione3 y PlayStatione4 compatibles con el T150 (junto con la
posicion requerida del interruptor selector de USB (5) segtn el juego que se esté jugando)
esta disponible en:

http://support.thrustmaster.com (haz clic en Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Esta lista se actualiza regularmente.
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CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante de carreras se calibra solo automaticamente cuando enchufas el volante de carreras a la
red eléctrica y conectas el conector USB del volante de carreras al sistema PlayStatione3 o
PlayStatione4.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha, cubriendo
un angulo de 1080 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA:
iNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

No conectes nunca los pedales a la base del volante (ni los desconectes de la base) cuando esté
conectada al sistema o durante el juego (esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Conecta siempre los pedales antes de conectar el volante de carreras al sistema.

Una vez que se ha realizado la calibracion del volante de carreras y el juego se ha ejecutado, los
pedales se calibran automaticamente tras presionarlos unas cuantas veces.

ADVERTENCIA:
No pises nunca los pedales durante la fase de autocalibracion
del volante de carreras ni mientras se esta cargando un juego!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta).

ESPANOL

Si el volante de carreras y los pedales no funcionan correctamente o la calibracion parece
incorrecta:

Apaga el sistema, desconecta por completo el volante de carreras, vuelve a conectar todos los cables
(utilizando el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia el sistema y el juego.
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BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (6)

Boton MODE de los pedales

Con el T150 se incluyen 3 pedales.

Al utilizar estos pedales, asegirate de que la luz indicadora permanezca en rojo o el pedal del
acelerador no funcionara correctamente.

El T150 es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3 pedales (vendidos por
separado) que te permitiran intercambiar electronicamente los pedales del acelerador y el embrague.
Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (6) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADORY EL -
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (6)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, Vvisita
http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force Feedback y
luego selecciona Manual o PF.

ARCHIVOS DE AYUDA Y FAQ
Visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force

Feedback y luego selecciona Manual o PF.

CONFIGURACIpN DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC*
ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

*Compatibilidad con PC no testada y no avalada por Sony Interactive Entertainment Europe.

Para mas informacion, visita http://support.thrustmaster.com.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON
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CARACTERISTICAS TECNICAS

© e ©

- “

—o 2
@—®

1 Soporte metalico para tope conico 3 Tornillo de sujecion de soporte metalico
(no esté instalado de forma 4 Llave Allen de 2,5 mm (incluida)
predeterminada) 5 Tuerca de ajuste de posicion para tope

2 Tope conico conico

6

=T

6 Brazo del pedal 8 Cabeza del pedal metlica
7 Soporte de cabeza de plastico
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AVISO

Antes de utilizar este producto, asegUrate de leer detenidamente estas instrucciones y guérdalas para
poder consultarlas en el futuro.

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies
desnudos o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

AAdvertencia - Peligro de pillarse con los pedales durante las sesiones de juego

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de
ellos.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base trasera de los pedales ni
cerca de ella.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base delantera de los pedales ni
cerca de ella.

ESPANOL
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CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

IMPORTANTE:

- No conectes ni desconectes nunca los pedales de la base del volante cuando el volante esté
conectado a la PS3™ o a la PS4™, ni durante las sesiones de juego, para evitar problemas de
calibracion.

= Conecta siempre los pedales al volante antes de conectar el volante a la PS3™ o a la PS4™.

- Una vez que el volante se ha autocalibrado y el juego ha comenzado, los pedales se autocalibran
automaticamente tras presionarlos varias veces.

- No presiones nunca los pedales cuando el volante se esta autocalibrando o cuando el juego esta
arrancando, para evitar problemas de calibracion.

- Si los pedales no estan funcionando correctamente o parece que no estan calibrados
adecuadamente, apaga la consola, desconecta por completo el volante y, a continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluyendo el cable de la fuente de alimentacion y el de los pedales),
vuelve a encender la consola y reinicia el juego.

FIJACION DE LOS PEDALES A UNA CABINA

- Fija los pedales con las roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.
- Atornilla dos tornillos M6 (no incluidos) en la placa de soporte de los pedales en la cabina y en las
dos roscas de tornillo pequeas situadas en la cara inferior de los pedales.

Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe superar el grosor de la placa de soporte de

los pedales en la cabina mas 10 mm adicionales, para evitar dafiar los componentes internos de los
pedales.
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AJUSTE DE LOS PEDALES

Cada uno de los tres pedales incluye:

- Una cabeza metlica (8) con varias perforaciones (nueve para el acelerador, seis para el freno y
seis para el embrague).

- Un soporte de cabeza de plastico (7) (situado entre la cabeza y el brazo) con cuatro
perforaciones.

- Un brazo del pedal (6) con dos perforaciones.

ESPANOL

ATENCION: Para evitar problemas de calibracion, asegurate de desconectar siempre el cable
USB del volante de la PS3™ o de la PS4™antes de hacer ajustes en los pedales.

Ajuste de la ALTURA del pedal del acelerador

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion de altura que prefieras y luego vuelve a colocar y apretar los tornillos de
forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente en su sitio.

@ee ©ee
©@ee [0Jc)O]
[——

Posicion baja (predeterminada) Posicién alta
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Ajuste del ESPACIADO de los tres pedales
Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metdlica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion que prefieras (a la izquierda, centrada o a la derecha) y, a continuacion,

vuelve a colocar y apretar los tornillos de forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7)

queden sujetos firmemente en su sitio.

Ejemplos que ilustran el pedal del freno:
[0JoJO) Pee (00O
c—— c——
[oIeX0) [cXeIo) ©O©
000 — ©00®
Posicion centrada (predeterminada) Posicion derecha

Posicion izquierda
Numero de posiciones de espaciado posibles por pedal:
- Tres para el pedal del acelerador
- Tres para el pedal del freno
- Tres para el pedal del embrague

Ajuste de la INCLINACION de los pedales
Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Gira el soporte de cabeza de plastico (7) 180° y, a continuacion, vuelve a colocar y apretar los
tornillos de forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente.
Ejemplos que ilustran el pedal del acelerador:

Posicién menos inclinada  Posicion més inclinada (predeterminada)
Numero de posiciones de inclinacion posibles por pedal:
- Dos para el pedal del acelerador

- Dos para el pedal del freno
- Dos para el pedal del embrague
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Instalacion del tope cénico (mod “CONICAL RUBBER BRAKE”)

Esta modificacién (o “mod”) no es esencial y no se instala de forma predeterminada. Esto significa
que el pedal del freno funciona perfectamente aunque no esté instalado el mod.

Este mod te permite experimentar una resistencia y sensacion diferentes al frenar.
Depende de ti instalarlo o no, en funcion de tus preferencias.

- Atornilla el tope cénico (2) en su soporte metalico (1).

- Atornilla la tuerca de ajuste de posicion (5) en la parte inferior (en la rosca de tornillo del tope
conico).

b

- Coloca la unidad en la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), fija la unidad con el tornillo de sujecion (3) y la rosca de
tornillo central pequefa situada en la cara inferior de los pedales.

o q (o]

VI VR

\V \V
[ )

iYa estd instalado el mod “CONICAL RUBBER BRAKE”!

Ajuste del RANGO de desplazamiento y la RESISTENCIA del pedal del freno

Si desatornillas ligeramente la tuerca (5), puedes reforzar mas la resistencia del pedal del freno
moviendo el tope conico (2) mas cerca de la parte trasera del brazo del pedal (si es necesario, usa
una llave de 14 mm o unos alicates para volver a apretar la tuerca y mantener la posicion
seleccionada). Cuanto mas cerca esté colocado el tope conico de la parte trasera del brazo del
pedal, mayor seré la resistencia.

Nota: Cuando el tope conico estd muy cerca de la parte trasera del brazo del pedal del freno,

puedes experimentar dificultades para alcanzar el valor de calibracion maximo. Si eso sucediera:

* Lentamente, presiona muy fuerte el pedal del freno para que alcance el valor maximo (si es
necesario, descansa muy brevemente sobre el pedal, sélo durante un segundo) y, a continuacion,
libera la presién; o por el contrario

* Desplaza el tope conico un poco mas lejos de la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”’) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal
referida a la conformidad en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accién
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segun las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el
periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacién indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o
restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cdmo minimo siete
(7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante
(este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la
que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se
entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la
ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios
resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito —
por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno 0 mas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o0 por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).

( THRUSTMASTER® )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

ol <[y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
comercial registrada de Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para la venta en Europa, Africa, Oriente Medio, Rusia, India y Oceania. Para usar
exclusivamente con PlayStatione3 y PlayStatione4.

Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
vinculantes. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y
pueden variar de un pais a otro. Fabricado en China.

Fabricado y distribuido por Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

« Enla Unién Europea y Turquia: Al terminar su vida Util, este producto no debe
tirarse en un contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un
punto de recogida de desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser
reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual
del usuario o0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE y Turquia
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

Manual do Utilizador

PORTUGUES

ATENCAO:
Para garantir que o seu volante T150 funciona corretamente com jogos,
podera ser-lhe pedido para instalar as atualizacbes automaticas dos jogos
(disponivel quando o sistema esta ligado a Intemet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

N

o

12
13
14

Base do T150 7 Botdes SELECT/START na PS3™ e
Volante SHARE/OPTIONS na PS4™
2 pas de mudanga de velocidades sequenciais 8 Botao PS
(Up e Down) 9 Furo roscado grande (para o sistema de
D-Pad multidirecional fixacdo e parafuso de aperto)
Seletor deslizante integrado USB para a 10 Sistema de fixagado
PS4™/PS3™ 11 Parafuso de aperto de metal
Botdo MODE + luz indicadora vermelha/verde
®
@
14]
®
UsB
{16]
®
Eixo de diregao 15 Cabo e conector USB do volante
Botdes L3/R3 16 Conector da caixa de velocidades
Cabo de alimentagéo (caixa de velocidades vendida a parte)
ou Conector de alimentagao (tipo A ou B) 17 Conector do conjunto de pedais

(varia consoante o pais)
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LIGAR O VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA: LEIA ANTES DE
CONTINUAR!

A fonte de alimentagéo do volante varia de acordo com o pais onde adquiriu o seu dispositivo.

Apenas versdes europeias
Importante: a verséo europeia do T150 estd equipada com uma fonte de alimentagéo interna,
situada diretamente no interior da base do volante.

A verséo europeia deve ser alimentada exclusivamente com corrente de 220 V!
Nunca abra a base do volante - perigo de choque!

MSKED%ETJT}E'\%HMK! Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- Basta ligar o conector de alimentagéo do volante a uma tomada elétrica de 220 V.

Outras versdes (ndo europeias

Nota: ao contrario da versdo europeia, o T150 ndo europeu possui uma fonte de alimentagao
externa; é fornecido um dispositivo especifico com o volante.

- Ligue o transformador externo ao conector relevante na parte posterior do volante e em seguida a
uma tomada elétrica padréo de tenséo idéntica.
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencao - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e os cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentagéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagdo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ndo contém pegas utilizaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparagées
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagao/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver a funcionar de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentago
da tomada elétrica.

* A tomada elétrica deve estar situada perto do equipamento e facilmente acessivel.

Aberturas de ventilacao
Certifique-se de que n&o tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagdo ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.
* Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

Por razées de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos apds cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas mé&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuagéo)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca coloque a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para néo deixar cair o
utilizadores com 14 anos de idade ou mais produto em cima de si ou de outra pessoa!

SEMPRE NUNCA

5/24

PORTUGUES




AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

NUNCA NUNCA NUNCA

AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance das criangas.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versao do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback,
em seguida selecione Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia
e instalagao.

Observagao importante:
No PC, o interruptor USB (5) na base do volante deve sempre permanecer na posi¢ao PS3™.
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AJUSTAR A INCLINAGAO DOS PEDAIS

Ainclinagéo dos pedais é ajustavel.
As instrugdes de ajuste para cada pedal estdo disponiveis em http://support.thrustmaster.com.

Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e em seguida selecione Manual ou FAQ.
FIXAR O VOLANTE

Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10),em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

PORTUGUES

ATENQAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagdo instalado!
(Se o fizer, podera danificar o volante.)
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Fixar o conjunto de pedais a um cockpit

1. Fixe o conjunto de pedais com as roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit e em seguida enrosque-0s nas
duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do conjunto de pedais.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 nédo deve exceder a espessura da prateleira
+ 10 mm; os parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos
situados no conjunto de pedais.

Estéo disponiveis esquemas de disposi¢do para cockpits (para posicionar a base do volante

e/ou o conjunto de pedais) em http:/support.thrustmaster.com: clique em Volantes / T150 PRO
Force Feedback e em seguida selecione Manual ou FAQ.

Mapear a PlayStation®3 e PlayStation@4

SHARE (PS4™)
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA A PlayStation@3 OU PlayStatione4

1. Ligue o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte posterior da base do volante.
. Ligue o cabo de alimentag&o ao conector (14) situado na parte posterior da base do volante.
3. Ligue o cabo de alimentagdo a uma tomada elétrica com as mesmas especificagdes de tensao.
g Para mais informagées a este respeito, consulte a sec¢do LIGAR O VOLANTE A

N

UMA TOMADA ELETRICA, na pagina 3 deste manual.

4. Ajuste o interruptor do seletor USB (5) na base do volante para a posigdo PS3™ ou PS4™,
consoante o sistema ou 0 jogo que esta a utilizar.

5. Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB do sistema.

6. Quando o sistema for ligado, o volante ira calibrar-se automaticamente.

7. Na PlayStatione4 (quando o interruptor do seletor USB esta ajustado para a posicado PS4™): prima
o botdo PS (8) do volante e inicie sessdo no sua conta Sony Entertainment Network, para poder
utilizar o volante.

Esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes:

- O interruptor do seletor USB (5) na base do volante deve ser sempre ajustado para a posi¢do
correta (PS3™ ou PS4™) antes de ligar o cabo USB do volante ao sistema. Para mudar a
posicdo do interruptor do seletor, desligue o cabo USB do sistema e em seguida mude a
posigao do interruptor antes de voltar a ligar o cabo USB ao sistema.

- Na PlayStatione3, o interruptor do seletor USB (5) deve estar sempre ajustado para a posigdo
PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante esta funcional em jogos compativeis e nos menus do sistema.

* A fungao “PS” esta funcional no volante.

- Na PlayStatione4, com o interruptor do seletor USB (5) na posigdo PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante esta funcional em jogos compativeis, mas nao nos menus do sistema.
* As fungdes “SHARE” e “PS” ndo estao funcionais no volante.

- Na PlayStatione4, com o interruptor do seletor USB (5) na posigao PS4™:

* Nao se esquegca de premir o botdo PS (8) do volante para poder utiliza-lo.

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T300 RS ou T150.
* 0 volante esta funcional em jogos compativeis e nos menus do sistema.

* As fungdes “SHARE” e “PS” estdo funcionais no volante.

- A lista de jogos para a PlayStatione3 e PlayStatione4 compativeis com o T150 (juntamente
com a posigdo necessaria do interruptor do seletor USB (5) de acordo com o jogo utilizado)
esta disponivel em: http://support.thrustmaster.com (clique em Volantes / T150 PRO Force
Feedback).

Esta lista é atualizada regularmente.
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS
O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante a uma tomada elétrica e o conector USB
do volante ao sistema PlayStatione3 ou PlayStatione4.

Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um angulo de 1080
graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais a base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado ao
sistema ou durante o jogo (isto podera resultar numa calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante ao sistema.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais s&o calibrados
automaticamente ao fim de varias pressdes.

ATENCAO:
Nunca carregue nos pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver a ser carregado!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante e/ou o conjunto de pedais nao funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue o sistema e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie o sistema e o jogo.
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BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botdo MODE para o conjunto de pedais

O conjunto de pedais incluido com o T150 possui 3 pedais.

Quando utilizar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece vermelha,
caso contrario o pedal do acelerador ndo funcionara corretamente.

0 T150 é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3 pedais (vendidos a parte);
estes permitem trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA -
EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestdes relativas ao botdo MODE
Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, aceda a http://support.thrustmaster.com.
Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e em seguida selecione Manual ou FAQ.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ

Aceda a http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e em
seguida selecione Manual ou FAQ.

CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC*
ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

* A compatibilidade com o PC ndo é testada e homologada pela Sony Interactive Entertainment
Europe.

Para mais informagdes, aceda a http://support.thrustmaster.com.
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CARACTERISTICAS TECNICAS

© e

2

- “

-9

1 Apoio de metal para batente conico
(ndo instalado por predefini¢éo)
2 Batente conico

% 2.5 mm

©—®

4 Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)
5 Porca de ajuste da posi¢ao para o batente
conico

3 Parafuso de fixagéo para o apoio de metal

6 Braco do pedal
7 Apoio de plastico da cabeca

8 Cabega de metal do pedal
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ATENGAO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente estas instrucbes e guarde-as para uma consulta

posterior.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalcos ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais durante as sessdes de jogo

* Mantenha o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.
* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais ou perto da
mesma.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais ou perto da
mesma.

PORTUGUES
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DOS PEDAIS

IMPORTANTE:
- Nunca ligue nem desligue o conjunto de pedais da base do volante quando este estiver ligado a
PS3™ ou a PS4™, ou durante as sessdes de jogo, para evitar problemas de calibragem.
= Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o volante 8 PS3™ ou & PS4™.

- Quando a calibragem automatica do volante estiver concluida e o jogo tiver comegado, os pedais
calibram-se automaticamente depois de carregar neles varias vezes.

- Nunca carregue nos pedais quando o volante estiver a executar a calibragem automatica ou
quando o jogo estiver a comegar, a fim de evitar problemas de calibragem.

- Se os pedais ndo funcionarem corretamente ou parecerem estar calibrados indevidamente,
desligue a consola, desligue completamente o volante, volte a ligar todos os cabos (incluindo o
cabo de alimentagéo e o cabo do conjunto de pedais), ligue novamente a consola e reinicie o
jogo.

FIXAR O CONJUNTO DE PEDAIS A UM COCKPIT

- Fixe o conjunto de pedais utilizando as pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior
do conjunto de pedais.

- Enrosque dois parafusos M6 (n&o incluidos) na chapa de apoio do conjunto de pedais e nas duas
pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior do conjunto de pedais.

Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da chapa de

apoio dos pedais do cockpit mais 10 mm, para evitar danificar os componentes internos do conjunto
de pedais.
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AJUSTAR O CONJUNTO DE PEDAIS

Cada um dos trés pedais inclui:

- Uma cabega de metal (8) com varios furos (nove para o acelerador, seis para o travéo e seis para
a embraiagem).

- Um apoio de plastico da cabega (7) (colocado entre a cabeca e o brago) com quatro furos.
- Um brago do pedal (6) com dois furos.

ATENCAO: Para evitar problemas de calibragem, desligue sempre o cabo USB do volante da
PS3™ ou da PS4™antes de realizar quaisquer ajustes no conjunto de pedais.

Ajustar a ALTURA do pedal do acelerador

PORTUGUES

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabeca de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posicéo.

- Selecione a sua posigao de altura preferida e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigdo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).

ofl®

ol|®

oe
o[efl®
o®@[|
@|o|j®

| |

Posicéo baixa (predefinida)

|

Posicéo alta
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Ajustar o ESPAGAMENTO dos trés pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigao.

- Selecione a sua posigao preferida (a esquerda, ao centro ou a direita) e em seguida reaperte os

parafusos de forma a fixar firmemente nessa posi¢ao a cabega de metal (8) e o respetivo apoio

(7).
Exemplos de ilustragdo do pedal do travéo:
[0JoJO) Pee (00O
 com— —> [ —
[oIeI0) 00O ©O©
000 == ©00®
Posigéo ao centro (predefinida) Posicao a direita

Posicéo a esquerda
Numero de posi¢des de espacamento possiveis por pedal:
- Trés para o pedal do acelerador
- Trés para o pedal do travao
- Trés para o pedal da embraiagem

Ajustar a INCLINAGAO dos pedais
Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a

cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigao.
Rode o apoio de plastico da cabeca (7) 180° e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar

firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).
Exemplos de ilustracéo do pedal do acelerador:

Posigdo menos inclinada  Posigdo mais inclinada (predefinida)

mero de posicdes de inclinag&o possiveis por pedal:
- Duas para o pedal do acelerador
- Duas para o pedal do travdo
- Duas para o pedal da embraiagem

NG
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Instalar o batente conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Esta modificagdo (ou “mod”) ndo é essencial, ndo sendo instalada por predefinicéo. Isto significa
que o pedal do travdo funciona perfeitamente mesmo sem a mod instalada.

Esta mod permite-lhe experimentar uma sensagdo e uma resisténcia diferentes ao travar.
Cabe a si decidir se deve ou néo instala-la, de acordo com as suas proprias preferéncias.

- Enrosque o batente cénico (2) no respetivo apoio de metal (1).
- Enrosque a porta de ajuste da posicéo (5) ao fundo (na rosca de parafuso do batente conico).

Bt

- Coloque a unidade na parte posterior do brago do pedal do travéo.
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- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), fixe a unidade utilizando o parafuso de fixagéo (3)

o] q (o]

N N

N \V
[

A “CONICAL RUBBER BRAKE” mod encontra-se agora instalada!

Ajustar o CURSO e a FORCA da resisténcia do pedal do travao

Ao desenroscar ligeiramente a porca (5), pode aumentar a resisténcia do pedal do travéo
aproximando o batente conico (2) da parte posterior do brago do pedal (se necessério, utilize uma
chave de porcas de 14 mm ou um alicate para reapertar a porca € manter a posicéo selecionada).
Quanto mais perto o batente cénico estiver da parte posterior do brago do pedal, maior ser4 a forga
da resisténcia.

Nota: Quando o batente cénico estiver muito perto da parte posterior do brago do pedal do travéo,

podera ter dificuldade para atingir o valor de calibragem maximo. Se for esse o caso:

* Lentamente, carregue com forga no pedal do travdo para atingir o valor maximo (se necessario,
coloque-se de pé durante breves instantes em cima do pedal — apenas 1 segundo) e em seguida
alivie a press&o; ou

* Afaste ligeiramente o batente conico da parte posterior do brago do pedal do travao.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de
dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partr da data de compra original do produto
Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opcdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo serd adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo ¢ disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparagao for posterior & data do pedido de intervengéo). Se for permitido pela legislagédo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada a reparag@o ou a substituigdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagao
em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagdo a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregéveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado
fora do &mbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de
jogos, treino e competigdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de &udio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
consumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.

21124
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (& excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por
exemplo, devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagdo - e
fornecendo ao consumidor a(s) peca(s) de substituigdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificago de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para
este produto).

( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

o[y
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DIREITOS DE AUTOR

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A.

Licenciado para venda na Europa, Africa, Médio Oriente, Rissia, india e Oceania. Para utilizagdo
exclusiva com a PlayStatione3 e PlayStatione4.

Todas as outras marcas comerciais pertencem aos respetivos proprietérios. As ilustragdes ndo séo
vinculativas. Os contelidos, os desenhos e as especificagbes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso
prévio e podem variar consoante o pais. Fabricado na China.

Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Na Unido Europeia e Turquia : Quando este produto chegar ao fim da sua vida util,
nao o elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-
o num ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE)
para posterior reciclagem.

0 simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.

Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

MHCprKLlMﬂ no JKcnnyatauum

BHUMAHWE!
[ins obecneyeHs onTMManbHOI COBMECTUMOCTH pyneBon cucteMsl T150 ¢ nrpamu,
MOXeT NoTpe6oBaThCs YCTaHOBKA aBTOMATUYECKIUX OBHOBNEHMIA NSt UTp
(ux MOXHO 3aepy3umb, NOOKITIOYUS U2PoBYI0 cucmemy K MHmepHemy).

PYCCKMI
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TEXHWYECKWUE XAPAKTEPUCTUKN

QRN =S

(-2

12
13
14

@

Basa cucrembl T150 7 Knonku SELECT/START gna PS3™
Pynb v SHARE/OPTIONS ans PS4™
2 nenectkoBbIx nepekntodatens (Up u Down) 8 KHonka PS
MHoronosunumoHHas kHonka 9 Pe3sbba nog 60nbLIOA BUHT (4N CUCTEMBI
BcTpoeHHbIn nepexmtovatens USB ans KpenneHusi 1 KpenexHoro BiHTa)
PS4™/pPS3™ 10 Cucrema kpenneHus
KHonka MODE (Pexum) + kpacHblit/3eneHbiit 11 MeTannuyeckuit KpenexHbiit BUHT
MHOMKaTop
®
@
(4]
®
usB
{6}
®
Ocb noopoTa pyns 15 USB-kabenb 1 pa3bem pyneBoii cuCTeMbI
KHonku L3/R3 16 Pa3bem ans kopobku nepepay
Kabenb nutaus (kopobka nepeday npuobpemaemcs
UM pasbem NuTaHus 0moernbHo)

(pa3Hble cmaHOapmbI Onst pa3HbIX CMpaH) 17 Pasbem ans neganbHoro 6noka
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NOAKMIOYEHUE PYNEBOW CUCTEMbl K  3MNEKTPOPO3ETKE
CHAYAIA NMPOYTUTE CNENYIOLLEE!

Tun Gnoka NUTaHWs PYNeBOit CUCTEMbI 3aBUCUT OT CTPaHbI NPUOBPETEHNS YCTPOIICTBA.

Tonbko Ans Bepcuit Ans EBponbl
BaxHo! Esponelickasi eepcusi cucmembl T150 ocHawjeHa 8CMpPOEHHbIM cemesbiM adanmepom,
KomopbIil pacnonoxeH HenocpedCMBeHHo 6 6ase pyris.

EBponeiickas Bepcusa noanepxvuBaeT NUTaHNe TONbKo HanpskeHnem 220B!
OTKkpbIBaTh 623y FOHOYHOTO PyNs HeNb3s — CyLeCTBYET ONACHOCTbL MOpPaXeHUs
3NEKTPUYECKUM TOKOM!

msxcnnl?snl;grcrg;:nslluockl g Power Supply

ATTENTION 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- [pocTo nogkmnioumMTe LWHYP NUTaHNS PYNeBoN CUCTEMBI K CETU C HanpskeHnem 220 B.

rve Bepcum (He eBponenckas
[pumeyarue: 8 omnuyue om esponelickoli eepcuu, Heegponelickasi eepcus cucmembl T150
nocmasnsiemcsi ¢ HewHumM adanmepom numarusi 8 gude ocoboeo ycmpolicmea.

3/24

PYCCKUK



NPEOYNPEXAEHWA

Mepen aKkcnnyatauueit AAHHOTO M3LENWUS BHUMATENbHO O3HAKOMBbTECH C HACTOSLLEN MHCTPYKUMeRn
CcoxXpaHuTe e Ha Byayuee.

BHuMaHue - onacHOCTb NOpaxeHUs ANEKTPUYECKUM Tokom!
* Wspenue CneayeT XpaHUTb B CyXOM MecCTe, n3berasi nonaaaHust Ha Hero MbINK 1 CONHEYHOTO CBETa.

* He ponyckaeTcs nepekpy4mBaHue pa3bemMoB 1 kabeneit; kabenu Henb3s TAHYTb.

* He ponyckaeTcs nonapaHie XnaKoCTU Ha U3fenue 1 ero pasbembl.

* He ponyckaeTcst KOpOTKOe 3aMblKaHie B Lienn U3fenus.

* Banpelyaetcs pasbupatb uagenue, GpocaTb M3fenve B OrOHb W MOfBEpraTb €ro BO3AENCTBUIO
BbICOKVX Temneparyp.

* He ponyckaetcsi ucnonb3oBaHue Apyrix kabenei nuTaHus, kpome kabensi, BXOAALYETO B KOMMMEKT
PyneBoit CUCTEMbI.

* Henb3s ucrionb3oBatb kabenb NUTaHWs, ECIM OH UMM €ro pasbeMbl NOBPEXAEHDI, NOTPECKaNUCh Ui
CNoMaHbI.

* YBeputech, 4To KaBenb NuTaHUs [LOMKHBIM 06Pa3oM NOAKMIOYEH K 3MEKTPOPO3ETKE U K padbemy Ha
3a[iHeit CTOpOHe 6a3bl pyneBoro koneca.

* Henb3si BCKpbIBaTb CUCTEMY PYNEBOTO Koreca - B Heil HET AeTarneid, Kotopble MOryT obcryXuBaTbCs
nonb3osarenem. /1060 PEMOHT AOMKEH BbINOMHATLCH MPOWU3BOAUTENEM, €ro aBTOPU30BAHHBIM
npeacTaBuUTENeM Uk KBanudULMPOBaHHBIM TEXHUYECKM CrieLManicToM.

* lonyckaeTcs  MCnonb3oBaHWe TONMbKO OJOGPEHHBIX MPOM3BOAMTENEM CUCTEM  KPEnneHus U
aKceccyapos.

* B cnyyae HeHOpManbHOrO (DyHKLIMOHMPOBAHWS PYNEBOI CUCTEMbI (MPY BO3HUKHOBEHUI MOCTOPOHHIX
3BYKOB, MeperpeBe Wnu 3anaxe) crneayeT HEMEAreHHO NpekpaTuTb WCronb30BaHWE CUCTEMb,
BbIKMIOYUTb Kabenb NUTaHNs U3 PO3ETKM 1 OTCOEAMHIUTL BCe OCTanbHble kabenu.

* Ecnv npepnonaraeTcsi, YTo pynesasi cuctema He ByAeT UCnonb3oBaTbCst NPOAOMKUTENBHOE BPEMS,
OTKMouNTE kaberb NUTaHNs OT PO3ETK.

* OnekTpoposeTka JoMKHa Hax0AUTbCA NOBNN30CTM OT CUCTEMBI U B YAOGHOM AoCTyne.

BeHTunAumMoHHbIe oTBEPCTHA
He ponyckaetcs OnoOKMpoBaHME BEHTWUNALUMOHHBIX OTBEpCTWA Ha 6a3e pynesoit cucTembl. Ans

obecneyeHnst ONTUManbHON BEHTUNALWMY BbIMOMHUTE CrieAyHoLLMe yKa3aHus:
* paameLyaiite 6a3y pyns Ha paccTosiHumM He MeHee 10 CM OT CTeH;

* He pa3meLLaiiTe 6asy B CTECHEHHOM NPOCTPaHCTBE;

* HU4YEM He HakpbiBaiiTe 6asy;

* He [ionycKaiTe CKONMEHNs Nbini Ha BEHTUNSALMOHHBIX OTBEPCTUSX.

A

U3 cooBpaxeHnit Ge3onacHOCTM HUKOTAA He HaxMMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOTOW MNK HOToM B Hocke (6e3 oGyBM).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIOBO
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.
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A BHuMahue - puck TpaBMMpOBaHWSi B pe3ynbTaTe NOBTOPSAIOWMXCA ABWKEHUNA W
e/ICTBUSA CUNIOBOW 06paTHON CBA3M

Vcnonb3oBaHue pyneBoii CUCTEMbI C CUMOBOI 06paTHON CBA3bI0 MOXET BbI3BaTb GOMb B MbILLLIAX MK

cycraBax. CoBeTbl M0 NpefoTBpaLLeHmio Npobnem co 300poBbEM:

* He MPOBOANTE 3a UrPOii MPOLOMKUTENBHOE BPEMS;

* nocne Kaxaoro vaca urpbl aenaite 10-15-MUHYTHBIA NepepbIB;

* eCNW B KUCTSIX, 3ansCTbsX, MPEAMNeybsix, CTOMax WM Horax MosBWMach yYCTanoctb unu 6omb,
npekpaTiTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHME HECKOMbKUX Yaco, MPexae YeM CHOBa NPUCTYMUTB K Urpe.

€CTNM BblLLEYKa3aHHbIE NPU3HAKW NPOSIBMSOTCS CHOBA NpW BO3BPALLEHWM K UTPE, NPeKpaTuTe Urpy 1

obpatuTech k Bpauy;

* IepXuTe CUCTEMY BHe JOCTyNa AeTel;

* BO Bpems Urpbl NpaBUnbHO pacnonaraiite obe pykn Ha pyneBoM Konece M He Mo3BonsiATe emy

BpaLLaThCs GECKOHTPOMBHO;

BO BpeMs Wrpbl HU B KOEM CTlyyae He 3acOBbIBANTE Pykv UnK Nanblibl NOA NeAanit 1 He AepXuTe ux

PSiBOM C nefanbHbIM GrokoM;

* BO BPEMSs KanubpoBKY 1 Urpbl HU B KOEM Crly4ae He 3acoBbIBaiiTe Pyku B pyneBoe Koreco;

* obecneybTe HapexHyl ukcaumio 6asbl pyneBoro koneca B COOTBETCTBAM C YkasaHWsMU B
MHCTPYKLM MO 3KcnnyaTaumi.

*

*

TAXENOE U3AENUE
He ponyckaeTcs ncnonb3oBaHue nsnenus He poHsiiiTe nsnenue Ha cebs unu Ha
nuuamn monoxe 14 net Apyrmx nuu!
NPABUNbHO HENb34 HENb3A

PYCCKUK
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A Npeaynpexaexue - BO3MOXHO CaTue neAanbHOro 61oka BO Bpems Urpbl

* [lepxuTe neaanbHbIin 6ok BHe fOCTyNa AeTedt.

* Bo BpeMmst Urpbl HY B KOEM Crly4ae He KNaauTe narblibl Ha Nefani U He 3acoBbiBaiTe UX ¢ GOKOBbIX
CTOPOH NepAanbHoro broka.

* Bo Bpems Wrpbl H1 B KOEM Cly4ae He 3acoBblBaliTe ux c3aav B 6a3y nepanbHoro 6noka.

* Bo Bpems urpbl HK B KOEM Cryyae He 3acoBbiBaliTe WX cnepeay B 6asy neaanbHoro 6roka.

HENb3A HENb3A HENb3A

A Mpegynpexnexue - BO3MOXHO CkaTve neganbHOro 6noka Bo Bpems npocTos

* XpaHuTe nepganbHbii 6rok B 6e30MacHOM MecTe BHe 30HbI 4OCTYMNA AeTel.

OBHOBJIEHUE MPOLUNBKU PYNEBOIO KOJIECA

Mpowveky B 6ase pynesoro koneca MOXHo OGHOBUTH [O GOnee MO3AHeNM BepcM, CopepxaLlent
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS.

[Ins npocmMoTpa YCTaHOBMEHHOW B [aHHbIA MOMEHT BEpcuM MPOWMBKA M ee OBGHOBMEHWS npu
HeobxopumocTn otkpoitte caiit http://support.thrustmaster.com. Bribepute FoHouHble pynu |
T150 PRO Force Feedback, 3atem MpowmBKa BbINoMHUTE ykadaHusi N0 3arpyske W yCTaHOBKe.

BaxHo!

- Npwn ncnonb3osanuu MK nepekniovatenn USB (5) Ha 6ase pyneBoro koneca Bceraa [OJKeH
HaxoAuTbLCA B NonoxeHun PS3™.
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PErYJIMPOBKA YT 1A HAKNOHA NEJANEN

HaknoH nepanei MOXHO OTperynupoBaTb.

VIHCTpYKUMM N0 perynupoBKe  Kaxdod — nejanM  MOXHO — HailTh  Ha  cailTe:
http://support.thrustmaster.com. LlienkHute FoHo4Hble pynu | T150 PRO Force Feedback v
BbibepuTe UHCTPYKLMA No akcnnyaTauuu unu YacTo 3afaBaeMble BOMPOCHI.

YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI
Pa3melueHue pyneBoro Koneca Ha cTone.

1. Pacnonoxure roHouHbI pyNb Ha CTOME WMN WHOW TOPU3OHTANbHOM MNOCKOA W YCTON4NBON
MOBEPXHOCTH.

2. BcraBbTe kpenexHbiii BUHT (11) B cucTemy kpennenust (10) n HagexHo 3admkcupyiite pynb,
3aTArvBasi BUHT MPOTUB YaCOBOW CTPEmkM, Tak 4Tobbl OH Bowen B Gombloe pe3bboBoe
oTBepcTHe (9), pacnonoXeHHoe HUXE pyns.

NPABWUIIbHO HENb3A

BHUMAHUE! Henb3s 3akpyunBaTh BUHT 6€3 cucTembl kpennenus!
(B npomusHOM cy4ae 803MOXHO NoepexdeHue pynesoli cucmembl.)
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3aernneHMe nepanbHoro 6noka B KoknuTe

1. 3akpenute nepanbHbIi 6rok ¢ nomoLyblo Hebomblumx pe3bOOBbIX OTBEPCTUI HA €ro HIKHER
NOBEPXHOCTU.

2. Yepes oTBepCTMS B LYMTKE KOKMATA BCTaBbTe fBa BMHTA M6 (He BXOAST B KOMMNEKT) B ABa
HEBONbLLNX BUHTOBbIX OTBEPCTUSI Ha HIXHEI CTOPOHE NeAanbHoro 6roka.
Baxro! [nuHa euHmog M6 He OomkHa npesbiwamb MOMWUHY wumka + 10mm, 6Gonee
OnUHHbIE BUHMBI MO2YM 8bI38aMb NOBPEXOEHUE 8HYMPeHHUX demanel nedanbHoeo b11oKa.

KomnoHogoyHble cxeMbl Onsi KOKnumoe (paamemeﬁue 6asbl pynesoeo Korneca u/unu

nedanbHo2o 6r10ka) MOXHO Halmu Ha calime http:/support.thrustmaster.com. llenkHume
FoHoyHble pynu | T150 PRO Force Feedback v BbiGepute UHCTpyKUMA no akcnnyartauum unu
YacTo 3apaBaeMble BONPOChI.

CootHecenue chyHkumin ana PlayStation@3 n PlayStatione4

Directional
buttons

SHARE (PS4™)
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANl PlayStatione3 UMW PlayStatione4

1. TMogakniounTe nepanbHbIit 6ok k pasbemy (17) Ha 3apHel cTopoHe 6asbl pyneBoro koneca.

. MogkniounTe kabenb nuTaHNs k pasbemy (14) Ha 3aaHeit cTOPOHe Ba3bl pyneBoro koneca.

3. MopkntoumTte kaberb NUTaHUS K 3NEKTPOPO3ETKE COOTBETCTBYIOLETO HAMpPSHKEHMSI.
ModpobHee amo onucaHo & pasdene «MOGKMOYEHNE PYNIEBOW CUCTEMbI K
SJIEKTPOPO3ETKE» Ha cmp. 3 Hacmosiwe2o pykogodcmea.

N

4. TepeseauTe nepekntovatens USB-axona (5) Ha 6ase pynesoro koneca B nonoxexne PS3™ unu
PS4™! B 3aBMCUMOCTY OT UCMONb3YEMON UTPOBOV CUCTEMBI UM UrpbI.

. Mopkniounte USB-kabenb pynesoit cuctembl (15) k oaHoMy u3 USB-nopToB UrpoBoii CUCTEMBI.

. Mocne BKNOYEHNS UTPOBOIA CUCTEMbI aBTOMATAYECKM BbINONHAETCS kanbposka pynesoro koneca.

. [ns cuctembl PlayStatione4 (korga nepeknioyatens USB-Bxoga Haxogutcs B nonoxenun PS4™):
HaxmuTe KHomky PS Ha pyneBom komece (8)u oOTKpoWTe CBOIA MrpoBoit mpocdmnb Sony
Entertainment Network, 4to6bl MOXHO 6bIn0 UCNONb30BaTh Pyrb.

~Now

Tenepb ece 20moeo Anst uepbi!

BaxHo!

- MNepeknioyatens USB-Bxoga (5) Ha 6Gase pyneBoro Koneca 06s3aTenbHO AOMKEH ObiTbh
nepeBefieH B NpaBunbHoe nonoxeHue (PS3™ unu PS4™) nepen noakntoyeHnem K UrpoBoi
cucteme USB-kabens. [ns u3MeHeHUsi MOMNOXEHWA nepekntovatens orcoeauHute USB-
Kabenb OT MrpoBOIi CUCTEMbI M NepeBeAUTe NepeknioyaTeNb B HYXHOe MonoxeHue, nocne
yero cHoBa nogkntouute USB-kabenb k MrpoBoii cucteme.

- [Ina ucnonb3oBaHusA cuctembl PlayStatione3 nepekniouarenn USB-Bxoga (5) obs3arenbHo
[OMkKeH ObITb NnepeBeaeH B nonoxexue PS3™:

* BONbLMHCTBOM Urp pyneBas cucTema pacno3sHaeTcs kak pynb T500RS.

* GYHKUWUM pyneBoi CUCTEMbl NOAAEPKMBAKOTCA COBMECTUMBIMU UrPaMn U MEHK MrpoBbIX
cuctem.

* OyHkumsa PS peiicTByeT Ha pyneBoii cucteme.

- [ins cuctembl PlayStationed, koraa nepekntoyarens USB (5) Haxoautcs B nonoxeHun PS3™:
* BONbLMHCTBOM Urp pyneBas cucTema pacno3HaeTcs Kak pynb T500RS.

* OYHKUWM pyNs NOAAEPKNBAIOTCA COBMECTUMBIMU UTPAMU, HO HE MEHIO UTPOBbLIX CUCTEM.

* ®yHkunn SHARE 1 PS He neiiCTBYIOT Ha pynieBoy cucteme.

- [ins cuctembl PlayStationed, koraa nepekntoyarens USB (5) Haxoautcs B nonoxeHun PS4™:

* He 3abyabTe Haxatb kHonky PS Ha pyneBom konece (8) u oTKpoWTe CBOI UrpoBoM npodunb,
4TO6bI MOXHO 6bINO UCMONB30BaTh PYJib.

* BONbLMHCTBOM Urp pyneBas cucTema pacno3HaeTcs kak pynb T300 RS unu T150.

* OYHKUWUM pyneBOM CUCTEMbI NMOAJEPKUBAKTCA COBMECTUMbIMUA UIPaMM W MEHK MrpoBbIX
cuctem.

* ®yHkunn SHARE 1 PS peiicTByIOT Ha pyneBoii cucteme.

- MepeyeHb uep dns PlayStatione3 u PlayStationed, MUMBIX C Py i cucmemoii T150
(c ykazaHuem Heobxodumozo nonoxeHusi nepekntoyamens USB-exoda (5) e coomeemcmeuu
¢ ucnonb3yemoll uzpoll) MOXHO Halimu Ha calime: http:/support.thrustmaster.com
(ebibepume oHouHble pynu / T150 PRO Force Feedback). dmom cnucok pe2ynsipHo
o6Hosnsiemces.
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ABTOMATUYECKAA KANIMBEPOBKA PYNIA U NEAANBHOIO BJIOKA

KanubpoBka roHO4YHOro pynst BLINOMHSIETCS aBTOMATAYECKN NPY NOAKMIOYEHM PyNEBOA CUCTEMBI K
3MEKTPOPO3ETKeE U K UrpoBoii cucteme PlayStation@3 or PlayStation@4 yepe3 USB-pasbem.

Bo Bpewmst aToit npoLeaypb! pyrb BGbICTPO BpaLyaeTcs BNEBO U BNpaBo, CoBepLUas noopoT Ha 1080
rpajycoB, U 3aTeM OCTAHABMMBAETCS B LIEHTpE.

BHUMAHUE!
Bo Bpems aBTOKanuGpoBKM HeNb3s AOTparuBaThes Ao pyns!
(B npomueHoM ciy4yae 803MOXxeH c60li Kanubpoeku u/unu menecHas mpaema).

ABTOMATUYECKAA KANIMBEPOBKA NEAANBLHOIO BJIOKA

Henb3s nogknioyats nepanbHbii 6ok k 6ase pynesoro koneca (1 OTkNioYaTh €ro OT 6asbl), ecnu
CMCTEMa NOAKMIOYEHa K UTPOBOIA CUCTEME M BO BPEMS UIPbl (B MPOTUBHOM Cryyae BOIMOXEH COOM
kanubposky).

MepanbHblit 60K CNeAyeT NoakmioyaTh K pyneBod CUCTEME NMEpes €e NOAKIIYEHUEM K UTpOBOI
cucTeme.

Mocne 3aBeplueHUsi kanuBpOBKM Pyns W 3amycka WIpbl HECKOMbKUMM HaXaTusMW Ha nefanu
BKITKOYAETCS WX aBTOMaTUYeCKas kanvbposka.

BHUMAHUE!
Henb3s HaxuMaTb nefany Bo BPeMsi aBTOKaNMGPOBKM pynsi U BO BPeMsi 3arpy3Kku Urpbl!
(B npomusHoM cny4yae 803mMosxeH c6oll kanubposku).

Ecnu roHoyHbld pynb uunu nepanbHbii Gnok He paGoTalOT AOMKHbIM obpasom unu
KaXyTcsi HeBEPHO OTKaNUBPOBaHHbLIMK:

BbIKIIOYMTE UFPOBYIO CUCTEMY W MOMHOCTBIO OTCOEAMHUTE PYFEBYI0 CUCTEMY; 3aTeM 3aHOBO
noakntounTe Bee kabenu (B Tom uucne kabenu nuTaHus v nepanbHoro Grnoka) U nepesanyctute
WUIPOBYIO CUCTEMY W UTpY.

PYCCKUK
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KHOMKA U UHOAWKATOP MODE(6)

Knonka MODE ans negansHoro 6noka

lMepanbHbii 610K, BXOASALLMIA B KOMMNEKT pyneBoi cuctembl T150, ocHalleH 3 negansmu.

Mpw mcnonb3oBaHuM nepanbHoro 6roka MHAMKATOP [OMKEH ropeTb KpacHbiM, MHaye nedanb
yckopenus He ByneT pabotaTb AOMKHbIM 06pa3om.

Pynesas cuctema T150 coBmecTuma ¢ nepanbHbiMi Bnokamu Thrustmaster ¢ Tpemsi negansimu
(npuobpemaromes 0mOebHO); Ha KOTOPLIX MOXHO 3MEKTPOHHBIM CMOCOBOM MOMEHSTL MecTamu
negany CLenmneHus 1 rasa.

[insi aToro goctatoyHo Haxatb kHonky MODE (6) Ha 2 cek.

Bo BCTPOEHHOII NaMsATI pyneBoil CUCTEMbI COXPaHSIHOTCS AaHHbIE O MEpPEeHOCe neaaneit.

NEOANW YCKOPEHWUA U CLEENNEHUA LiseT npmukaTopa MODE (6)
OBbIYHbIN PEXUM KPACHbIN
OBPATHbIA PEXUM 3ENEHBIN

[pyrue coBeTbl N0 UCNONbL30BaHMI0 kHonku MODE

MogpobHee o  kHomke M wuHgukatope  MODE  pacckasbiBaetcs  Ha  cailte
http://support.thrustmaster.com. Llienkiute FoHouHbie pynu | T150 PRO Force Feedback n
Bbi6epuTe UHCTPYKLMA No akcnnyaTauuu unu YacTo 3afaBaeMble BOMPOCHI.

CNPABKA U OTBETbI HA YACTbIE BOMPOChHI
Mocetute caitt http:/isupport.thrustmaster.com. LenkHute FoHouHble pynu / T150 PRO Force

Feedback v Bbibepute MHCTpyKUMA no akcnnyaTtauumu unv Yacto 3agaBaemblie BONPOCHI.

HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANA NK*
OBHOBINEHKE NPOLUMBKKW PYNIEBOIO KONECA

* Cosmecmumocms c 1K 6e3 nuyensuu Sony Interactive Entertainment Europe.

Moapo6Hee cm. Ha calite http://support.thrustmaster.com.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKU

© e

2

- “

-9

1 Mertannuyeckas 6asa ans
KOHycooBpasHoro cronopa
(no ymonyaHuio He ycmaHogneHa)
2 KoHycoobpasHbiii cTonop

6 Pblyar neganm
7 MMnactukoBas npoknagka

% 2.5 mm

©—®

3 KpenexHblit BAHT Ans MeTannn4eckon 6asbl

4 6-rpaHHbIit KMiod 2,5 MM (B KoMnnekTe)

5 PerynupoBoyHas raitka ans
KoHycooBpa3Horo cronopa

8 MeTannuyeckas nefans
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BHUMAHUE!

lMepen skcnnyaTaumen AaHHOMO M3AENNs BHUMATENbHO O3HAKOMbTECH C HACTOALEN MHCTPYKUMen u

coxpaHuTe e Ha Byayuiee.

A

U3 cooBpaxeHnit Ge3onacHOCTM HUKOrAA He HaxMMaiiTe Ha neaanu 6ocon
HOTOIA UMK HOro# B HOCKe (Ge3 0byBu).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIHOBOM
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE MONYYEHUA TPABMbI B PE3YNbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.

A NpeaynpexaeHne — onacHoOCTb 3auieMNneHns neganbHbiM 6110KOM BO BpeMS UrpPbl

* XpaHuTe neganbHblit 6ok BHe AOCTyna feTen.

* Bo Bpems urpbl HU B koem Cnyy4ae He KnaguTe nanblibl PyK WK HOT Ha NefJanit U He 3acoBbiBaiTe UX
¢ BOKOBbIX CTOPOH NeAanbHoro 6roka.

* Bo Bpems Wrpbl HU B KOEM Cryyae He KnaauTe nanblibl PyK Unv HOT Ha Nedanit U He 3acoBbiBaliTe 1X
C 3a[Heil CTOPOHbI NefanbHoro 6roka.

* Bo Bpems urpbl HU B koeM Cnyy4ae He KnaguTe nanblibl PyK WK HOT HA Nefanit U He 3acoBbiBaiTe Ux
C nepeaHen CTOPOHbI nefanbHoro broka.

HENb3A
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ABTOMATUYECKAS KANTMEPOBKA NELAIEN

BAXHO!

- Bo u3bexanue npobnem ¢ kanubpoBKOi HM B KOEM Cryyae He MOAKNIYaiTe U He OTKMioYailTe
nedanbHblil 6ok o1 Gasbl pyns, Noka pynesasi cucTeMa NoakmioyeHa K koHconn PS3™ nmn
PS4™, a Takxe BO BPEMS! UrPbl.

=NepanbHblit 6rIOK CriefyeT NOAKMoYaTh K PyNeBoi CUCTEME, MPEXae YeM oHa GyaeT noaknoyeHa
K koHconu PS3™ unn PS4™.

- Mocne aBTOKaJ’IMGpOKM pyna u 3anycka wrpbl aBTOMaTtuU4ecKu HECKONbKUMW HaxatuaMu Ha
neanu 3anyckaetcst asToMmatyeckas Ka]'lVIﬁpOBKH nepanei.

- Bo nsbexanne npobrem ¢ kanubpoBKOi HU B KOEM Cryyae He HaxuMaiTe Ha neganu BO BpeMS
aBTOKanMBpPOBKI 1 BO BpeMs 3amycka Wrpl.

- Ecnv nepanu He paboTaloT AOMKHbIM 06pa3oM MNM KaxyTcs HEBEPHO OTKanMBpoBaHHbIMK,
BbIKIIOYMTE KOHCOMb, MOSIHOCTLIO OTCOEAMHUTE PYTIEBYI0 CUCTEMY W 3aHOBO MOAKMIOYMTE BCE
kabenn (B Tom uucne kabenb nuTaHus W kabenb nepanbHoro 6roka, BKMIOYMTE KOHCOMb U
nepesanycTure urpy.

3AKPEMNEHMWE NEOANBHOIO BIIOKA B KOKMUTE

- 3akpenute nepanbHbit GRIOK C MOMOWbI0 HeBOMbLUMX Pe3bBOBLIX OTBEPCTUI Ha €ro HIKHEN
MOBEPXHOCTH.

- 3akpyTuTe ABa BUHTA M6 (He BXOGST B KOMMIEKT) B NOWAAKY ANs nesasnbHoro 6oka v B Asa
HEBOMbLUNX BUHTOBLIX OTBEPCTUSA Ha HUKHEN CTOPOHE NedanbHoro 6rioka.

BaxHo! [inuHa BiHTOB M6 He AomkHa npeBbilLaTh TONLMHY nnowaaki Gonblue Yem Ha 10 MM BO
n3bexaHune NOBPEXAEHN BHYTPEHHUX AeTanen neaanbHoro 6noka.
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PErYNUPOBKA MNEAAJIBHOIO B/TOKA

KoHcTpykums neganei:

- MeTannuyeckas nroliagka neganu (8) ¢ HeckonbkMMM OTBEPCTMSIMM (9 OTBEPCTUI HA Nedanu
rasa, 6 — Ha neganv TopMo3a, 6 — Ha neganu cLenmnexus);

- NNacTMkoBas Npoknagka Ans nnowagku (7) (kpemuTcs Mexay Nnowagkod M pblyarom) ¢
YeTbIPbMSi OTBEPCTUSMY;

- pblyar neganu (6) ¢ ABYMS OTBEPCTUAMMU.

BHUMAHUE! Bo us6exanue npo6nem ¢ kanubposkoii 0b6a3aTensHo oTkntovante USB-kabenb ot
KkoHconu PS3™ unu PS4™, npexae YeM kak-nubo perynuposatb neaanbHbIN 6ok,

PerynupoBka neganu rasa no BbICOTE

- C nomoLLblo BXOASLLEro B KOMMMEKT LIECTUTPaHHOrO krioda 2,5 MM (4) oTkpyTuTe 2 BUMHTa,
YOEPXKUBAIOLLMX METaNNMYECKyto nnoLyaaky (8) u npoknagky (7).

- Bbifepute HyXHyl0 BbICOTY Mefani W 3aHOBO 3aKpyTUTe BUHTbI AN KECTKON chukcaumum
MeTannmyeckoit nnoLaaku (8) n npoknagku (7).

PYCCKUK
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PerynupoBka PACCTOAHWUA mexpy Tpems nesansimm

- C nomoLublo BXOASLLEro B KOMMMEKT LIECTUrPaHHOro kiioda 2,5 MM (4) oTkpyTute 2 BUMHTa,
YOEPXUBAIOLLMX METaNNMYECKyto nnoLaaky (8) u npoknagky (7).

- Bobibepute HyxHOe MOMOXeHWe nefany (Cresa, MO LEHTPY WAW CTipaBa) W 3aHOBO 3akpyTuTe
BWHTBI A5 XeCTKOI chukcaLmn MeTannnyeckoii nnowazkm (8) n npoknaakm (7).

[Npumepbl perynupoBki neganyt TopMosa:

JleBoe nonoxexune LleHTpanbHoe nonoxeHue (I'IO ymonu.) [MpaBoe nonoxenue

KonuyecTBo BO3MOXHbIX NONOXEHUI ANs neganu:
- 3 Ans nefanv rasa;
- 3 ANs Nnefanv TopmMo3a;
- 3 ANsi negany cuennexus.

PerynupoBka YITIA HAKITOHA nepaneit

- C nomoLLblo BXOASLLEro B KOMMMEKT LUECTUTPaHHOro kmiova 2,5 MM (4) oTkpyTuTe 2 BUHTA,
YAEPKUBAIOLYMX MeTaNNMYECKyIo nnoLLaaky (8) 1 npoknagky (7).

- MoBepHuTe nnacTukoByto npoknagky (7) Ha 180° u 3aHOBO 3aKpyTUTE BMHTbI ANS XECTKOM
chuKcaLmm MeTannuyeckoil nnowyaaku (8) n npoknaakm (7).

I'Ipumegm PerynmpoBkn nefanu rasa.

Yron HaknoHa MeHble  Yron HaknoHa GonbLue (No ymony.)

Konm4ecTso BO3MOXHbIX NOMOXEHWIA iNA neaany:
- 2 Ans nefianu rasa;
- 2 AN nefianv Topmosa;
- 2 1A Nefank cLennexns.
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YcTaHoBKa KoHycoobpasHoro ctonopa (koHdmrypaums CONICAL RUBBER
BRAKE mod)

[aHHas KoHgueypayus (mod) Heobs3amenbHa, No3MOoMy CMonop No yMOMYaHUK He YCMaHOBITEH.

3mo o3Hayaem, Ymo nedarnb MopMo3a NPesocxodHo pabomaem u 63 ycmaHoBIEHHO20 cmonopa
mod.

Cmonop mod nossonsiem 006UMbCs HOBbIX otuqueHu[/ u conpomuesieHus npu MopmMoXxeHuu.
Monb3ogamenb no Ccgoemy yCMOmpeHUIo pewaem, cnedyem J1U €20 ycmaHasnueams.

- BkpyTtuTe koHycoobpasHbiit cTonop (2) B MeTannmquKyro 6aay (1).
- HakpyTuTe perynupoBouHyto raiiky (5) CHu3y (Ha BUHT KOHYcooBpa3sHoro cTonopa).

Bt

- Paamectute Mogynb no3aau pbiyara neaany Topmosa.

PYCCKUK
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- 3akpenuTe MofyNb C NOMOLLbHO LIECTUTPAHHOTO KNtoya 2,5 MM (4), BKpYTUB KpenexHbIi BUHT (3) B

o} q O

N N

IV N
a4

Modyns CONICAL RUBBER BRAKE mod ycmaHoesneH!

PerynupoBka LLATA neganu Topmo3a n CUIbI conpoTtuBneHus

Cnerka ocnabws raitky (5) n caBuHYB KOHYCOO6pa3HbIl CTOMOP (2) K 3adHEN YacTu pblyara negan,
MOXHO eLe 6orblue YCUnnUTb COMpPOTUBIEHUE Medanit TopMo3a (Mpu HeoBXOoAMMOCTH [OTSHUTE
raiiky ¢ NOMOLLbH0 14-MM Krtoya N naccaTuxen, 3akpenus BbibpaHHoe nonoxerue). Yem Brimke k
3apHeil YacTW pblvara nejanu pacrionioXeH KoHycoobpasHblii cTorop, Tem Gomble cuna

CONpOTUBNEHNA.

=

Mpumeyanue: ecnu koHycooBpasHblil CTOMOP PacrionioXeH CrnWwkoM Gru3ko K 3apHen 4acTv
pblyara neaanit, MOryT BO3HMKHYTb NPoBNeMbl C AOCTUXKEHWEM MaKCMManbHOrO 3HauyeHns
Kkanubposku. B aTom cnyyae:

* MEAMeHHO CO BCeil Cunbl HaaBuTe Ha nedanb Topmosa, YTobbl BbhkaTb ee A0 ynopa (npw
HeobxoanmocT GbICTPO HACTYNUTE Ha Nefanb BCEM BECOM — HO TOMbKO HA MIHOBEHBE), 3aTeM
OTNyCTUTE Nefank; Ui

* OTOABWHBTE KOHYCOOGpPa3HbIil CTOMOP OT 3afHeit YacTy pblyara nefant.
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CBefieHNs 0 NOTPeOUTENbLCKO rapaHTUn

Kopnopaumst Guillemot Corporation S.A., 3apervcTpupoBatHasi no appecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHups, (nanee — «Guillemot») rapaHTUpyeT CBOUM KrMEHTaM BO BCEM MUpe, YTO B
nAaHHoM wanenvn Thrustmaster He GyeT BbIABMEHO HUKaKMX [eDEKTOB MaTepuarnos 1 NPOu3BOACTBa B
TeyeHve rapaHTUIHOro NEpUoza, KOTOpbIi paBeH CPOKY MPedbsiBrIeHs MPETEH3UM M0 COOTBETCTBUIO ATS
[AaHHoro uafenus. B cTpaHax Esponeiickoro Coto3a aToT Cpok COOTBETCTBYET A1BYM (2) roaam ¢ MOMeHTa
nocTaeku u3penns Thrustmaster. B apymx cTpaHax rapaHTUiHbIA Nep1on paBeH CPOKY NpembsBneHmns
MpeTeHaum Mo  cooTBeTCTBUMO Ans ufenus  Thrustmaster, onpenensieMoMy — COOTBETCTBYHOLMM
3aKOHOAATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOA MpoXvBan notpebuTent Ha MOMEHT npuobpeTerns uanenms
Thrustmaster (ecnv nogobHble NpeTeH3MM He AENCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHe, rapaHTUMHbIA
niepvof paBHsEeTCs oaHOMY (1) rody ¢ nepBoHavanbHoiA iaTh! npuobpeTers usnenms Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeHusi AedekToB M3menMst BO BPEMs rapaHTWIAHOTO nepuopa HesaMemuTeNbHO
obpatvteck B CnyxDy TeXHMYeckod NOAAEPKKA, COTPYOHMKM KOTOPOA ONpedensiT AanbHeiilyo
npovienypy. Ecriv fedbext Gynet nonTBepKAeH, U3fenve CriedyeT BEpHyTb Mo MECTY npuoBpeTeHns (unu
B Nio6oe Apyroe MecTo, ykazaHHoe CryxBoit TEXHNYECKO NOAREPKKH).

B pamkax peitcteus rapaHTuv fedbektHoe umapenve Oydet, MO yCMOTPEHUO CiyObl TEXHUYECKOM
MOAAEPKKY, 3aMEHEHO UM BO3BPALLEHO B paboyee cocTosHue. ECr B TeyeHne rapaHTUIHOMO cpoka
uanenve Thrustmaster GyneT noaBepeHo TakoMy BOCCTAHOBIEHMIO, K OCTABLIEMYCS! rapaHTUHOMY CPOKY
npubaBnseTcs nepuoa BPeMeHM, HO He MeHee cemi (7) AHeiA, BO BPEMS KOTOPOTO M3feni e Haxo[mnoch
BHe yroTpebreHnst (Ha4arom 3Toro Nepyoa CYMTaeTes Aata 3arnpoca nokynarersi O BMelLaTensCTae U
[AaTa npefocTaBneHns AeHeKTHOrO U3AENKS s BOCCTaHOBNEHMS!, €CIM 13aenve BbIno NpesocTaBneHo
AN BOCCTAHOBMEHNst Mo3aHee, YeM Bbin caenaH 3anpoc O BMelaTensCcTae). B Mepe, paspelueHHoit
MPUMEHNMbIM  3aKOHOAATEMNbCTBOM, MOMHas OTBETCTBEHHOCTb kommaHn Guillemot u ee AodepHMX
KoMnaHviA (B TOM Yucrie KOCBEHHI YLLepB) OrpaHMIMBAETCS BOCCTAHOBMEHEM paBoyero CoCTOSHS U
3ameHoit 3penvs Thrustmaster. B mMepe, paspeLueHHOi NpUMEHNMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, KOMMaHus
Guillemot oTkasbiBaeTcst OT mtOGbIX rapaHTUi KOMMEPYECKON MPUTOAHOCTU WM MPUTOAHOCTU ANs
onpeneneHHoN Lemnu.

Hacrosilas rapaHts He pacnpocTpaHsietcs: (1) Ha cuTyaumm, Koraa uanenve 6bino BUBOM3MEHEHO,
OTKPITO, MOAMCMLMPOBAHO WM MOMY4WNO MOBPEXOEHWS B pesynibTate  He[omyCTUMOro U
HEeNpaBUIbHOTO MCMOMb30BaHMS, HEOPEXHOCT MMM HECHACTHOTO Crlyyasi, ECTECTBEHHONO M3HOCA WM
nioBOoW Apyroii NPUYKHbI, He CBA3AHHON C AeHEKTOM MaTepuarnos Ui NPOM3BOACTBA (BKIKOYas, MOMMMO
npoyero, ucnonb3aoBaxue usgenust Thrustmaster COBMECTHO ¢ NoGbIMK HENOAXOAALMMI SEMEHTaMK, B
4acTHOCTM — C Briokamn NUTaHus, akKyMynsTopami, 3apsigHbIMW YCTPOCTBAMM 1 MoBbiMM ApyriMu
anemMeHTaMu, He BXopsMMM B Komnnektaumo Guillemot ans paHHoro wamenms); (2) Ha cnykan
1Cronb3oBaHys MPoayKTa B MtoBbix Liemsix, kpome BbITOBBIX, B TOM YMCTIE Ha Cryyau MpodeccioHanbHoro
UMK KOMMEPYECKOro MPUMEHeHUst (Hanpumep, B WPOBbIX 3anax, Ans nposedeHve oBydqeHns W
COPEBHOBAHWIA); (3) Ha CUTYaLWK, KOrAa ykasaHWst CykObl TEXHUYECKOI NOAREPKKY He Obinv BbINONHEHbI;
(4) Ha IO, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTes OTAeNbHas rapaHTUs; (5) Ha pacxoaHble MaTep1anbl
(anemeHTbI, NpefHa3HaYeHHbIe 1St 3aMeHbl B TedeH e cpoka CriyxBbl 13nenms: Hanpumep, baTapeitku 1
YLUHbIE NOAYLLKA NS TapHUTYP UMK HayLLHIKOB); (6) Ha akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, Yexrbl, CyMK,
yTNAPBI, Hapy4HbIe pemeLLIkn); (7) Ha Cryyan NPOAaXI N3AENKs C OTKPLITOTO ayKLMOHA.

[laHHast rapaHTUst He NONEXVT nepeaade.

HacTosiias rapaHTist He yliemnsieT npa noTpeOUTens, npenocTaBnseMbX €My MpUMEHUMbIMU
3aKOHaMV B OTHOLLIEHIW MPOAXM NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYOLLEN CTPAHE.
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[lononHuTenbHbIE YCIOBUS FapaHTUM

B TeueHne rapaHTuitHoro cpoka komnaHus Guillemot, B 0BLieM W LeNoM, He NpesocTaBnseT HUKakuX
3anacHblX YacTeid, Tak kak BCKpbITUE WM momvdmkaumio miobbix wapenwii Thrustmaster Bnpase
OCYLLECTBMSTb TOMbKO CriyxBa TEXHUYECKOI MOMAEPKKMA (33 WCKIIYeHUeM Kakux-nubo npouenyp no
MozMcpMKaLW, KOTOpble CIIyGa TEXHNYECKOM NOALEPKKA MOXET NPEATOKUTb BbINONHUTb KIMEHTY NyTeEM
MACBMEHHBIX WHCTPYKUMIA M NpedocTaBneHns, npu HeobxogumocTv, TpebyeMbix 3anacHblx yacTem:
HarpuMep, B CBSI3M C OTCYTCTBMEM CTaTyca CMOXHOCTM WM KOHGDMOEHLMANbHOCTU Y Takoid
BOCCTaHOBUTENbHOM MpOLieAypb).

C yyeToM neproaa OCBOEHMSI HOBBIX M3LENMI W B LIENSX 3alLyTbl CBOUX HOY-Xay U KOMMEPYECKUX TailH
komnahus Guillemot, B obiLiem 1 Lienom, He NPeROCTaBNSET KakuX-Nbo YBEAOMMEHMI O BOCCTAHOBMEHUM
NV 3anacHbIx YacTeit Ans mobbix napenuit Thrustmaster ¢ MCTEKLLWM rapaHTUiiHBIM CPOKOM.

OTBETCTBEHHOCTH

B mepe, pa3pelueHHoi npuMeHMMbIM 3aKOHOaTeNbCTBOM, komnaust Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «Guillemot») 1 ee [odepH1e NpesnpUSTAS OTKasbIBaOTCA OT MtoBOA OTBETCTBEHHOCTU 3a NioBoit
yiLiep6, BbI3BaHHbIA OAHIM WM HECKOMbKMMI M3 CriedyoLmx (akTopoB: (1) BUAOM3MEHEHMe, BCKpbITVE
WM MopvdvKaLms manenns; (2) HecobriojeHne MHCTPYKUMA no cBopke; (3) Heponyctmoe wmn
HEMpaBuNbHOE  UCTIOMNb30BaHME,  HEOPEXHOCTb, HECYACTHbIA  Criydail  (Hampumep, — du3nyeckoe
BO3/jeViCTBMe); (4) eCTECTBEHHbIA U3HOC; (5) MCnonb3oBaHwe NPoaYKTa B NoBbIX Liensx, KpoMe BbIToBbIX, B
TOM 4ucrie MpoeccioHarnbHoe Wi KOMMEPHECKOe MPUMEHEHUE (HanpuMep, B UIOBbIX 3arax, AMst
npoBefeHne 0By4eHns 1 COpeBHOBaHWI). B Mepe, paspelLeHHO MpUMEHUMbIM 3aKOHOAATEMNbCTBOM,
Kkomnanus Guillemot 1 ee fouepHre npeanpusTMS OTKa3bIBAKOTCS OT Mi0BOM OTBETCTBEHHOCTU 3a Nlboi
ylepb, He CBA3aHHBIN C AecheKTaMu MaTepuarnoB WM W3rOTOBMEHNS, B OTHOLLEHUW A@HHOTO M3nenus
(BKMIOYas, momuMmo nmpoyero, mtoboi ywepb, Bbi3BaHHBIA MPSMO WM OMOCPENOBAHHO  MHOBLIM
nporpamMMHbIM obecriedeHrem U ucnonb3osaHuem uanenist Thrustmaster ¢ MoBbIMK HeMoAXOAALLMMM
MeMeHTaMK, B YaCTHOCTV — Briokamm MUTaHusi, akkyMymnsiTopami, 3apsiaHbIMU YCTPOCTBaMM U MioBbIMM
ApyrVIMU 3nieMeHTamMm, He BXOASLLMMM B koMnnexTaLyio Guillemot ans aaHHoro nsnenms).

( THRUSTMASTER® )

TEXHWYECKOW NOAAEPXKU
http://support.thrustmaster.com

o[y
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ABTOPCKUE NPABA

© Kopnopaumst 2017 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awuieHsl. Thrustmaster® sensercs
3aperucTpupoBaHHbIM TOBapHbIM 3HakoM kopriopauun Guillemot Corporation S.A.

TvueHans ans npopaxyv B EBpone, Adpuke, Ha BnmxHem Boctoke, B Poccun, UHagum n Okeanun. [ins
UCKMIouMTENBHOTO Menonb3osaHus ¢ PlayStation@3 u PlayStatione4.

Bce octanbHble TOBapHble 3HaKM SBNSKOTCS COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYIOLMX BRadenbLes.
/nniocTpauum MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BUAY/(DYHKUMAM KOHKPETHOTO M3penvs.
CopepxaHne, KOHCTPYKLMSI W TEXHUYECKUe XapaKTepucTuki uapenust MoryT BbiTb n3MeHeHsl 6e3
npeaBapuUTENbHOTO YBEAOMIEHNS W 3aBUCAT OT CTpaHbl npuobpetenns. CaenaHo B Kutae.
IMpon3BeseHo 1 pacnpocTpaHsieTcs komnaxueit Guillemot Corporation S.A.

[Mpu nonb3oBaHUK u3penuem y"IVITbIBaVITS cnefyroujee: ueta u A3aitH MOryT pasnuyarbCca.
[nacTuKoBbIE CTSKKM 1 KI'IeIhKle TIeHTy crielyeT CHATb nepea UCnosib3oBaHWEM U3Lenus.

www.thrustmaster.com

PYCCKUK
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JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

Eyxeipidio xpiong

NMPOEIAOMNOIHZH:
la va BeBaiwbeite 611 n Tipoviépa T150 Asitoupyei cwoTd pe KABE Taiyviol, iowg
XPEIQOTE! VO EYKATOOTACETE TIG AUTOOTEG EVNHEPWOEIG TOU KABE TTaiyvISIoU
(eival 61a6éaiua 6tav To auoTnua maixvidIwy givar auvoedeévn aTo Internet).
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TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

I
@

1 Baon T150 7 Kouumd SELECT/START oo PS3™ kai
2 Tigovi SHARE/OPTIONS gto PS4™
3 2 poxAoi aAayAg TaXUTATWY TEIPIAKAG 8 Kouumi PS

diaragng (Up & Down) 9 Omm peydhou omelpwuaTog (yia aloTnua
4 Y1aupog kateuBUvaEwy TIOMWY KaTeuBUvaEwY TpoadipTnang Kai Bida alopigng)
5 Evowparwyévog oupdpevog diakemng USB 10 X0oTnpa TPOoAPTNONG

PS4™/PS3™ 11 MetaMikn Bida ouo@igng

6 Koupmi MODE + Auyvia évdeigng pe
KOKKIVO/TIPAGIVO XpWHA

®
@
14]
®
usB
{16)
®
12 Afovag Tioviol 15 Kohwdio USB kai umodoyn aywvigTikoU
13 Koupmié L3/R3 TIHOVIOU
14 Kahwdio Tpopodoaiag 16 Ymodox1 poxAoU aAhayig TaxutATwY
1} Ymodoxn mapoxng peupaTog (10 KIfWrio TaxuTHTWY TwWAETal YwpIoTd)
(moikiMer amé ywpa o€ xwpa) 17 Ymodoxn oeT meviaA
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LYNAEZH THZ TIMONIEPAZ XTO PEYMA: AIABAZTE MPIN LYNEXIZETE!
H umodoyn Tpogodoaiag Tng TioviEpag TroIkiAel avaAoya pe TN xWwpa aTd Ty oTroia ayopaoare
N OUOKEUR 00,

Mévo yia Eupwraikég EK3O0EIS
Znuavrikd_onueiwon: n Evpwmaikr ékdoon g tipoviépag T150 Siabétel eowrepikr mapoxn
peuparog, mou Bpiokerar ameuBeiag péoa otn Bdon TG TiIOVIEPAS.

H Eupwraiki ékSoon TPETel va TTapEXETAI ATTOKAEIOTIKG pE pelpa Téong 220V!
Moté pnv avoiyete T Baon TG TIHOVIEPAS — KivBuvog nAekTpotrAngiag!

HIEKcDFAELEC'I'HIC SHOCK! Power Supply
DO NOT OPEN!
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- AmAwg ouvdéaTe TV UTTOdOXN PEUPATOG TNG TIMOVIEPAS € pia TIpifa Taang 220 V.

AMeg exdoaeig (un Evpwiraikég)
2Znueiwan: 5¢ avriBeon pe v Evpwmaikn ékdoon, n un Evpwmaikn ékdoon mg mipoviépag T150
O1aBérer e€wrepikn mpida. MapEXETal LIa GUYKEKPILIEVI GUOKEUI LIE THY TILIOVIEDQ.

- ZuvdEaTe Tov EGWTEPIKG aVTATITOPa OTNV avTiaTolKn uTodox! Trou BpickeTal aTo THow PEPOG TNG
TIMOVIEPAG, Kl TN GUVEXEIA, TUVOEDTE ToV EEWTEPIKG avTaTTopa ToU PeUPATOG O€ Hia TUTTIKN TIpila
pedpaTog Tou £xel TNV idia TGO,
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MPOEIAOMNOIHZEIZ

MpIv xpnoipoToIRaETE AUTO TO TTPOTdV, BIaPACTE TTPOTEKTIKG TO TIaPAV eyXEIPIBIO kal QUAGSTE TO yial HEAAOVTIKN
avagopa.

Nposidomoinan — HAskrpomAngia

* KparaTe auté To TTpoidv o€ aTeEYVO PEPOG Kal Pnv TO EKBETETE O€ OKOVN A aTOV HAIO.

* Mnv mepIoTpEQeTe 1) TPaBATE TIG UTTOBOXES Katl Tal KaAWSIa.

* Mnv pixveTe uypd G0 TPOTGV Kal TIG UTTOSOXES TOU.

* Mnv BpayUKUKAWVETE TO TIPOTGV.

* Moté pnv amoouvapuohoyeite To TPoidv. Mnv pixvete T0 TPoiGV OE GWTIA Kal UV To eKBETETE OE UYNALG
BeppoKpaaies.

* Mnv xpnaipotoleite GAo kaAwdio Tpopodoaiag TEpa aTmd auTd TToU TIAPEXETAI Jadi LE TV TIMOVIEPT 0T,

* Mnv xpnoipoTolgite To kaAwdio Tou avramTopa SikTUou €av To KAAWSIO 1 o1 CUVBETEIG Exouv PBOPEG, £xouv
SIaXwPIOTEN ) KOTTE].

* BeBaiwBeite 611 10 KaAwdio Tapoxfg pevpatog éxel TomoBemBei owatd oty Tpida kai eival owotd
ouvdedepévo aTny uTrodoxr TTou BpickeTal aTnV TTow 6yn TG BAaNg TG TIHOVIEPTS.

* Mnv avoiyete v Tipoviépa: Oev UTIAPXOUV QVTAAAGKTIKG péoa Trou pmropolv va emidiopbwBolv amé Tov
Xpnotn. OmoladriTrote GUVTAPNGT TTPETTEN VO TIPAYHATOTIOIEITAI ATTO TOV KATAGKEUADTH, TOV £60UC1000TNUEVO
QVTITTPOOWTIO 1) KATTOIOV EEEIBIKEUPEVO TEXVIKO.

* Xpnoiporoieire pévo mpdabera Tou cuaTpaTog/ageaoudp Tou kaBopilel o kataokeuaoTAg.

* Eav n mipoviépa Aeitoupyei pe aouviiBioTo TpoTio (€Gv akolyovTal Trepiepyol fxol, EKTIEUTETal Bépuavan 1
avadUoval 0opég), aTapatmaTe Tn Xpon apéows, amoouvdéaTe To kaAwdio Tpopodoaiag amé Ty Tpila kal
amoouvdéaTe Ta uTToAoITTa KaAWdIaL.

* Av dev oKOTIEUETE VO XPNOILOTIOINCETE TV TIMOVIEPA VIOl HEYGAO XPOVIKO S1A0TNUA, aTTOoUVOEDTE TO KaAWSIO
TIAPOXNG PEUpaTOG a6 TV TTPidaL.

* H mpia mpémel va Bpioketal kovTd aTov e§OTAIGHO kal TIPETTEN va gival UkoAa TTpoaBaaiun.

Aepaywyoi
BeBaiwbeite 011 dev PTTAOKApETE Kavévav ammo Toug agpaywyolg oTn Paon g Tiwoviépag. Ma Tov kahutepo
duvatd aepiopod, akoAoubraTe TIG TPaKATW 0dNyieg:
* TomoBeroTe T BAon Tou TiHovIoU TouAdyioTov 10 EKATOOTA HaKPIG OTTO TOUG TOIXOUG.
* Mnv TotroBereite T BAon O€ OTEVOUG XWPOUS.
* Mnv kaAuTTete T Baon.
* MnV a@riveTe va GUGOWPEUTEI OKOVN ETTAVW OTOUG aepaywyoUg.

A

o AOyoug ao@AAEINgG, TTOTE PNV XPNOIHOTIOIEITE TO
OET TWV TEVTAA §uTrOANTOI N} POPWVTAG POVO KAATOES.
H THRUSTMASTER® AMOMNOIEITAI OMOIAZAHMOTE EYOYNHE
IE NEPINTQXH TPAYMATIZMOY MOY NMPOKAAEITAI AMO TH
XPHEZH TOY ZET TQN NMENTAA XQPIZ MAMOYTZIA.

A Npozcidomoinon - Tpauparigpoi Adyw Texvoloyiag Force Feedback kai emavalapBavopevwv

KIVAGEWV

To maiyvidl pe éva Tipévi Texvohoyiag Force Feedback evdexopévwg va TrpokaAéael Tovo aToug pleg fi aTig

apBpwaoelg. Mpog amoguyn otmolovdrToTe TPORANUATWY:

* ATrogUyeTe va TraileTe GuveXOUEVa Yia peyaAo xpoviké didaTpa.

* Kavre diaAeippara diapkeiag 10 éwg 15 Aetrmiv perd amd kdBe pia wpa mraixvidiol.

* Av viwoeTe Koupaon 1y évo ae xépia, kapmoug, pmpdtoa, TéEAaTa A 6310, OTAPATAOTE TO TIaIKVidI Kal
EEKOUPOOTEITE YIat PEPIKEG WPES TTPIV apXioETE §ava To Trayvidl.
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A NpoeiSotroinon - Tpaupamiopoi Adyw texvoloyiag Force Feedback kai
emavaAapBavopEvwy KIVAGEWY (OUVEXEID

* Av Ta oupTITwpaTa i 0 TGVOG TToU avapépBnKav TrapaTavw ETIPEvouV 6Tav apyioete favda To
TraKVvidl, OTAPATACTE VA TTAICETE KAl ETIOKEPTEITE TOV 10TPO OAG.

* KpatiaTe 10 TPoidv pakpid amo Taidid.

* Karé m Sidipkeia Tou mraigvidiou, Exete TAVTA Kal Ta 800 XEpIa OwoTd TOTToBeTNUéVA OTO TIUGVI
XWPIG Va TO AQFVETE EVIEAWS.

* Karé m didpkeia Twv Traigvidiwv, Toté unv TomoBeTeite Ta xépia i Ta SAKTUAG oag kaTw amd Ta
TIEVTIAA 1) OTTOUBATIOTE KOVTAl OTO OET TWV TTEVTAA.

* Kara m didipkeia Tng Babpovéunang kai Tou Taigvidiol, ToTé unv ToTToBeTEITE T0 XEpI ) TO PTTPATTO
00ag PETa 0Ta aVoiyuaTa TnG TILOVIEPAG.

* BeBaiwBeite 611 n Baon Tng TIHOVIEPAG Eival TwaTA AoPANITUEVN, CUIPWVA PE TIG 0Bnyieg auTol Tou
eyxelpidiou.

BAPY MPOION
To poidv TpoopideTal yia XpRoTeg [MpoogxeTe va pnv piete To TPOIOV ETAVW
14 10V 1 peyaAUTEPOUG oag i emdvw o€ kdmolov dAov!

MANTA NnoTe
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A Npogidotroinan — Kiviuvog payKwuaTog o10 G€T TWV TEVIAA 6Tav TraileTe

* KpatiaTe To g€T Twv TEVIAA pakpid aTmd Taidid.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv ToroBETEiTe T dAKTUAG 0ag emdvw i oTToudriTmoTe KovTd
OTIG TTAEUPEG TWV TTEVTAA.

* Karé m diéipkela Tou Taiyvidiol, ToTé unv TomoBETeiTe Ta dAKTUAG oag emdvw i oTToudriTToTe KovTd

0TV pmpoaTivi Baon Twv TEVTAA.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv ToTrobeTeiTe T SAKTUAG Oag emdvw fi oTToudriTmoTe KovTd

0TV pmpoaTive Baon Twv TEVTAA.
NoTE

07
4) g

NoTE

A Npoeidotroinan - Kiviuvog paykwyuaTog 0To O€T Twv TEVTAA oT1av Sev mailere

* ATTOBNKEUOTE TO OET TwV TEVTIAA 0 A0PANEG PEPOG Kall DIATNPATTE TO PaKPIA aTTd TTaIdIA.

ENHMEPQZH TOY YAIKOAOIIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAZ

Eivair duvarh n evnuépwan Tou UAIkohoyiopikoU Trou TrepIAauBdveral atn Bacn g TIHoVIEPAG 0ag O
pia o TpdaearTn ékdoan e TIG BEATIWOTEIS TOU TIPOIOVTOG.

la va eppavioete Ty ékdoan Tou UAIKoAOYIopIKOU TTou BIaBETEl TIPOG TO TTAPGV N TIHOVIEPD OAG KAl
Vo TNV EVNUEPWOETE  av  amaieital:  0¢  umoloyioT,  ouvdeBeie  gTov  I0TGTOTIO
http://support.thrustmaster.com. Kavre kAik omig emAoyég Racing Wheels / T150 PRO Force
Feedback, petd emAégre Firmware kai akohoubrote Tig odnyieg Tou Tepiypagouv Tn Siadikaaia
Ajyng Kai eykardaTaong.

ZNUaVTIKA onpeiwon:

Ze PC, o diakomTng emhoyéa USB (5) atn Bdon Tng TIHOVIEPAG TPETEl va Eival TAVTA
pubuiopévog aTn Béon PS3™,
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PYOMIZH THZ KAIZHZ TOY MENTAA

H kAion Tou TevTaA eivar puBuIZopevn.

Oa Bpeite TIg 0dnyieg PUBUIONG yiar kGBe TrEVTAA aTov 10T6TOTIO http://support.thrustmaster.com.
Kavre kAik oTig emAoyég Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, kai pera emAégre Manual fy
FAQ.

MPOZAPTHZH TIMONIEPAZ

TomoBétnan TiHoviépag a€ TpaTE i} ypageio

1. TomoBemoTe TV TIHOvIEpa OE TpaTé(l A omoladATIOTE AAAN opIovTia, emimmedn kai aTabeph
EMIQAvEIa.

2. Eiodyere ™ Bida olo@iing (11) oto olomua mpoadptnong (10), ueTd OQIEiE T GUOKEUR
aTpégovtag Tn Bida aloQIgnNg apioTEPOOTPOPA, WATE va OTePEwBEI otV O TOU ueyaAou

OTIEIPWUATOG (9) KATW aTTd TV TIHOVIEPA, WG GTOU TO TINGVI €ival EVIEAWS OTABEPO.

NANTA NoTE

NPOEIAONOIHZH: Mnv o@iyyete Tn Bida povn Tng, Xwpig va BpiokeTal To cUOTHHA
TpoodapTNONG OTN BTN TOU!
(Aut6 8a pmopouloe va mpokaAéoel {nuid aTnv TiHoviépa).

<
>
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=
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Mpocdptnon Tou aeT TWV TEVTAA g€ BEon 0dnyou

1. TpooapticTe TO OET TwV TEVIAA XPNOIMOTIONWVTAG TIG HIKPEG OTIEG aTTO Ta GTIEIpWHATA TTOU
Bpiokovral amd kaTw.

2. KaBodnynote Tig duo Bideg M6 (dev mepihapBavoval) péow Tng TPoegoxng TG Béang Tou
0dnyou, kai ot guvéxela, ToTOBETACTE TIG 0TI dUO WIKPEG OTTEG aTTd Ta OTIEIpWUATA TTOU
BpiokovTal KATW aTmo T0 OET TWV TIEVTAA.
2Znuavriké: To urkog amd 1ig dUo Pides M6 dev mpémer va umrepPaiver 1o mdxog g mpoeéoxns
+ 10 xihiootd. Or pakpurepes Lides Ba pmopoloav va mpokaAéoouv {nuid ota eowrepikd
eaprriara mou Bpiokovral Eoa aTo OET TWV TMEVIAA.

Ta Siaypdupara yia 1ig 6éaeig Tou odnyou (yia Tomobémnan g Bdong e TiovIEpAS Kai/j Tou

oer Twv mevidh) umdpyouv Giabéaiua atov iaTéromo http:/support.thrustmaster.com. Kdvre kAik
orig emiAoyés Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, kai uerd emiAéére Manual ri FAQ.

Avrioroixion yia PlayStation@3 kai PlayStatione4

Directional
buttons

SHARE (PS4™)
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PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ T'lA PlayStation®3 'H PlayStatione4

1. ZuvdEaTe TO OET Twv TEVIAA otV umodoyr (17) Tou Bpioketal aTo Triow péPog TG BAang g
TIHOVIEPQG.
2. YuvdéaTe To KaAwdio Tpopodoaiag oty utodoyr (14) Tou Bpioketal aTo Tiow pépog g Baaong
NG TIHOVIEPQG.
3. ZuvdéaTe To kaAwdlo Tpopodoaiag ot pia Tpida e TIg idleg Tpodlaypagég Taong.
Ta mepioodrepes axerikés mAnpogopies, avarpéére omv evornra YNAEZH THE
A TIMONIEPAZ XTO PEYMA, ot aeAida 3 oro mapov eyxeipidio.

4. PubpioTe Tov diakdtrm emAoyéa USB (5) ot Baon Tng Tipoviépag eite o Béon PS3™ eite oTn
8¢on PS4™ avahoya pe To oUCTNUA 1) TO TIAIX VDI TTOU XPNOIUOTIOIEITE.
. ZuvdéaTe Tnv utmodoxn USB g Tipoviépag (15) ae pia amé Tig Bupeg USB Tou guoThuatog.
. AQoU evepyoTTOIRETE TO AUATNA TG, N TIoVIEpa aag Ba BabuovounBei autéparta.
7. Z10 PlayStatione4 (6tav o diakdTng emAoyéa USB éxer pubuiatei atn Béon PS4™): mathoTe 1o
kouptri PS Tng Tipoviépag (8) kai ouvdebeite ato dikd oag mpogid Taiktn Sony Entertainment
Network yia va uTrop€geTe va XxpnaIHOTIoINCETE TO TIMOVI.

oo,

Twpa giore érolpol yia maiyvidi!

ZNUOVTIKEG ONPEIOEIG:

- O diakomrng emAoyéa USB (5) mou Bpiokeran oty Bdon Tng TIHOVIEPAG TWPETE! Vo gival TAVTA
pubpiopévog aTnv katdAAnAn 8éon (PS3™ 1) PS4™) mrpiv To kaAwdio USB Tou Tipoviod guvdedei oTo
ovoTnpa. MNa va aAAageTe T B€on Tou SiakomTn emAoyéa, amoouvdéoTe To kaAwdio USB amd To
oUoTnpa Kai, émeita, aAAGSTe Tn Béon Tou dlakoTTn TPIV oUVdEoeTe §ava To kaAwdio USB aTo
olUoTnpa.

- I10 PlayStation®3, o diakoémTng emhoyéa USB (5) mpémel va eivar wavra puBuiopévog atn Béon
PS3™:

* To Tip6vI avayvwpideral aré Ta wepioaoTepa TaiXvidia wg Tip6vI T500RS.

* To TIp6VI €ival A&ITOUpyYIKO O CUPBATA TraIXViSIa Kal OF HEVOU TWV OUCTNHATWY.

* H Aeiroupyia «PS» givai AeITOupyIKi) GTO TIHOVI.

- Z1o PlayStation®4, pe Tov diakomrTn emihoyéa USB (5) va éxel puBuioTei o 8éon PS3™:
* To TIp6VI avayvwpileTal aTmo Ta TEPITOOTEPA TaIXVidia wg TIOVI TS00RS.

* To Tip6Vvi gival AeiToupyik6 o€ ouppard Traixvidia aAAd 6x1 o€ pevol TwV CUGTNHATWY.

* 01 Aeiroupyieg «SHARE» kai «PS» Sev gival A€IToupyIkéG OTO TIHOVI.

- Z1o PlayStation®4, ye Tov SiakomrTn emihoyéa USB (5) va éxel puBuioTei o 8éon PS4™:

* Mnv §exvare va raTnoeTe T0 KOUPTri PS Tng TIpovIEPAg (8) yia va PTTOPECETE VOl XPNOIPOTIOINOETE TO
TIHOVI.

* To TIN6VI avayvwpiIleTal aTrd Ta mEPICoOTEPQ TaIXvidia wg Tip6vi T300 RS 1} T150.

* To Tip6VI €ival AeIToupyiko o€ CUPBATA TraIXViSIa Kal O€ HEVOU TWV OUCTNHATWY.

* 01 Aeiroupyieg «SHARE» kai «PS» gival AeIToupyIKEG TO TIHOVI.

- H Aiota pe auppPard maiyvidia rou PlayStation®3 kai Tou PlayStation®4 pe to nuévi T150 (uadi pe v
amairoupevn Géon Tou Siakémm emAoyéa USB (5) avdAoya pe 1o maiyvidi mou maiere) umdpyer
Siabéaiun artov 10TéTOMO:

http://support.thrustmaster.com (kavre kAik arig emAoyég Racing Wheels / T150 PRO Force
Feedback).
Aurij n AioTa avavewveral TaKTIKd.
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AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI ZET NENTAA

H BaBpovounan g TiovIEpaAg TTpaypaToTIOIEITal AUTOPATA OTaV GUVOEETE TV TIHOVIEPD OTO PEUpa
kai Tnv utmodoxn USB tng Tipoviépag ato ouotnua PlayStatione3 f PlayStatione4.

xm Oidipkela autAg TNG @Aang, To TipOVI Ba TEPIOTPEPETAI ypAyopa TTpog apiaTepd kal degd,
KaAUTTovTag pia ywvia 1080, TpoTol aTapatiael oTo KEVTPO.

MPOEIAONOIHZH:
Moté pnv ayyilere To TIHOVI KaTd TN BidipKeIa TG PATNG ThG AUTOPATNG BaBuovounang!
(Mia 1éToia evépyeia 8a umopouae va mpokaAéael AavBaopévn Babuovounan kai/f
TpauuaTIopous).

AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI MENTAA

Moté unv ouvdéete 1o OET Twv TEVIAA aTn Baaon Tng Tipoviépag (1) To amoouvdéete amod T Paon)
étav ival ouvdedepévo 0To oUOTNEA f Katd Tn didipkeia Tou Taixvidiol (auté Ba pmopolae va
mpokaAéoel AavBaopévn Babuovounan).

MévTa ouvdEeTe T0 O€T TwV TEVIAA TTPIV CUVOEETE TO TINGVI OTO OUCTNUA.

MaAig oAokAnpw6ei n BaBpovounan g TiHovIEPAG Kail To Traixvidi gekiviael, n Babuovéunan Twv
TeVTaA Ba TpaypaTtoTroinbei auTOPATA PETA aTTO MEPIKE TIaTUATA.

NPOEIAOMOIHZH:
Moté pnv waTaTe Ta WEVIAA KATA TNV EKKIVON TNG TIHOVIEPAG
KaTd TN @Aon TG autopaTng Babuovounang f kard Tn eOpTWON Tou TraixvISiol!
(Aurd 6a pmropouoe va mpokaAéoel Aavlaauévn Babuovéunon)

Av TO TIHOVI Ko/ TO O€T TWV TEVTAA Sev AeiToupyolv owoTd i} av n Badpovounon @aiveral
va gival AavBaopévn:

ATrevepyotrolote 70 0UOTNMA  O0G KAl OTTOOUVOEDTE  eviEAwg TNV Tipoviépa. Emenma,
emavaouvdEaTe OAa Ta KaAwdia (padi pe To kaAwdio TTapoxG PEUPATOS KAl TO OET TwV TEVTAA) Kal
ETTAVEKKIVAOTE TO 0UOTNHA Kl TO TTayvidl oag.

<
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KOYMII MODE KAI AYXNIA ENAEIZHZ (6)

Kouptri MODE yia T0 G€T TwV TEVTAA

To o€t Twv TeviaA Tou TepIAapBaveral atnv Tipoviépa T150 SiaBétel 3 mevaA.

Otav xpnolpoTolEiTe autd TO OET Twv TEVIAA, Peaiwbeite oI n Auxvia évdeigng mapapével
avappévn PE KOKKIVO Xpwia, Sla@opeTikd To eviah Tou ykadiol dev Ba AsiToupyei owaTa.

H mipoviépa T150 eival oupBari pe 1o o€t Twv TeviaA g Thrustmaster mou diaBéter 3 TeviaA
(TwAolvtal gexwpiaTd). Autd oag Tapéxouv T duvatétnTa va TPAyHaToTIOIEiTE NAEKTPOVIKNA
gvaAAayr) oTo TevIaA Tou yKadioU Kal TOU GUUTTAEKTN.

Ta va 1o kGvete autd, amAwg athaTe To kouptti MODE (6) yia 2 deutepOAeTTaL.

21NV EOWTEPIKA PVAUN TNG TIHovIEpag amoBnkeleTal £av £xel TpaypaTotroinbei A Ol evaayn Twv
TEVTAA.

NENTAA FKAZIOY KAl EYMMAEKTH MR RS G AT S L el
MODE (6)
KANONIKA KOKKINO XPQMA
ENAAAATH MPAZINO XPOMA

AM\eg auppoulég yia To KoupTtri MODE

la va pabete mepioodTepa oxeTIKA pe 1o kouptri MODE kai T Auyvia évdeigng, emiokegbeite Tov
101610T0 http://support.thrustmaster.com. Kavte kAik oTig emAoyég Racing Wheels / T150 PRO
Force Feedback, kai peté emAégte Manual 1) FAQ.

APXEIA BOHOEIAZ KAI ZYXNEZ EPQTHZEIX
EmokeBeite Tov 10TéTOTMO http://support.thrustmaster.com. Kavie khik oTig emAoyég Racing
Wheels / T150 PRO Force Feedback, kai peté emAégte Manual 1) FAQ.

PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ 'lA PC*
ENHMEPQZH TOY YAIKOAOIIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAZ

*H oupparérnra yia PC dev mpooumoypdgerar amé 1 Sony Interactive Entertainment Europe.

l'a mepioadTepeg TANPoPopieg, EmokePOeiTe TOv 10T6TOTO http://support.thrustmaster.com.

12/24


http://support.thrustmaster.com/
http://support.thrustmaster.com/
http://support.thrustmaster.com/

7 S/~

THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON
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TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

© e ©

- “

—o 2

©—®

1 Metahikd amipiypa yia Kwviké aTot 4 Kheidi ahev 2,5 xIA. (mepidapBaverar)

(Sev eykaBiotarar amé mpoemiAoyn) 5 Maguadi otepéwang BEang yia Kwvikd aTot
2 Kwviké aTot
3 Bida otepéwang yia peTaMiké oTipiypa

6 Bpayiovag meviaA 8 MeTaAAIKA KeQaAr TEVTAA
7 Impiypa mAQOTIKAG KEQOAARS
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MPOEIAOMNOIHZH

Mpiv xpno1poTIOINGETE AUTO TO TIPOidV, TIPETEI va DIaBACETE TTPOOEKTIKG QUTEG TIG 0dnyieg Kal va TIG

QUAGEETE yia PeMovTIKA xpron.

Mo AOyoug ao@aAgiag, TTOTé unv XPNOIHOTTOIEITE TO OET TWV TEVTAA
furoAnTol ) EVW POPATE HOVO KAATOES.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI ONOIAZAHMOTE EYOYNH ZE
NEPINTQZH TPAYMATIZMOY MOY NPOKAAEITAI ANO TH XPHEH TOY ZET
TQN MENTAA XQPIZ MAMOYTEZIA.

A Mposidotroinan - MpooTacio amd TOV KiVOUVO HOYKWHOTOG GTO OET TWV TIEVTAA KATH
10 SiéipKela TOU Traixvidiod

* KpatiaTe To g€T Twv TEVIAA pakpid aTmd Taidid.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv ToroBeTeiTe Ta SAKTUAG 0ag emavw fi oTToudriTmoTe KovTd
OTIG TTAEUPEG TWV TTEVTAA.

* Karé n diapkeia Tou Taigvidiol, Toté unv ToToBeTeite T SAKTUAG A TOUG aVTixeIpEG 0O Emavw
OTTOUBATIOTE KOVTA OTIG TTAEUPEG TwV TTEVTAA.

* Karé n diapkeia Tou Taigvidiol, Toté unv TomoBeTeite T SAKTUAG A TOUG avTixeIpéG oag emavw
OTTOUBATIOTE KOVTAl TNV EMAVW ETTIQPAVEID TwV TTEVTAA.

<
>
=
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AYTOMATH BAOMONOMHZH MENTAA

ZHMANTIKO:

- Méte unv ouvdéete A amoguvdéete To OET Twv TEVIGA amd T Baan Tou Tipoviod dtav 1o TIPOVI
eival ouvdedepévo amv kovadha PS3™ A PS4™, 1 kard Tn didpkeia Tou TraixvIdiol yia va
amotpéete TpoBAAuaTa fabuovounong.

=Tavra ouvdéeTe TO GET Twv TIEVIAA OTO TINGVI TIpIv oUVECETE TO TIPOVI OTnv Kovadha PS3™ A
PS4™.

- Agou To TIpévI autoBaBpovounBei kal To Talxvidl §ekiviael, Ta TEVIAA puBpidovtal autépara
p6va TOUG apoU Ta TIATATETE PEPIKEG POPEG.

- Na va amogoyere mpoBAfpara BaBuovopnong, Toté pnv TaTdTe Ta TEVIGA 6TV TO TIHGVI
autoBaBpovopeital 1 d1av Eekivé To Traividl.

- Av 1a Teviah dev Aeitoupyolv owotd i @aivetal 6T dev éxouv BabuovopnBei owoTd,
QTTEVEPYOTTOIRATE TNV KOVOOAQ, ATTOCUVOEDTE EVIEAWG TO TIMGVI 0AG, LETA ETTAVACUVOEDTE OAa Ta
KkaAwdia (oupTepihapBavopévou Tou kahwdiou TAPOXAG Kal Tou KAAWDIoU TOU GET Twv TIEVTAA),
evepyomroIaTe &ava Tnv kovadAa kai EekiviaTe §avad To Taigvidl oag.

NPOZAPTHZH TOY ZET TQN MENTAA ZE OEZH OAHIOY

- MpooapToTe TO OET TwV TEVIAA XPNOIUOTIOIWVTAG Ta WIKPA OTTElpwuaTa PIdwpaTog ato KATw
MEPOG TOU OET TWV TTEVTAA.

- Bidware TIg duo Bideg M6 (dev TepihapBavovtal) péaa amé Tnv emipdveiag aTApIENG Tou TEVIAA
o1 6¢on Tou 0dnyou kai péoa amoé Ta dUo pIKPA aTrelpwyaTa BiIdwv TTou BpickovTal aTo KATW
PEPOG TOU OET TWV TTEVTAA.

ZnuavTik6: To prkog Twv duo PBidwv M6 dev Tpémel va utiepBaivel To TAXOG TNG EMPAVEING

oTHPIENS Twv TEVTAA aTn B€an Tou 0dnyoU ouv éva TTpdabeTo Taxog 10 XIA., WOTE va aToTPEYETE
N {NUIG OTA ECWTEPIKA ESAPTANATA TOU OET TWV TIEVTAA.
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PYOMIZH TOY ZET TQN MENTAA

KaBéva amd 1a 1pia meviaA Siabéter:

- Mia petahhikiy kepahr (8) pe ToAAEG omég (evvid yia 1o yK&dl — €81 yia To @pévo — €81 yia Tov
OUUTIAEKTN).

- Mia mAaoTik kepahn atipIgns (7) (avapeoa otnv ke@ar kai oTov Bpayiova) e 4 oTrég.

- Evav petaAiké Bpayiova (6) pe dUo oTiég.

NMPOZOXH: MNa va ao@iyete otrola wpoBAnparta Babuovounang, Pefaiwbeite oTI ExeTe
amoguvdéoel To kaAwdio USB Tou Tipoviol oag atréd Tnv kovaoha PS3™ 4 PS4™, mpiv
KAVETE OTrOIE0BNTTOTE PUBICEIG GTO OET TWV TEVTAA.

P0Bpion Tou YWOYZ Tou mevtdA ykadiod

- XpnaoipotoiAoTe 1o KAEISi GAev Twv 2,5 XIA. Iou rapéxetal (4) EePidwate Tig SUo Bideg kpaTwVTAg
n peTaMIKA kepalr (8) kai To aTAPIYUA TnG (7) 0T owa' BEan.

- EmAégre T 6€an Uyoug Trou TpoTIpdTE, PETA eTavaToTToBETOTE Kall 0icTe Eavad Tig Bideg, WOTe n
peTalAIkA kepaAn (8) kai To aTAPIYUA TNG (7) va aTepewvovTal aTabepd 0Tn owaoTh BEa.

<
>
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=
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XapnAr 6¢on (mrpoemiAoyn) YynAn 6éon
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P0Bpion Tng AMOZTAZHE Twv TPIWV TEVTAA

- XpnaipotoifaTe 1o KAeIdi GAev Twv 2,5 XIA. rou Trapéxetal (4) EefidwarTe Tig dUo Bideg kpaTWVTAG
N HeTaAAIKR KEQaAN (8) Kai To aTAPIYHA TG (7) 0T CwoTH Béan.

- EmAEgre ™ Béon mou Tpomipdre (TPog Ta apioTepd, OTO KEVIPO N TIPOg Ta deCId), pETd

€mavaTooBeTaTe Kai o@ige {ava Tig Bideg, waTe n peTaAhiki kepaAn (8) kai To aTApIypd TG (7)

va aTepewvovTal aTabepd o owaTr Béon.

MNapadeiypara e 10 TEVIAA TOU QPEVOU:
= p=—— = ==
- 000 000 000 cce WP |ooe
—— — { e— | c——D
@00 00 00 ©0© 000
« —_— — »
[S10XO] = ©0® = ©©®
ApioTepd Kévpo (mpoetmidoyn) Aegia
Ap1Buéc mbavwy Béaewv amdaTaong avé mevid:

- Tpeig yia 1o evTdA Tou ykadiol
- Tpeig yia 10 TevTaA Tou Qpévou
- Tpeig yia 10 TEVTAA TOU GUNTIAEKTN

P0Bpion Tng KAIZHZ Twv mevraA

- XpnaipotoiAoTe 1o KAEIdi Aev Twv 2,5 xIA. Iou rapéxetal (4) EePidwate Tig dUo Bideg kpaTwVTAg
T peTaMIKA kepalr (8) kai To aTAPIYUA TnG (7) 0T owa BEan.

- Z1péyte v TAQOTIKA KEQAA aTAPIENG (7) 180°, petd emavaromoBetiaTe Kal o@igre avd Tig

Bideg, waTe n PETAMIKK KeQaAR (8) Kail To aTAPIYPE TNG (7) va OTEpEwVOVTal OTaBEPE OTN CWOTH

6éon.
Mapadeiyyara e 10 TEVIAA Tou yKadio0:

écrr] pe Aiyétepn khion O¢on pe TepIoadTEPN KAioN (TTpoeTTIAOYR)
ApiBudc mBavwv Bécewv kAiong ava Tevid:
- Ao yia To TEVTAA Tou ykagiou
- AGo yia 1o TIEVTAA TOU Ppévou
- AUO yia T0 TEVTAA TOU GUUTTAEKTN

18/24



H eykardaTtaon Tou KwvikoU atot (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Aurj n tpomomoinon (i “mod’) dev eivar ouoiaoTikig onuacias kai Oev eykadiotaral amd
mpoemiAoyn. Auré onuaiver 611 1o evIdA Tou gpévou Aeiroupyei TéAeia akdun ki av 1o mod dev éxel
eyKaraorabei.

Auré to koupTi mod odg mapéxel Tn duvaréinra va Biuoete O1dpopes alobriaels kai avriotaon érav
mardre pévo.
Eivai kaBapd Oikri oag mporiunon av BéAete va 1o eykaraotrioere A 6x1.

- BidwoTe 10 kwviKd aToT (2) emdvw aTo PETaAAIKS aTpIypa (1).

- Bidwarte 1o magiuad puBpiong Béang (5) ato kdTw péPog (aTnV KePaAr TG BIdag Tou Kwvikod
oTom).

e

- TommoBeTAOTE TN Povada aTo Tow PEPOG Tou Bpayiova Tou Ppévou.
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- Me éva kAeidi Ghev 25 xIA. (4), TpooapthoTE Tn povada XpnolpoTolwviag uia Bida

o q o

N JA AN

\V \JV
@

Twpa 1o “CONICAL RUBBER BRAKE” mod éx¢i eykaraorabei!

PUBumon Tou EYPOYZ tng diadpopfig Tou evrdA Tou @pévou kai Thv IZXY Tng
avrioTaong

Zefi1dwvovTag ehappd 1o Tagiuad (5), pmopeite va augioete ki GAo TV avrioTaon Tou TEVTAA Tou
PPEVOU PETOKIVWVTOG TO KWVIKO GTOTT (2) TTo KOVTA aTo TTiow PéPOG Tou Bpayiova Tou TevTaA (av
XPEIOOTEl, XpnalpotoiaTe éva kAeidi 14 mm 1 mévoa yia va ogicete Eavd 1o TagUAd! Kal va
diamnpnaete v emAeypévn Béan). Ooo o kovtd eival TOTToBETNUEVO TO KWVIKG OTOTT OTO TTHOW
pépog Tou Bpayiova Tou TeVTaA, 600 peyaAuTtepn Ba eival n 100G TNG avTioTAONG.

e

=

Inpeiwon: Otav 10 kKwvikd aToT €ival oAU KovTd aTo Triow PEPOG Tou Bpayiova Tou TEVTAA Tou

Qpévou, PTTopei va BILOETE TN PEyIoTn TIPA BaBuovopunang. Z€ authv TNV TEPITTWan:

* Apyd, TrariaTe oAU duvard 1o TEVIAA Tou @pévou €101 WOTE va QTACETE OTN PEYIOTN TIWA (Qv
XpelaaTel, oTabeite TOAU gUvioa ETAVW 0TO TIEVTAA — Yia éva POAIG SeuTEPOAETITO), PETA apriOTE
€AeUBepO TO TEVTAA, ) SlaQOPETIKA

* MeTakivioTe To kwviké aTotr Aiyo Tio Tépa aTmd To oW PEPOG Tou Bpayiova Tou Gpévou.
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. g omoiag N eyyeypaupévn €dpa eival n 0ddg Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (TaM\ia) (egeghg “Guillemot’) eyyudrar oTov katavaAwth
611 10 TTPoidv TG Thrustmaster dev TapousIade! EAATTWHO OTO UAIKG 0UTE KATOOKEUAOTIKEG ATEAEIES YIat
10 Xpovikd didopa TG £yyunang, To OTI0I0 QVTIOTOIKEI OTO XPovikd Bpio yia Goknan aywyig yia
OUPHOPPWEN AVaPOPIKA He auTd To TTPoidv. XTI Xwpeg TnG E.E., auté avtiaToikei o€ diatnpa 0o (2)
€TWV amd TV TTapddoon Tou TPoidvtog TG Thrustmaster. Ze GMeg xwpeg, n Tepiodog eyyinong
QVTIOTOIXEI GTO XPOVIKG 6pI0 yia (OKNGN QYwyAG YA CUPUGPQWON QVOQOPIKA TO TIPOiGV NG
Thrustmaster oUu@wva pe TV 1oxUoUCa VouoBedia TG XWwpag aTv otoia o KatavaAwrg diéueve
Kar@ v nuepopnvia ayopdg Tou Tpoidvtog g Thrustmaster (o€ TepiTTwon Tou dev UTIAPKE! TETola
EVEpYEID OTNV avTIOTOIXN XWPa, TOTE N €yyunan Ba 1oxUel yia éva (1) £Tog amd T apx K| nuepopnvia
ayopdg Tou TpoidvTog g Thrustmaster).

X TePITITWOT TTOU TO TTPOI6V 0ag PaiVETal VAl €ival EAATTWHATIKG KaTA TNV Trepiodo TG eyyunang,
ETMIKOIVWVAOTE apéowg e TV Texvikn umoaTpign, n omoia Ba umodeifel Ty diadikaaia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwua emBeBaiwbei, To TPoidv TTPETEl va emMaTPaPEi aTO anueio ayopdg
ToU (1) o€ omrolodriTroTe GAAo anpeio utrodeikvUel n Texviki uroaTApIgn).

X1a TAaioia TG eyyunong, To eAaTTwparikd Tpoiév Tou katavaAwth, pe emAoyry TG Texvikng
utroaTApIgng, €ite Ba avTikataoTabei eite Ba emaTpagei kai Ba eival ae kardoTaon Asitoupyiag. Av
Kkaré ™ didipkela TG TEPIGDOU £yyUnaNg To TPoi6v TG Thrustmaster uokeITal o€ TéTOIOU €i5OUG
peTackeun, omoladAToTe TEPiodog TOUAGITTOV €TTTA (7) NUEPWV KATA TNV OTIOial TO TTPOIOV EXEI
TeB¢i €KTOG XPAONG Ba TTPOaTEDE TNV Evamopévouoa Trepiodo eyyunang (auth n mepiodog 10X el
amoé TV NuepoNVia TOU QITAUATOG Tou KaTavaAwTh yia TrapéuBacn A atmoé TV nuepopnvia Katd Ty
omoia 10 ev Adyw TPoidv diaTiBeTal yia YETAOKEUNR, AV N NPEPOUNVIa KATA TV OTToia TO TTPOidV
diaTiBeTan yia peTackeun eival makéAoubn Tng nuepopnviag Tou amipatog yia TapépBaaon). Av
emTpETETal A6 TV IoXUousa vopoBeaia, n ARpng euBlvn g Guillemot kai Twv Buyatpikwv g
(mepihapBavovtar or emakdAoubeg {npIEG) TTepIOPICETal TNV ETIOTPOPN O€ KATAGTAON AcToupyiag
i v avrikatdoTaon Tou Tpoiéviog TG Thrustmaster. Av emmpémetal amd v 1oxUouca
vopoBeaia, n Guillemot amomoieitar kGBe eyyinan eumopeuadiudmrag fi kataAAnAdTTag yia Tov
GUYKEKPIUEVO OKOTTO.

H mapoUoa eyyinon dev 1oxUel: (1) av To Tpoidv €xel TpotrotroinBei, avoixtel, petamondei f
utroaTei PAGRN wg amotéAeapa akatdAANANG ) KaKAG XPAaNG, apéAelag, aTuxApaTog, eualoAoyikAg
@Bopag f ommolaadAToTe AAANG aiTiag Trou dev OXETICeTal He EAATTWHA OTO UAIKO f} KATAOKEUODTIKG
eMammwpa (oupmepiAauBavopévwy, evOeikTIkG, ouvduadoviag To Tpoidv Tng Thrustmaster pe
oToI00ATIOTE aKATAAANAO OTOIXEI0, CUUTIEQIAAMBAVOUEVWY CUYKEKPIMEVWY TIAPOXWY PEUUATOG,
ETTAVOQOPTICOPEVWY  UTTATAPIWY, QOPTIOTWY  GMwv oToIxeiwv Tou dev Trapéxovtal amoé Tn
Guillemot yia auté T0 TIP0idV), (2) av To TIPOi6V £xel Xpnalpotoinbei yia oroladfote GAAN xpAon
Tépa amoé TV oIKIakA xprian, oupTepIAauBavopévng XpRong yia emmayyeAparikoUg f epmropikolg
akotmoUg (yia Tapadelypa, dwpdria TaigvIdiwy, ekmaideuan, dlaywviopoi), (3) ot mepiTTwan pn
OUPHOPOWONG LE TI 0dnyieg TToU TTapéxovTal aTmd Ty TexVIKA UTToaTAPIEN, (4) yia AoyIgpIKé, TO ev
Aoyw AoyiopIKG UTTOKEITaI OE GUYKEKPILEVN €yyunan, (5) yia avaAwoiua (aToixeia Tou TPOKEITal
va avtikataotaBolv amé T didpkeia wAG TOUu TIPOIGVTOG: yid TIAPAdEIVUA, PTTaTapiES Miag
XPAoNG, KAAUPPATO QUTIQV YIa OET AKOUTTIKWY f) akouaTikd), (6) yia afegoudp (yia mapaderyua,
KoAwdia, mepIBAuaTa, Brkeg, Todvieg, Aoupdkia kapmol), (7) av To Tpoidv TwAnbei ot
dnuotpaaia.

H mapouoa eyyunan dev petaBiBaderar.

Ta vopika dikaiwpara Tou karavaAwth ae axéon pe Ty 1oxUoucda vopoBeaia 6aov apopd Ty
TIWANON TwWV KATAVOAWTIKWY EI0WV OTN XWpa Tou/tng Tou dev emnpeddovial amd Tnv Tapouoa
eyyunon.
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EmimrAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyyunang, n Guillemot dev 6a diabéael, katd Baon, kavéva aviaAakTIKO, KaBuwg
H Texvik umooTipi§n eival o pévog oupBarduevog efouaiodoTnuévog va avoifel kaif va
ETaoKEUAaE! otrolodrTroTe TPOidv Tng Thrustmaster (ue e¢aipean kdBe dladikaaia PETAOKEUNG, TV
omoia n Texviki uTroaTApIgn pTmopei va {nTiael va diefayel 0 KaTavaAwTAg, UTT T HOP@H YPATITWY
odnylwv - yia Tapadelypa, Adyw Tng amAodoTeuang Kal TG EAAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTOG TNG
diadIkaciag PETAOKEUAG — Kal TIApEXOVTag OTov KatavaAwtr) To amairodpevo(a) aviaAAakTiko(d),
étou gival EQIKTE).

Aedopévou Twv KUKAWV KaIVOTOUIWV KaI PE OKOTIO TV TIpOOTadia TG TEXVOYVWOIag Kal Twv
ENTTOPIKWY UCTIKWY, N Guillemot dev Ba Tapéxel, katd Baan, kayia e150Toinan TMepi PETAOKEUAG
1} avtaAAaKTIKWY yia kavéva Tpoidv g Thrustmaster Tou otmoiou n Tepiodog eyyunang éxel ARgel.

EuBivn

Av gmirpémerar amd v 1oxUouca vopobeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegig “Guillemot”) kai
ol BuyaTpikéG NG amotololvTal kaBe €uBlvng yia otoladhToTe {nuid TTpokaAeital amé €va f
TEpIoo6TEPa amd Ta akdhouBa: (1) To Tpoidv Exel TpomromoINGEi, avoixtel A petamoinBei, (2)
aToTUXial WG TTPOG TN CUPKOPQWAN PE TIG 0dnyieg auvappoAdynang, (3) akatdAAnAn A kakh xpAan,
apélela, atixnua (yia Tapddelyua, Tpookpouon), (4) guaiohoyiky @Bopd, (5) xprion Tou
TIpoidvTog yia omoladnTote GAAN XpAon Tépa amé TV oikiakh XpAan, cuumepiAauBavouévng
XPAONG Yia ETayYEAUATIKOUG A €UTTOPIKOUG OKOTIOUG (yia TIapAdelypa, dwuaTa TTaIXVISIWY,
ekmraideuon, diaywvigpoi). Av emTpémeTal amé Ty 1oxUouca vopoBeaia, n Guillemot kai or
Buyarpikég TG amotoiolvTal KaBe euBlivng yia omoladhmote {nuid dev oxeTiCeTal e AdBog aTo
UNIKO 1) TNV KaTOOKEUR avagopd e T0 TTPoiov (aupmepIAapBaveral, vOeIKTIKG, omroladhTroTe {nuid
TpoKaAeiTal dueoa f éupeca amd omolodAToTe Aoyiouikd i amd auvduacpd Tou TPOIOVTOG TG
Thrustmaster pe k@B akatdAAnAo aToixeio, oUTIEPIANAUBAVOLEVWY CTUYKEKPILEVWY TIAPOXWY
pelpaTog, ETaVaPOPTICOPEVWY PTTaTapIWY, POpTITWY 1} GAAWV aToIxEiwv Tou dev TTapéxovTal amd
v Guillemot yia auté To TTPOIGY).

( THRUSTMIASTER® )
TEXNIKHE YMOETHPIZHE

http://support.thrustmaster.com

Ol [N
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NNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Me v em@UAagn mavtég Sikaiwpatog. H ovopacia
Thrustmaster® eivai epmopikd orijpa karareBév g Guillemot Corporation S.A.

Me adeia mwAnong ae Eupwrm, Agpik, Méon Avatohy, Pwaia, Ivdia kai Qkeavia. MNa xpAan pévo
pe PlayStatione3 ka1 PlayStatione4.

‘OAa 1a ummdAoITa epTopika orfiyata amoteholv 1510KTNGIO Twy avTIOTOIXWV KaTOXWv Toug. Ol
€IKOVEG Oev ival OEOUEUTIKEG. Ta TEpIEXOMEVA, Ta OXEDIO Kal O TIPOBIAYPOPEG UTIOKEIVTAI OF
alayég xwpig Tpoeidotroinan kai pTmopei va diagépouv amd xwpa ot xwpa. Karaokeudletal oty
Kiva.

Karaokeuadetar kai diavépetar amd m Guillemot Corporation S.A.

LYITAZIH MPOZTAZIAZ NEPIBAAAONTOZ

Zmv Eupwaik Evwon kai Toupkia: X10 TEAOG TNG WOENIUNG IGPKEIAS

{wig, To TTapdv TIPOidv Bev TIPETEI va ATTOPPITITETAI PE TA TUTTIKA OIKIAKA

amoppippara, aMd va amoppiTiTeTal 0t Onueio GUMOYRG améppIyng

NAEKTPIKOU Kal NAeKTPOVIKOU €E0TTAIOHOU Yia avakUKAwGN.

To mapov emBeBaitveral ye 10 oUUBOAO TTOU UTIAPXEI GTO TIPOIGY, OTO

EYXEIPIDIO XPAONG 1) OTN GUCKEUATia.

Avéhoya pe Ta XapaKTNPIOTIKG TOUG, Ta UAIKG utropolv va avakukAwBouv.
_ Méow ¢ avakikAwong kar GMwv popewv emetepyaaiag amoppiwng

NAEKTPIKOU Kal nAekTpOVIKOU EOTTAITHOU, UTTOPEITE va GUPBGAETE anUavVTIKG

oTnv TpoaTaadia Tou TePIBAMOVTOG. ETIKOIVWVAGTE e TIG TOTTIKEG APXES YIa TO TIANCIECTEPO OF

€004G ONueio GUMOYAG.

T'ar OAeg Tig uTTGAOITTEG XWPEG: Nat TNPEiTE TOUG TOTTIKOUG VOPOUG TTepi avaKUKAWaNG TOU NAEKTPIKOU

kai nAekTpovikoU §oTTAIoHOU.

*

KpamaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwuata Kai Ta SlakoounTika evOEXETAI va TTOIKIAOUV.

Ta TAaoTIkG eapTipaTa oUvdeong Kal Ta autokOAANTa UAIKG TTpETTEl va agalpolvTal aTmd To
TIPOIGV TIPIV TN XPACT TOU.

www.thrustmaster.com

*loxuer pévo o€ EE kai Toupkia

S
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

Kullanma Kilavuzu

UYARI:
T150 yaris direksiyonunuzun oyunlarla diizgiin ¢calismasini saglamak igin,
oyunlarin otomatik glincellemelerini yiiklemeniz gerekebilir
(sisteminiz Internete bagliyken yapilabilir).

TURKCGE
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TEKNIK OZELLIKLER

Ps4™ [E_]PS3™

1 T150 tabani 7 PS3™'de SELECT/START diigmeleri
2 Direksiyon ve PS4™'te SHARE/OPTIONS dugmeleri
3 2 direksiyondan kumandali sirali vites (Up ve 8 PSdigmesi
Down) 9 Biyuk disli delik (montaj sistemi ve
4 Cok yonli D-Ped sabitieme vidasi igin)
5 Dahili PS4™/PS3™ USB diigmesi 10 Montaj sistemi
6 MODE diugmesi + kirmizi/yesil gdsterge 11 Metal baglanti vidasi
lambasi
®
®
14]
®
UsB
{16]
®
12 Direksiyon mili 15 Yarnig direksiyonu USB kablosu ve
13 L3/R3 digmeleri konektort
14 Giig kablosu 16 Vites kutusu konektorl
veya Gli¢ kaynagi konektorl (vites kutusu ayri olarak satilir)
(lilkeden (ilkeye farklilik g6sterir) 17 Pedal seti konektorii
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YARIS DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI: LUTFEN
DEVAM ETMEDEN ONCE OKUYUN!

Yaris direksiyonunuzun gii¢ beslemesi cihazinizi aldiginiz tlkeye gore degisir.

Sadece Avrupa versiyonlar

Onemli not: T150°nin Avrupa versiyonu dogrudan yaris direksiyonunun tabaninda bulunan bir dahili
gli¢ kaynadi ile donatiimigtir.

Avrupa versiyonu yalnizca 220V ile beslenmelidir!
Yanig direksiyonunu tabanini asla agmayin - elektrik carpma tehlikesi!

e AUNON e Power Supply
DO NOT OPEN!
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISGUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

- Yarig direksiyonunun elektrik figini 220 V'luk bir prize takin.

Diger versiyonlar (Avrupa olmayan)
Not: Avrupa versiyonundan farkli olarak Avrupa olmayan T150'de bir harici gii¢ kaynagi bulunur;
yaris direksiyonu ile birlikte 6zel bir aygit verilir.

- Harici adaptérii yaris direksiyonunun arka kisminda bulunan ilgili konektére baglayin, daha sonra
harici sebeke elektrigi adaptriini ayni gerilime sahip standart bir elektrik prizine takin.
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UYARILAR

Bu Urlinl kullanmadan 6nce litfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra basvurma ihtiyaci
duymaniz halinde kullanmak Uzere glivenli bir yerde saklayin.

_ Uyari - Elektrik carpmasi

* Urlind kuru bir yerde saklayin ve toza veya glines Isi§ina maruz birakmayin.

* Konektdrleri ve kablolar bikmeyin ve gekmeyin.

* Urliniin veya konektérlerinin Uzerine herhangi bir sivi ddkmeyin.

* Uriinii kisa devre yapmayin.

* Uriini asla parcalarina ayirmayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yaris direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun disinda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarli, yarik veya kiriksa elektrik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére diizgiin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Yarig direksiyonunun igini agmayin: iginde kullanici tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parca yoktur.
Tim onarim islemleri Uretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan yapilmalidir.

* Sadece Uretici tarafindan belirtilmis olan montaj sistemlerini/aksesuarlari kullanin.

* Yanig direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, isi veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmay! derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Yarig direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden gekin.

* Elektrik prizi ekipmana yakin ve kolayca ulasilabilir olmalidir.

Havalandirma delikleri
Yarig direksiyonunun tabani tzerindeki higbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandirma igin asagidaki noktalara dikkat edin:
* Direksiyon tabanini tiim duvar yiizeylerinden en az 10 cm uzaga yerlestirin.
* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.
* Tabani 6rtmeyin.
* Havalandirma deliklerinin Gizerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma

Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina neden olabilir. Her tirli sorunu

dnlemek igin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamayi kesin ve yeniden oynamaya baslamadan 6nce birkag saat dinlenin.
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A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma (devami

* Yeniden oynamaya basladidinizda yukarida belirtilen semptomlar veya agri tekrar ederse oynamayi
kesin ve bir doktora bagvurun.

* Gocuklarin ulagabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yaris direksiyonunun Uzerinde
dogru konumlandirilmig olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere sokmayin.

* Yanig direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi diizglin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN
Sadece 14 yas ve izeri kullanicilar Uriinii kendinizin veya bagkalarinin iizerine
tarafindan kullanilabilecek iriin digtirmemeye dikkat edin!

DAIMA

ASLA
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AU ari - Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini ocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakin yerlere koymayin.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin arka tabani iizerine veya yakin yerlere koymayin.
* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabani (izerine veya yakin yerlere koymayin.

ASLA ASLA ASLA

-

AU ari - Oynamiyorken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini glvenli ve gocuklarin ulagamayacag bir yerde saklayin.

YARI$ DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yaris direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi Urlin gelistirmeleri igeren daha yeni
stirimlere gtincellenebilir.

Yarig direksiyonunuzun halihazirda kullandigi donanim yazilimi strlimini gérmek ve gerektiginde
giincellemek icin: PC'de http://support.thrustmaster.com adresine gidin. Racing Wheels / T150
PRO Force Feedback'ye tiklayin, daha sonra Firmware'i secerek indirme ve yikleme prosediriinde
aciklanan talimatlari izleyin.

Onemli not:

PC’'de yanig direksiyonu tabaninin iizerinde bulunan USB segim diigmesi (5) daima PS3™
pozisyonuna ayarlanmis olmalidir.
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PEDAL EGIMININ AYARLANMASI

Pedal egimi ayarlanabilir.
Her pedal icin ayar talimatlari http://support.thrustmaster.com adresinde mevcuttur. Racing
Wheels / T150 PRO Force Feedback'ye tiklayin ve Manual veya FAQ'yu segin.

YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI

Yang direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi

1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve direksiyon tamamen sabitlenene dek

baglanti vidasini saatin aksi yoniinde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki buyiik disli delige (9)
gegirin.

DAIMA ASLA

UYARI: Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek bagina sikmayin!
(Yanis direksiyonuna zarar verebilir.)
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Pedal setini kokpite monte etme

1. Pedal setini, altinda bulunan kigilk vida deliklerini kullanarak monte edin.

2. |ki adet M6 viday (iiriinle verimez) kokpit rafindan gegirin ve pedal setinin altinda bulunan iki
kigik vida deligine takin.
Onemli: ki M6 vidanin boyu raf kalinhigi 10 mm'yi gecmemelidir; daha uzun vidalar pedal setinde
bulunan dabhili bilegenlere zarar verebilirler.

Kokpitler igin yerlesim diyagramlari (yanis direksiyonunun tabanini ve/veya pedal setini
konumlandirmak igin) http://support.thrustmaster.com adresinde, Wheels / T150 PRO Force
Feedback’ye tiklayin, ardindan Manual veya FAQ'yu segin.

PlayStation®3 ve PlayStation®4 diigme yerlesimi

SHARE (PS4™)
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YARIS DIREKSIYONUNUN PlayStatione3 VEYA PlayStatione4 ICIN
AYARLANMASI

1. Pedal setini, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére (17) baglayin.

2. Elektrik kablosunu, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (14) baglayin.

3. Elektrik kablosunu ayni voltaj ézelliklerine sahip bir prize takin.
Bununla ilgili daha fazla bilgi igin liitfen bu kilavuzun 3. sayfasindaki YARI$
DIREKSIYONUNUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI kismina bakin.

4. Yaris direksiyonunun tabanindaki USB segim diigmesini, kullandiginiz sistem veya oyuna gére
PS3™ veya PS4™ konumuna alin.

5. Yaris direksiyonunun USB konektériinii (15) sistemin USB portlarindan birine baglayin.

. Sisteminiz agildiginda yaris direksiyonunuz otomatik olarak kendini kalibre edecektir.

7. PlayStationed'de (USB secim digmesi PS4™ konumundayken): Yarig direksiyonunun PS
digmesine (8) basin ve direksiyonu kullanabilmek igin oyuncu profilinize Sony Entertainment
Network giris yapin.

o

Artik oynamaya hazirsiniz!

Onemli notlar:

- Direksiyonun USB kablosunu sisteme baglamadan dnce yarig direksiyonunun tabanindaki
USB segim diigmesi (5) uygun konuma (PS3™ veya PS4™) alinmis olmalidir. Segim
diigmesinin konumunu degistirmek icin USB kablosunu sistemden ayirin ve ardindan USB
kablosunu sisteme tekrar baglamadan dnce diigmenin konumunu degistirin.

- PlayStatione3’de USB segim diigmesi (5) daima PS3™ konumunda olmalidir:
* Direksiyon ¢cogu oyunda T500 RS direksiyon geklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve sistem meniilerinde galigir.

* “P§” fonksiyonu direksiyonda galiir.

- PlayStatione4’de, USB segim diigmesi (5) PS3™ konumundayken:

* Direksiyon ¢ogu oyunda T500 RS direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda galigir ancak sistem meniilerinde galigmaz.
* “SHARE” ve “PS” fonksiyonu direksiyonda galigmaz.

- PlayStatione4’de, USB segim diigmesi (5) PS4™ konumundayken:

* Direksiyonu kullanabilmek igin yaris direksiyonunun PS diigmesine (8) basmayi unutmayin.
* Direksiyon gogu oyunda T300 RS veya T150 direksiyon seklinde taninir.

* Direksiyon uyumlu oyunlarda ve sistem meniilerinde caligir.

* “SHARE” ve “PS” fonksiyonu direksiyonda galigir.

- T150 ile uyumlu PlayStatione3 ve PlayStatione4 oyunlarinin listesi (oynanan oyuna gére USB
segim diigmesinin (5) olmasi gereken konumu ile birlikte) su adreste mevcuttur:

http://support.thrustmaster.com (Wheels / T150 PRO Force Feedback’ye tiklayin).
Bu liste diizenli olarak giincellenir.
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OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunu elektrik prizine ve yaris direksiyonunun USB konektoriinli PlayStatione3 veya
PlayStatione4 sistemine bagladi§inizda yaris direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.

Bu agamada yaris direksiyonu, 1080 derecelik bir agiyi kaplayip merkezde durmadan énce sola ve
sada dogru hizli bir sekilde déner.

UYARL:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatal kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)

OTOMATIK PEDAL SETi KALIBRASYONU

Sisteme bagliyken veya oyun sirasinda pedal setini asla yaris direksiyonu tabanina baglamayin
(veya tabandan ayirmayin) (hatali kalibrasyona neden olabilir).

Pedal setini daima yaris direksiyonunu sisteme baglamadan énce baglayin.

Yaris direksiyonunun kalibrasyonu tamamlandiginda ve oyun baslatildiginda pedallar, bir kag basma
sonunda otomatik olarak kalibre edilirler.

UYARL:
Yanis direksiyonunun otomatik kalibrasyonu asamasinda veya oyun yiiklenirken asla
pedallara basmayin.
(Hatali kalibrasyona neden olabilir)

Yarig direksiyonu ve/veya pedal seti diizgiin galigmiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi
goziikiiyorsa:

Sisteminizi kapatin ve yarig direksiyonunuzun tamamen ayirin. Tim kablolari (elektrik kablosu ve
pedal seti dahil) tekrar baglayin, ardindan sisteminizi ve oyununuzu yeniden baglatin.
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MOD DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (6)

Pedal seti MOD diigmesi

T150 ile gelen pedal seti 3 pedala sahiptir.

Bu pedal setini kullanirken gdsterge lambasinin kirmizi renkte yanik kaldigindan emin olun, aksi
takdirde gaz pedali diizgiin calismaz.

T150, Thrustmaster'in 3 pedal iceren pedal setleriyle (ayri olarak satilir) uyumludur; bunlar, gaz ve
debriyaj pedallarini elektronik olarak degistirmenizi saglar.

Bunu yapmak icin MOD digmesine (6) 2 saniye siireyle basin.

Yaris direksiyonunun dahili hafizasi pedallarin degistirilip degistirilmedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRiYAJ PEDALLARI MOD gosterge lambasinin (6) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

MOD diigmesi igin diger ipuglari

MODE diigmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi icin litfen bkz.
http://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback'ye tiklayin ve
Manual veya FAQ'yu segin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR

Liitfen bkz. http://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback'ye
tiklayin ve Manual veya FAQ'yu segin.

PC iCIN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU* )
YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

*PC uyumlulugu Sony Interactive Entertainment Europe tarafindan tasdik edilmemektedir.

Daha fazla bilgi igin bkz. http://support.thrustmaster.com.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON
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TEKNIK OZELLIKLER

© e ©

-

- N2

©—®

1 Konik durdurucu igin metal destek 4 2,5 mm Allen anahtari (dahil)

(varsayilan olarak takili degildir) 5 Konik durdurucu igin pozisyon ayar somunu
2 Konik durdurucu
3 Metal durdurucu montaj vidasi

6 Pedal kolu 8 Metal pedal baslig
7 Plastik baglik destegi
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UYARI

Bu Uriindi kullanmadan énce bu talimatlari mutlaka dikkatlice okuyun ve ileride bagvuru kaynagi olarak
kullanmak Gzere saklayin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

Uyari - Oyun oturumlarn sirasinda pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini gocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakinina koymayin.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin arka tabanina veya yakinina koymayin.
* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabanina veya yakinina koymayin.
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OTOMATIK PEDAL KALIBRASYONU

ONEMLI:

- Kalibrasyon sorunlarini énlemek amaciyla direksiyon konsola PS3™ veya PS4™'ye bagliyken
veya oyun oturumlari sirasinda pedal setini asla direksiyonun tabanina baglamayin veya
tabanindan ayirmayin.

=Pedal setini direksiyona daima direksiyonu konsola PS3™ veya PS4™'ye baglamadan énce
baglayin.

- Direksiyon otomatik kalibrasyonu tamamlayip oyun bagladiktan sonra pedallar, birkag kez
basildiklarinda kendilerini otomatik olarak kalibre ederler.

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek icin direksiyon otomatik kalibrasyon yaparken veya oyun
baglarken asla pedallara basmayin.

- Pedallar diizgiin galismiyorsa veya dogru kalibre edilmemis gibi géziikiyorsa konsolunuzu
kapatin, direksiyonunuzu tamamen ayirin, ardindan tim kablolari (giic kaynagi kablosu ve pedal
seti kablosu dahil) yeniden baglayin ve konsolu yeniden agarak oyunu tekrar baslatin.

PEDAL SETiNi KOKPITE MONTE ETME

- Pedal setini, pedal setinin altinda bulunan kiicik vida deliklerini kullanarak monte edin.
- |ki adet M6 vidayi (uriinle verimez) kokpitin pedal destek plakasina ve pedal setinin altinda
bulunan iki kiiglik vida deligine vidalayin.

Onemli: Pedal setinin i pargalarinin hasar gérmesini engellemek igin iki M6 vidanin boyu kokpitin
pedal destek plakasinin kalinhig arti ilave 10 mm'yi asmamalidir.
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PEDAL SETININ AYARLANMASI

Ug pedal setinin her biri sunlari igerir:

- Gok delikli (gaz pedalinda dokuz - fren pedalinda alti - debriyajda alti) metal baslik (8).
- Dért delikli plastik baglik destegi (7) (baglik ile kol arasina yerlestirilir).
- Iki delikli pedal kolu (6).

6

DIKKAT: Kalibrasyon sorunlarini énlemek igin pedal setinize herhangi bir ayar yapmadan
once mutlaka direksiyonunuzun USB kablosunu konsol PS3™ veya PS4™'ye 'den ayirin.

Gaz pedalinin YUKSEKLIGININ ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen
iki viday! sokiin.

- Istediginiz yiikseklik pozisyonunu secerek metal baslik (8) ile destegini (7) yerlestirerek sikica
sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

[OJCJO)
c—2)
[oJeJO)
[——
[—
] 7
Algak pozisyon (Varsayilan) Yiksek pozisyon
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Ug pedal arasindaki BOSLUGUN ayarlanmasi
Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen

iki vidayr sokdin.
- Istediginiz pozisyonu (sola, ortaya veya sada) secerek metal baglik (8) ile destedini (7)
yerlestirerek sikica sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

Fren pedalini gdsteren 6rnekler:
- = |o0e
{ em— ) c—
)
» ©00

I =
Sol pozisyon Orta ;-)ozisyon (varsallan) Sag pozisyon
Pedal bagina olas bosluk pozisyonu sayisi:
- Gaz pedali igin Ug
- Fren pedali igin tig
- Debriyaj igin Ui¢

Ug pedalin EGIMININ ayarlanmasi
Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen
iki viday! sokiin.

Plastik baslik destegini (7) 180° dondiiriin, ardindan metal baslik (8) ile destedini (7) yerlestirerek

sikica sabitleyecek sekilde vidalari sikin.
Gaz pedalini gésteren érnekler:

Cok egimli pozisyon (varsayilan)

Az egimli pozisyon
Pedal basina olasi egim pozisyonu sayis

- Gaz pedali igin iki
- Fren pedali igin iki
- Debriyaj icin iki
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Konik durdurucunun monte edilmesi (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Bu modifikasyon (veya "mod") zorunlu dedgildir ve varsayilan olarak monte edilmez. Yani mod
monteli olmasa bile fren pedali mikemmel galigir.

Bu mod frenleme sirasinda farkli bir his ve direng yasamanizi saglar.
Tercihinize gére monte etmek veya etmemek size kalmigtir.

- Konik durdurucuyu (2) metal destegine (1) vidalayin.
- Pozisyon ayar somununu (5) alta (konik durdurucunun vida deligine) vidalayin.

o

- Uniteyi fren pedali kolunun arkasina yerlestirin.
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- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak tiniteyi montaj vidasi (3) ve pedal setinin alt

™ ™

L/ N
@

“CONICAL RUBBER BRAKE” mod simdi monteli!

R

Fren pedalinin hareket ARALIGININ ve direng KUVVETININ ayarlanmasi

Somunu (5) hafif gevsetip konik durdurucuyu (2) pedal kolunun arka kismina yaklastirarak fren
pedalinin direncini daha da kuvvetlendirebilirsiniz (gerekirse somunu yeniden sikmak ve segili
pozisyonu korumak igin 14 mm anahtar veya pense kullanin). Konik durdurucu pedal kolunun arka
kismina ne kadar ok yaklastirilirsa direng kuvveti o kadar buyik olur.

e

=1

Not: Konik durdurucu fren pedali kolunun arka kismina gok yaklastirilirsa maksimum kalibrasyon

degerine ulasmada zorluklar yagayabilirsiniz. Bu durumda:

* Maksimum degere ulasmak igin yavas bir sekilde fren pedalina iyice basarak (gerekirse pedal
lizerinde ¢ok kisa (sadece bir saniyeligine) durun), ardindan baskiy kesin; veya

* Konik durdurucuyu fren pedali kolunun arka kismindan bir miktar uzaklastirin.
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster triinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, misterinin kusurlu Grliniin Gcretinin
iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siiresince
diinya capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Glkelerinde bu siire, Thrustmaster Griiniiniin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Urtind ile ilgili olarak, Thrustmaster
Uriiniinin satin alindi§! tarihte miisterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde,
misterinin kusurlu Grintn Ucretinin iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (llgili ilkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siresi Thrustmaster
UrlininUin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde iriinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Uriiniin satin alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu tiriinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya galisir hale getirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster Griiniiniin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Uriintin kullanim disi oldugu en az yedi (7) giinliik tiim sireler
kalan garanti siiresine eklenecektir (bu stre, Urliniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih
miidahale edilmesi icin talepte bulundudu tarihi takip ediyor ise miisterinin miidahale edilmesi icin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Uriiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak (izere) Thrustmaster Uriiniinin calisir hale getiriimesi veya
degistiriimesi ile sinirlidir. Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti agagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmigsa, tizerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kétu kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmisse (ancak bununla sinirli
kalmamak izere, Thrustmaster iriinini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu triin icin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) drln, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak izere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska
maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan sadlanan talimatlara uyulmamigsa;
(4) yazilim icin, isbu garanti gegerli degildir, sz konusu yaziim igin saglanan 6zel garanti
hiktimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri icin (Urlintin kullanim siresi iginde degistirilecek elemanlar:
oregin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) trin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tuketim mallarinin tiiketicinin Ulkesinde satigina iliskin tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tim Thrustmaster Griinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve misteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin miisteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tiim onarim prosedurleri harig
— drnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolay).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti siresi dolmus hig bir Thrustmaster Urlindi icin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve bagllar asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlii hasara karsi tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse,
aclimigsa, iizerinde degisiklik yapiimigsa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kétd kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma; (5) Uriiniin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Uzere (6rmegin oyun salonlari,
egitim, yarislar) bagska maksatlarla kullaniimasi. Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari trtinle ilgili malzeme veya iiretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars!
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak iizere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster drlinliniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak 6zellikle glic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu iriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger
elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

http://support.thrustmaster.com

oML
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TELIF HAKKI

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A.’nin tescilli ticari markasidir.

Avrupa, Afrika, Orta Dodu, Rusya, Hindistan ve Okyanusya'da satimak Uzere lisanslidir. Yalnizca
PlayStatione3 ve PlayStation®4 ile kullanmak igin.

Diger tiim ticari markalar ilgili sahiplerine aittir. Fotograflar baglayici degildir. igindeiler, tasarim ve
teknik ozellikler dnceden haber vermeksiniz degistirilebilir ve Ulkeden tilkeye farklilik gésterebilir.
Gin'de dretilmigtir.

Guillemot Corporation S.A. tarafindan Uretilmekte ve dagitiimaktadir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
*  Avrupa Birligi ve Tiirkiye'de: Cihazin kullanim 6mr{i sona erdiginde, standart ev
atiklari ile atlmamali, geri ddnUsiim igin Atk Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin
toplandigi bir yere birakilmalidir.
Bu, Griinin, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri doniistriilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri déniisiimi veya diger isleme ydntemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler icin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri doniisimi iin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Uriinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidir

C€
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

FOR RACERS
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750,

FORCE FEEDBACK

Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy T150 w grach
moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych aktualizacji gier
(dostepnych, gdy system ma potaczenie z Internetem).
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ELEMENTY

PS4™ [W]PS3™

1 Podstawa 7 Przyciski SELECT/START w systemie
2 Kierownica PS3™ i SHARE/OPTIONS w systemie
3 2iopatki sekwencyjnej zmiany biegéw (Up i PS4™
Down) 8 Przycisk PS
4  Wielokierunkowy d-pad 9 Duzy gwintowany otwér (na element
5 Wbudowany przetacznik suwakowy USB montazowy i $rube mocujaca)
PS4™/PS3™ 10 Element montazowy
6 Przycisk MODE + czerwona/zielona kontrolka 11 Metalowa $ruba mocujaca
®
@
14]
®
usB
{16]
®
12 O$ kierownicy 15 Kabel kierownicy ze ztaczem USB
13 Przyciski L3/R3 16 Ziacze skrzyni biegow
14 Kabel zasilania lub ztacze zasilania (skrzynia biegow do nabycia osobno)
(w zaleznosci od kraju) 17 Ziacze zestawu pedatéow
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PODLACZANIE KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO:
PRZECZYTAC PRZED WYKONANIEM DALSZYCH CZYNNOSCI!

Rodzaj zasilania kierownicy zalezy od kraju jej zakupu.

Tylko wersje europejskie
Wazna uwaga: europejska wersja produktu T150 jest wyposazona w zasilacz wewnetrzny,
znajdujacy sie w podstawie kierownicy.

W wersji europejskiej dozwolone jest wylacznie zasilanie o napigciu 220 V!
Nie wolno otwiera¢ podstawy kierownicy — ryzyko porazenia!

MSKED%ETJT}E'\%HMK! Power Supply
ATTENTION A 220~240V 50Hz 0.8A

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE !
NE PAS OUVRIR !

— Podtacz ztacze sieciowe kierownicy do gniazda elektrycznego 220 V.

Inne wersje (nieeuropejskie
Uwaga: w odréznieniu od europejskiej wersji produktu T150 jego wersje nieeuropejskie sq
wyposazone w zasilacz zewnetrzny, dostarczany wraz z kierownica.

— Podtacz zasilacz zewnetrzny do odpowiedniego ztacza znajdujacego sig z tytu kierownicy, a
nastepnie podiacz zasilacz do zwyktego gniazda elektrycznego o tym samym napigciu.
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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczeg6towo zapoznaj si¢ z niniejszg instrukcja, a nastepnie
zachowaj jg do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica.

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego zlacza sq uszkodzone, peknigte lub przerwane.

* Upewnij sie, ze kabel zasilania jest wtasciwie podigczony do gniazda elektrycznego i do ztacza znajdujacego
sig z tylu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czesci przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywa¢ wylacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub wykwalifikowany
serwisant.

* Korzystaj wytacznie z elementéw montazowych/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaja sie z niej dziwne dzwieki, ciepto
lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywac, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego i odtacz
pozostate kable.

* Jesli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez dluzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

* Gniazdo elektryczne musi znajdowac sie w poblizu urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

Odpowietrzniki
Dbaj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastoniety. W celu zapewnienia optymalnej
wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:
* Ustaw podstawe kierownicy w odlegto$ci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych miejscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia si¢ kurzu w odpowietrznikach.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w
bosych stopach ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWII_EDZIALNOSCI
ZA EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

A Ostrzezenie — ryzyko obrazer ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i

powtarzajacymi sie ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢ do bolu

miesni lub stawéw. W celu uniknigcia probleméw:

* Unikaj grania przez diugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jesli odczuwasz zmeczenie lub bél dioni, nadgarstkéw, ramion, stop albo ndg, przerwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.

4/24



A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym
i powtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jesli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bél powrdca, przerwij gre i
skonsultuj sie z lekarzem.

* Trzymaj kierownice z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dtonie we wtasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcow pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wiasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi
W niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE
Urzadzenie tylko dla uzytkownikow Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia na
powyzej 14 roku zycia siebie ani inng osobe!

ZAWSZE

NIGDY
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AOStrzeienie— zyko przytrzasniecia przez pedaty podczas gr

* Trzymaj zestaw pedatéw z dala od dzieci.
* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na bokach pedatéw ani nie zblizaj ich do tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na tylnej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na przedniej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

AOstrzeienie— zyko przytrzasniecia przez pedaty poza gr

* Przechowuj zestaw pedatéw w bezpiecznym miejscu i trzymaj go z dala od dzieci.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowaé do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia réznych funkgji.

Aby wyswietlic wersje oprogramowania sprzetowego, z ktérej obecnie korzysta kierownica, i w razie
potrzeby ja zaktualizowa¢, na komputerze wejdz na strone http://support.thrustmaster.com. Kliknij
Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, wybierz Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z
instrukcjq pobierania i instalacji.

Wazna uwaga:
W przypadku komputera PC przetacznik suwakowy USB (5) znajdujacy sie w podstawie
kierownicy musi by¢ zawsze ustawiony w pofozeniu PS3™.
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REGULOWANIE NACHYLENIA PEDALOW

Kat nachylenia pedatéw mozna regulowac.

Instrukcje regulacji poszczegdlnych pedatéw sq  dostepne na stronie
http://support.thrustmaster.com. Kiiknij Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, a
nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

MOCOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Potdz kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wiéz $rube mocujaca (11) w element montazowy (10), a nastepnie zamocuj urzadzenie,

wkrecajac $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwér (9)
znajdujacy sie pod kierownica az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

ZAWSZE NIGDY

OSTRZEZENIE: nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Moze to spowodowac uszkodzenie kierownicy).
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Mocowanie zestawu pedatow do kokpitu

1. Zamocuj zestaw pedatéw, korzystajac z niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sie
pod zestawem.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w pétke kokpitu, a nastepnie w dwa niewielkie
gwintowane otwory znajdujace sie pod zestawem pedatéw.
Wazne: Diugo$¢ dwoch Srub M6 nie moze przekraczac grubosci potki powiekszonej o 10 mm.
Dtuzsze $ruby mogq spowodowac uszkodzenie elementow wewnetrznych znajdujgcych sie w
zestawie pedatow.

Na stronie  http:/support.thrustmaster.com sq dostepne schematy kokpitéw (ufatwiajace
prawidfowe ustawienie podstawy kierownicy i zestawu pedatow). Kliknij Racing Wheels / T150 PRO
Force Feedback, a nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

Mapowanie w systemach PlayStation®3 i PlayStation®4

Directional
buttons

SHARE (PS4™)
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM SYSTEMU PlayStation@3
LUB PlayStation®4

1. Podtacz zestaw pedatdw do ztacza (17) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

2. Podtacz kabel zasilania do ztacza (14) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

3. Podtacz kabel zasilania do gniazda elektrycznego o prawidtowym napieciu.
Wiecej informacji na ten temat moina znalezé w sekcji PODLACZANIE
KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO na 3 stronie niniejszej instrukcji.

4. Ustaw wybierak USB (5) znajdujacy sie w podstawie kierownicy w potozeniu PS3™ lub PS4™, w
zaleznosci od uzywanego systemu lub gry.
. Podtacz ztacze USB kierownicy (15) do jednego z portéw USB systemu.
. Po wiaczeniu zasilania systemu nastapi automatyczna kalibracja kierownicy.
7. W systemie PlayStatione4 (gdy wybierak USB znajduje si¢ w potozeniu PS4™): naciénij przycisk
PS kierownicy (8)i zaloguj si¢ w swoim profilu gracza Sony Entertainment Network, aby méc
korzystac z kierownicy.

o o

Teraz mozesz zaczac grac!

Wazne uwagi:

— Zanim kabel USB kierownicy zostanie podtaczony do systemu, wybierak USB (5) znajdujacy
sie¢ w podstawie kierownicy nalezy zawsze ustawi¢ we wiasciwym potozeniu (PS3™ lub
PS4™), Chcac zmieni¢ potozenie wybieraka, odtacz kabel USB od systemu, nastepnie zmien
pofozenie wybieraka, a nastepnie ponownie podtacz kabel USB do systemu.

— W przypadku systemu PlayStatione3 wybierak USB (5) musi by¢ zawsze ustawiony w
potozeniu PS3™:

* W wiekszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T500 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu systemu.

* W kierownicy dziata funkcja ,PS’".

- W przypadku systemu PlayStatione4, jesli wybierak USB (5) znajduje sie w potozeniu PS3™:
* W wiekszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T500 RS.

* Kierownica dziata w zgodnych grach, ale nie w menu systemu.

* W kierownicy nie dziataja funkcje ,SHARE” i ,PS".

— W przypadku systemu PlayStatione4, jesli wybierak USB (5) znajduje sie w potozeniu PS4™:
* Aby méc korzystac z kierownicy, nacisnij znajdujacy sie na niej przycisk PS (8).

* W wiekszosci gier kierownica jest rozpoznawana jako model T300 RS lub T150.

* Kierownica dziata w zgodnych grach i w menu systemu.

* W kierownicy dziataja funkcje ,SHARE” i ,PS".

— Lista gier do systeméw PlayStatione3 i PlayStatione4 zgodnych z kierownicq T150 (wraz z
pofozeniem wybieraka USB (5) wymaganym w poszczegdlnych grach) jest dostepna na
stronie:

http://support.thrustmaster.com (kliknij Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Lista jest regularnie aktualizowana.
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW

Kierownica kalibruje si¢ automatycznie po jej poditaczeniu do gniazda elekirycznego oraz
podtaczeniu ztacza USB kierownicy do systemu PlayStatione3 lub PlayStatione4.

Podczas tej operaciji kierownica obraca sie szybko w lewo i w prawo (tacznie o 1080 stopni), a
nastepnie zatrzymuje sie w potozeniu $rodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac kierownicy!
(Moze to doprowadzic¢ do btedow kalibracji i/lub obrazen ciafa).

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA ZESTAWU PEDALOW

Zestawu pedatéw nie wolno podtacza¢ do podstawy kierownicy (ani odtacza¢ go od podstawy), gdy
kierownica jest podtaczona do systemu ani w trakcie gry, poniewaz moze to doprowadzi¢ do btedéw
kalibracji.

Zestaw pedatow zawsze podiaczaj przed podiaczeniem kierownicy do systemu.

Po zakoriczeniu kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sie automatycznie po ich
kilkukrotnym nacisnieciu.

OSTRZEZENIE:
Nie wolno naciska¢ pedatéw podczas
automatycznej kalibracji kierownicy ani w trakcie tadowania gry!
(Moze to doprowadzi¢ do btedow kalibracji).

Jesli kierownica i zestaw pedatow nie dziataja prawidlowo lub wydaja sie niewtasciwie
skalibrowane:

Wylacz system i catkowicie odtacz kierownice. Nastepnie podtacz ponownie wszystkie kable (w tym
kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie system i gre.
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PRZYCISK | KONTROLKA MODE (6)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Zestaw pedatéw dostarczany z kierownica T150 zawiera 3 pedaly.

W trakcie korzystania z zestawu pedatéw jego kontrolka powinna $wieci¢ na czerwono. W
przeciwnym razie pedat gazu nie bedzie dziatat prawidtowo.

Kierownica T150 jest zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster zawierajagcymi 3 pedaly (do
nabycia osobno). Zestawy te umozliwiaja elektroniczng zamiang pedatéw przyspieszenia i sprzegta.
W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk MODE (6) i przytrzymac go przez 2 sekundy.

Informacja o tym, czy pedaly zostaty zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej
pamieci kierownicy.

PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (6)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY

Inne wskazowki dotyczace przycisku MODE

Wigcej informacji na temat przycisku i kontrolki MODE znajdziesz na stronie
http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, a nastepnie
wybierz Manual lub FAQ.

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA

Wejdz na strone http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / T150 PRO Force
Feedback, a nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KOMPUTERA PC*
AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

*Zgodno$¢ z komputerem PC nie jest gwarantowana przez firme Sony Interactive Entertainment
Europe.

Wiecej informacji na stronie http://support.thrustmaster.com.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON
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ELEMENTY

© e ©

- “

—o 2

©—®

1 Metalowa podpérka ogranicznika 4 Klucz imbusowy 2,5 mm (w komplecie)
stozkowego 5 Nakretka do regulacji potozenia ogranicznika
(domy$lnie niezainstalowana) stozkowego

2. Ogranicznik stozkowy
3 Srubka mocujaca do metalowej podpérki

6 Ramig pedatu 8 Metalowa stopka pedatu
7 Plastikowa podpdrka stopki
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OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegdtowo zapoznaj z niniejszq instrukcja, a nastepnie
zachowaj jg do wgladu.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywaé w bosych
stopach ani samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU
PEDALOW BEZ OBUWIA.

AOstrzeienie—r zyko przytrzasniecia przez pedaly podczas

* Trzymaj zestaw pedatow z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukéw do bokéw pedatéw.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukéw do tylnej powierzchni pedatow.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcow ani kciukéw do przedniej powierzchni pedatow.
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA PEDALOW

WAZNE:

- Zestawu pedatéw nie wolno podiacza¢ ani odtacza¢ od podstawy kierownicy, gdy kierownica jest
podtaczona do konsoli PS3™ lub PS4™ albo w trakcie gry. Pozwala to uniknaé probleméw z
kalibracja.

=Zestaw pedatéw zawsze podiaczaj do kierownicy przed jej podiaczeniem do konsoli PS3™ lub
PS4™.

-Po zakonczeniu automatycznej kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sie
automatycznie po ich kilkukrotnym nacisnieciu.

- Aby uniknaé probleméw z kalibracja, nie naciskaj pedatéw podczas automatycznej kalibracji
kierownicy lub uruchamiania gry.

- Jedli pedaly nie dziatajg prawidtowo lub wydaja sie niewtasciwie skalibrowane, wytacz konsole,
catkowicie odtacz kierownice, a nastepnie ponownie podiacz wszystkie kable (w tym kabel
zasilania i kabel zestawu pedatéw), ponownie wiacz zasilanie konsoli i ponownie uruchom gre.

MOCOWANIE ZESTAWU PEDALOW DO KOKPITU

- Zamocuj zestaw pedatéw przy uzyciu niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sig pod
spodem zestawu.

—Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w plyte podporowa pedatéw w kokpicie oraz w dwa
niewielkie gwintowane otwory znajdujace sig pod spodem zestawu pedatéw.

Wazne: dtugo$¢ $rub M6 nie moze przekracza¢ grubosci ptyty podporowej w kokpicie powiekszonej
0 10 mm. Diuzsze $ruby mogq uszkodzi¢ elementy wewnetrzne zestawu pedatow.
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REGULACJA ZESTAWU PEDALOW

Kazdy z trzech pedatéw zawiera:
- metalowa stopke (8) z kilkoma otworami (dziewigcioma w pedale przyspieszenia, szeScioma w
pedale hamulca i szescioma w pedale sprzegta),

- plastikowa podpdrke stopki (7) (umieszczang miedzy stopka a ramieniem) z czterema otworami,
—ramie (6) z dwoma otworami.

UWAGA: Aby unikna¢ probleméw z kalibracja, przed jakakolwiek regulacja zestawu pedatéw
zawsze odtacz kabel USB kierownicy od konsoli PS3™ lub PS4™.

Regulacja WYSOKOSCI pedalu przyspieszenia

- Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podpdrke (7).

- Wybierz preferowana wysoko$¢, a nastepnie wiéz i wkre¢ $ruby w celu solidnego zamocowania
metalowej stopki (8) i jej podpdrki (7).

Pee [oJelo)
[ am—] —
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Potozenie niskie (domysine) Potozenie wysokie
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Regulacja ODLEGLOSCI migdzy trzema pedatami

- Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa, stopke (8) i jej podpdrke (7).

- Wybierz preferowane potozenie (lewe, $rodkowe lub prawe), a nastepnie wtéz i wkre¢ $ruby w
celu solidnego zamocowania metalowej stopki (8) i jej podporki (7).

Przyktady z pedatem hamulca:

Potozenie lewe Potozenie $rodkowe (domysine) Potozenie prawe

Liczba mozliwych ustawien odstepéw w poszczegdlnych pedatach:
— Trzy w pedale przyspieszenia
— Trzy w pedale hamulca
— Trzy w pedale sprzegta

Regulacja NACHYLENIA pedatow

- Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podpdrke (7).

- Obré¢ plastikowa podpérke stopki (7) o 180°, a nastepnie widz i wkre¢ $ruby w celu solidnego
zamocowania metalowej stopki (8) i jej podpdrki (7).

Przyktady z pedatem przyspieszenia:

Mniejsze nachylenie Wigksze nachylenie (domysine)

Liczba mozliwych ustawien nachylenia poszczegdlnych pedatéw:
— Dwa w pedale przyspieszenia
— Dwa w pedale hamulca
— Dwa w pedale sprzegta
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Instalowanie ogranicznika stozkowego (modu ,,CONICAL RUBBER BRAKE”)

Ten element (tzw. ,mod’) nie jest niezbedny i nie jest instalowany fabrycznie. Oznacza to, ze pedat
hamulca dziata znakomicie nawet bez instalowania modu.

Dodatkowy mod powoduje inne odczucia i inny opdr podczas hamowania.
Ewentualng decyzje o jego zainstalowaniu powinien podjac uzytkownik na podstawie wiasnych
preferencji.

- Wkre¢ ogranicznik stozkowy (2) w jego metalowa podpérke (1).
- Nakre¢ nakretke do regulaciji potozenia (5) u dotu (na gwint ogranicznika stozkowego).

- Umie$¢ gotowy element z tytu ramienia pedatu hamulca.
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- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) zamocuj element, wkrecajac $rubke
mocujaca, (3) w niewielki gwintowany otwdr znajdujacy sie¢ w $rodkowej czeéci spodniej
powierzchni zestawu pedatdw.

o q (@]
Y N
\JV \J/

@

Mod ,,CONICAL RUBBER BRAKE” zostat zainstalowany!

Regulacja ZAKRESU ruchu i SILY oporu pedatu hamulca

Przez nieznaczne odkrecenie nakretki (5) mozna dodatkowo zwiekszy¢ opor pedatu hamulca,
przesuwajac ogranicznik stozkowy (2) blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu (w razie potrzeby
uzyj klucza 14 mm lub kombinerek w celu dokrecenia nakretki i zachowania wybranego pofozenia).
Im blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu znajduje sie ogranicznik, tym wieksza jest sita oporu.

e

—

Uwaga: jesli ogranicznik stozkowy znajduje sie bardzo blisko tylnej powierzchni ramienia pedatu

hamulca, osiggniecie maksymalnej warto$ci kalibracji moze by¢ utrudnione. W takim przypadku:

* Powoli bardzo mocno naciénij na pedat hamulca, tak aby osiggna¢ warto$¢ maksymaing (w razie
potrzeby stan na pedale przez bardzo krotkg chwile — wystarczy sekunda), a nastepnie pus¢
pedat, lub

* Odsun nieco ogranicznik stozkowy od tylnej powierzchni ramienia pedatu hamulca.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwéch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktorym klient poprosi o interwencje, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowiazujace prawo,
catkowita odpowiedzialnoé¢ firmy Guillemot i jej podmiotoéw zaleznych (facznie z odpowiedzialnoscia,
za szkody wtérne) ogranicza si¢ do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiagzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada
materiatowa ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlno$ci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéwy); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowa gwarancja; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarangji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprocz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku
produktow Thrustmaster, ktorych okres gwarancji uptynat.

Odpowiedzialno$é

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnoci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub
nadmierne uzytkowanie, niedbatos¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normaine zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegolnodci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

http://support.thrustmaster.com
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PRAWA AUTORSKIE

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A.

Produkt licencjonowany do sprzedazy na terenie Europy, Afryki, Bliskiego Wschodu, Rosji, Indii i
Oceanii. Do uzytku wytacznie z systemami PlayStatione3 i PlayStatione4.

Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wtasnos¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sq wiazace
prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ sie w
zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

Urzadzenie wyprodukowane i dystrybuowane przez firme Guillemot Corporation S.A.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
« Na terenie Unii Europejskiej i Turcji: gdy okres przydatnosci produktu do
eksploatacji dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyktymi
odpadami z gospodarstwa domowego, ale oddac do recyklingu w punkcie zbiérki
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol
znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwosci materialy zawarte w produkcie mogg nadawac
[ ] sig do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sig do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowac. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji
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ENGLISH

T150)...

FORCE FEEDBACK / RETOUR DE FORCE

FOR PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4 SYSTEMS

User Manual

WARNING:
To ensure that your T150 Force Feedback racing wheel functions correctly
with games for PlayStation®3 or PlayStation®4 systems,
you may be required to install the games’ automatic updates
(available when your console is connected to the Intemet).

1720



TECHNICAL FEATURES

1 T150 Force Feedback base 7 SELECT/START buttons on PS3™ and
2 Wheel SHARE/OPTIONS on PS4™
3 2 sequential paddle shifters (Up & Down) 8 PS button
4 Directional buttons 9 Large threaded hole (for attachment system
5 PS4™ or PS3™ USB sliding switch and fastening screw)
6 MODE button + red/green indicator light 10 Attachment system
11 Metal fastening screw
®
®
14]
®
usB
{16]
®
12 Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
13 L3/R3 buttons 16 Shifter (gearbox) connector
14 Power cable (sold separately)
or Power supply connector (type A or B) 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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WARNINGS

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorized representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* The power outlet shall be installed near the equipment and shall be easily accessible.

A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel’s base at least 10 cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

ENGLISH

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to Force Feedback and repeated movements
Playing with a Force Feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to Force Feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated above persist when you start playing again, stop playing and
consult your doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without letting it go
completely.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!

ALWAYS NEVER
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PLAYSTATION®3 AND PLAYSTATION®4 MAPPING

Directional

@ buttons

START (PSS‘M

OPTIONS (PS4™)

SHARE (PS4™)

PC MAPPING
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PLAYSTATION®3 OR
PLAYSTATION®4 SYSTEMS

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.

2. Plug the power supply cable (14) into an electrical outlet with the same voltage specifications.

3. Set the USB sliding switch (5) on the racing wheel's base to either the PS3™ or PS4™ position,
depending on the console or the game you are using.

4. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the console’s USB ports.

5. Once your console is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.

6. On PlayStation®4 system (when the USB sliding switch is set to the PS4™ position): press the
racing wheel's PS button (8) and sign in to your Sony Entertainment Network account, in order to
be able to use the wheel.

You are now ready to play!

Important notes:

- The USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the proper
position (PS3™ or PS4™) before connecting the wheel’s USB cable to the console. To change
the sliding switch’s position, disconnect the USB cable from the console and then change the
position of the switch before reconnecting the USB cable to the console.

- On the PlayStation®3 system, the USB sliding switch (5) must always be set to the PS3™
position:

* The wheel is recognized in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in console menus.

* The “PS” function is functional on the wheel.

- On the PlayStation®4 system, with the USB sliding switch (5) in the PS3™ position:
* The wheel is recognized in most games as a T500RS wheel.

* The wheel is functional in compatible games, but not in console menus.

* The “SHARE” and “PS” functions are not functional on the wheel.

- On the PlayStation®4 system, with the USB sliding switch (5) in the PS4™ position:

* Don't forget to press the racing wheel’s PS button (8) in order to be able to use the wheel.
* The wheel is recognized in most games as a T300 RS or T150 Force Feedback wheel.

* The wheel is functional in compatible games and in console menus.

* The “SHARE” and “PS” functions are functional on the wheel.

- The list of PlayStation®3 and PlayStation®4 games compatible with the T150 Force Feedback
(along with the required position for the USB sliding switch (5) according to the game being
played) is available at:

http://support.thrustmaster.com
(in the Racing Wheels/ T150 PRO Force Feedback section).
This list is updated regularly.
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC

Important note:
On PC, the USB sliding switch (5) on the racing wheel’s base must always be set to the PS3™
position.

1. Go to http://support.thrustmaster.com to download the drivers and the Force Feedback software for
PC. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, then select Drivers.

2. Once the download is complete, launch the installation, and follow the on-screen instructions to
connect the wheel’s USB plug to your computer and complete the installation.

3. Once the installation is complete, click Finish and restart your computer.

4. Select Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel to open the Game
Controllers window.

The Game Controllers window displays the racing wheel's name T150 Force Feedback Racing Wheel
with the status OK.

5. Click Properties to configure your wheel in the T150 Force Feedback control panel:

« Test Input tab: allows to test and view the action buttons, directional buttons, wheel and pedals axes,
and to adjust the wheel’s rotation angle in your PC games.

+ Test Forces tab: allows to test 12 force feedback effects.

+ Gain Settings tab: allows to adjust the power of the force feedback effects in your PC games.

You are now ready to play!

General notes:

- On PC, click OK to close the Game Controllers window before launching the game.

- On PC, the adjustments made in the Game Controllers window will only be saved on your computer
(hence they will have no effect on PlayStation®3 or PlayStation®4).

- Your wheel’s firmware version is displayed in the upper right-hand corner of the T150 Force Feedback
control panel tabs.
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http://support.thrustmaster.com/

ATTACHING THE RACING WHEEL
Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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AUTOMATIC RACING WHEEL CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the console.
During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 1080
degree angle, before stopping at the center.
WARNING: Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

The MODE button allows you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Color of the MODE indicator light (6)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN
WARNING:

With the included T3PA pedal set, make sure that the indicator light remains red!
(or else the gas pedal will not function properly)

Other hints regarding the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, and then
select Manual or FAQ.

UPDATING YOUR RACING WHEEL'’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback, then
select Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T150 PRO Force Feedback,
and then select Manual or FAQ.

If your racing wheel and/or pedal set do not function correctly, or if they seem to be improperly
calibrated:

Power off your console and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables
(including the power supply cable and the pedal set), and restart your console and your game.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

TECHNICAL FEATURES

© e ©

- A

2.5mm

[~ 14

0@

1 Metal support for conical stop 4 2.5mm Allen key (included)

(not installed by default) 5 Position adjustment nut for conical stop
2 Conical stop
3 Attachment screw for metal support

6

6 Pedal arm 8 Metal pedal head
7 Plastic head support
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WARNING

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

AWarnin - Pedal set pinching hazard during gaming sessions

* Keep the pedal set out of the reach of children.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the sides of the pedals.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the rear base of the pedals.
* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the front base of the pedals.
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AUTOMATIC CALIBRATION OF PEDALS

IMPORTANT:
- Never connect or disconnect the pedal set from the base of the wheel when the wheel is
connected to the console or PC, or during gaming sessions, to avoid calibration problems.
= Always connect the pedal set to the wheel before connecting the wheel to the console or PC.

ENGLISH

- Once the wheel has self-calibrated and the game has started, the pedals automatically calibrate
themselves after being pressed a few times.

- Never press on the pedals when the wheel is self-calibrating or when your game is starting up, to
avoid calibration problems.

- If the pedals are not functioning correctly or appear to be improperly calibrated, power off your

console, completely disconnect your wheel, then reconnect all of the cables (including the power
supply cable and the pedal set cable), power the console back on and restart your game.

ATTACHING THE PEDAL SET TO A COCKPIT

- Attach the pedal set using the small screw threads located on the underside of the pedal set.
- Screw two M6 screws (not included) into the cockpit's pedal support plate and into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the cockpit's pedal
support plate plus an additional 10 mm, to avoid damaging the pedal set’s internal components.

Layout diagrams for cockpits (for positioning the racing wheel’s base and/or the pedal set) are
available at: click Wheels / T150 PRO Force Feedback, then select Manual or FAQ.
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ADJUSTING THE PEDAL SET

Each of the three pedals includes:

- A metal head (8) with multiple perforations (nine for the accelerator — six for the brake - six for the
clutch).

- A plastic head support (7) (placed between the head and the arm) with four perforations.

- A pedal arm (6) with two perforations.

ATTENTION: To avoid any calibration problems, be sure to always disconnect your wheel’s
USB cable from the console or PC before making any adjustments to your pedal set.

Adjusting the HEIGHT of the accelerator pedal

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred height position, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Pee [oJelo)
[ am—] —
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Low position (default) High position
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Adjusting the SPACING of the three pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and

ENGLISH

its support (7) in place.
- Select your preferred position (to the left, centered, or to the right), then replace and re-tighten the
screws so that the metal head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the brake pedal:
@ 000 000 000
[ com— — c——
« [oIeI0) 00O ©O©
000 == ©00 L
Centered position (default) Right position

Left position
Number of possible spacing positions per pedal:
- Three for accelerator pedal
- Three for brake pedal

- Three for clutch pedal

Adjusting the INCLINATION of the pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Turn the plastic head support (7) 180°, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the accelerator pedal:

More inclined position (default)
I

Less inclined position

mber of possible inclination positions per pedal
- Two for accelerator pedal
- Two for brake pedal
- Two for clutch pedal

Nul

15/20



Installing the conical stop (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

This modification (or ‘mod”) is not essential, and is not installed by default. This means that the
brake pedal functions perfectly even if the mod is not installed.

This mod lets you experience a different feeling and resistance when braking.
It's up to you whether or not to install it, depending on your own preferences.

- Screw the conical stop (2) onto its metal support (1).
- Screw the position adjustment nut (5) onto the bottom (onto the conical stop’s screw thread).

o

- Position the unit at the back of the brake pedal’s arm.
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- Using the included 2.5 mm Allen key (4), attach the unit using the attachment screw (3) and the

ENGLISH

o] q o

AN D

NP \V
a4

The “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is now installed!

Adjusting the brake pedal’s RANGE of travel and STRENGTH of resistance

By slightly unscrewing the nut (5), you can further strengthen the resistance of the brake pedal by
moving the conical stop (2) closer to the back of the pedal’s arm (if necessary, use a 14 mm wrench
or pliers to re-tighten the nut and maintain the selected position). The closer the conical stop is
positioned to the back of the pedal’s arm, the greater the strength of resistance will be.

Note: When the conical stop is very close to the back of the brake pedal’s arm, you may experience

difficulties in reaching the maximum calibration value. Should that be the case:

* Slowly, press very hard on the brake pedal so as to reach the maximum value (if necessary, stand
very briefly on the pedal - just for a second), then release the pressure; or else

* Move the conical stop a bit farther away from the back of the brake pedal’s arm.
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Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product
shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period which corresponds to the
time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of the European
Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other
countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to
the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the consumer was domiciled
on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in the comresponding country,
then the warranty period shall be one (1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster
product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from
the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to
its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be
either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is
subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use
shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for
intervention or from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date
on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the date of the request for
intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for
consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster
product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for
a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage
as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause
unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster
product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries,
chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used
for any use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical
Support; (4) to software, said software being subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to
be replaced over the product’s lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for
example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was
sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is
the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of
written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning
process —and by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning nofification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.
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In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism
and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any
consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you.
This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary from State to
State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any
use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product
(including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the
user's authority to operate the equipment.

DECLARATION OF CONFORMITY
CANADIAN COMPLIANCE NOTICE: this Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference-Causing Equipment Regulations.
USA COMPLIANCE NOTICE: this equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two
conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installaion. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment
does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by tumning the
equipment on and off, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the
following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is

connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A.  Manufactured & distributed under license by Sony Interactive
Entertainement America LLC.

Playstation, the PS family logo, PS3, PS4 and «AOXO " are registered trademarks of Sony
Interactive Entertainment. All rights reserved. All other trademarks and brand names are hereby
acknowledged and are property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents,
designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one country to
another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colors and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.

www.thrustmaster.com

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RAGCERS

( THRUSTMASTER" )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com
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T150)...

FORCE FEEDBACK / RETOUR DE FORCE

POUR SYSTEMES PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Manuel de I'utilisateur

2
<C
O
=
<
oc
-

ATTENTION :
Pour que le volant T150 fonctionne correctement
avec les jeux PlayStation®3 ou PlayStation®4,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base T150 7 Boutons SELECT/START sur PS3™
2 Roue du volant et SHARE/OPTIONS sur PS4™
3 2 leviers séquentiels de changement de vitesse 8 Bouton PS
(Up & Down) 9 Gros pas de vis (pour le systeme de fixation
4 Croix multidirectionnelle et la vis de serrage)
5 Sélecteur USB PS4™ ou PS3™ 10 Systéme de fixation
6 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert 11 Vis de serrage métallique
®
®
14]
®
UsB
{16]
®
12 Axe de direction 15 Céble et connecteur USB du volant
13 Boutons L3/R3 16 Connecteur pour la boite de vitesses
14 Cable secteur (vendue séparément)
ou Connecteur pour I'adaptateur secteur 17 Connecteur pour le pédalier

(différe d’un pays a l'autre)

2/20



AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Choc électrique
* Conservez le produit dans un endroit sec et ne 'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* N'utilisez pas le cable d’alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
Ou cassés.

* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé & l'arriére de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par I'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, & une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* Si le volant fonctionne de maniere anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le céble d'alimentation de la prise électrique
et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

Grilles d’aération
Veuillez & n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d’une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiere s'accumuler sur les grilles d’aération.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

FRANCAIS

A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs

Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :

* Evitez les périodes trop longues de jeu.

* Faites une pause de 10 & 15 minutes aprés chaque heure de jeu.

* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite

* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le Iacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou & proximité du
pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 14 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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CORRESPONDANCES PLAYSTATION®3 ET PLAYSTATION®4

START (Psaw

OPTIONS (PS4™)

SHARE (PS4™)

CORRESPONDANCES PC

FRANCAIS
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INSTALLATION SUR SYSTEMES PLAYSTATION®3 OU PLAYSTATION®4

1. Reliez le pédalier a son connecteur (17) situé a I'arriere de la base du volant.

2. Reliez le cable d'alimentation (14) sur une prise de courant ayant le méme voltage.

3. Positionnez le sélecteur USB (5) de la base du volant en position PS3™ ou PS4™ en fonction de la
console ou du jeu utilisé(e).

4. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.

5. Une fois votre console allumée, votre volant s’autocalibre de maniére automatique.

6. Sur systeme PlayStation®4 (lorsque le sélecteur USB est en position PS4™), appuyez sur le
bouton PS (8) du volant, puis connectez-vous a votre compte Sony Entertainment Network pour que
votre volant soit fonctionnel.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes :

- Le sélecteur USB (5) de la base du volant du toujours étre positionné dans la bonne position
(PS3™ ou PS4™) avant de brancher 'USB du volant a la console.

Pour changer de position, débranchez le cable USB, puis changez la position du sélecteur
avant de rebrancher le cable USB a la console.

- Sur systéme PlayStation®3, le sélecteur USB (5) doit toujours étre en position PS3™ :
* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.
* La fonction PS est fonctionnelle sur le volant.

- Sur systéme PlayStation®4, avec le sélecteur USB (5) en position PS3™ :

* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T500RS.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles mais pas dans les menus de la console.
* Les fonctions SHARE et PS ne sont pas fonctionnelles sur le volant.

- Sur systeme PlayStation®4, avec le sélecteur USB (5) en position PS4™ :

*N'oubliez pas d’appuyer sur bouton PS (8) du volant pour que celui-ci soit fonctionnel.
* Le volant est reconnu dans la plupart des jeux comme un volant T300 RS ou T150.

* Le volant est fonctionnel dans les jeux compatibles et dans les menus de la console.

* Les fonctions SHARE et PS sont fonctionnelles sur le volant.

- La liste des jeux PlayStation®3 et PlayStation®@4 compatibles avec le T150 (ainsi que la
position nécessaire du sélecteur USB en fonction du jeu utilisé) est disponible ici :
http:/support.thrustmaster.com (dans la rubrique Volants / T150 PRO Force Feedback).
Cette liste est réguliérement mise a jour.
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INSTALLATION SUR PC

Remarque importante :
Pour fonctionner sur PC, le sélecteur USB (5) de la base du volant doit toujours étre en position
PS3™,

1. Allez sur http://support.thrustmaster.com pour télécharger les pilotes et le logiciel Force Feedback pour
PC. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback, puis Pilotes.

2. Une fois le téléchargement terminé, lancez I'installation, puis suivez les instructions affichées & I'écran
pour brancher le connecteur USB du volant sur votre PC et pour terminer I'installation.

3. Une fois I'installation terminée, cliquez sur Terminer et redémarrez votre ordinateur.

4. Sélectionnez Démarrer / Tous les programmes / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panneau de
configuration pour ouvrir la fenétre Contréleurs de jeu.

La fenétre Contréleurs de jeu affiche le nom du volant Thrustmaster T150 Racing Wheel avec I'état OK.

5. Cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant dans le panneau de configuration du T150 :

+ Onglet Test du périphérique : permet de tester et visualiser les boutons, la croix multidirectionnelle, les
axes du volant et du pédalier, et d'ajuster 'angle de rotation du volant dans vos jeux PC.

+ Onglet Tester les forces : permet de tester 12 effets de retour de force.

+ Onglet Ajuster les forces : permet d'ajuster la puissance des effets de retour de force dans vos jeux PC.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques générales :
- Sur PC, pensez & toujours fermer completement la fenétre Contréleurs de jeu en cliquant sur OK avant

de lancer votre jeu.

- Sur PC, les réglages et ajustements effectués dans la fenétre Contréleurs de jeu ne seront sauvegardés
que sur votre PC (et nauront donc aucune incidence sur PlayStation®3 ou PlayStation®4).

- La version du firmware de votre volant apparait en haut a droite dans les onglets du panneau de
configuration T150.
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FIXATION DU VOLANT
Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systéme de fixation (10), puis vissez 'ensemble (dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a
ce que ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le

connecteur USB connecté.

Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 1080° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION : Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (6)

Bouton MODE pour le pédalier

Vous pouvez inverser électroniquement la pédale d'accélérateur et d'embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (6) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE Couleur du voyant lumineux MODE (6)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

ATTENTION :
Avec le pédalier T3PA inclus, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge !
(sinon la pédale d’accélérateur ne fonctionnera pas).

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d'autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis Manuel
utilisateur ou FAQ.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis & jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
http://support.thrustmaster.com, cliquez sur Volants / T150 PRO Force Feedback puis Firmware
et suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)
Allez sur http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / Force Feedback puis Manuel
utilisateur ou FAQ.

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :

Eteignez votre console ou votre PC, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les
cables (avec le cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

© e ©

- A

2.5mm

[~ 14

0@

1 Support métallique pour la butée conique 4 Clé Allen 2,5 mm fournie
(non installée par défaut) 5  Ecrou de réglage de position de la butée
2 Butée conique conique

3 Vis de fixation du support métallique

6 Bras de pédale 8 Téte métallique de pédale
7 Support de téte plastique
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AVERTISSEMENT

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

AAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des cotés des pédales.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriére des
pédales.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base avant des
pédales.

*

*

JAMAIS
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

IMPORTANT :
- Ne branchez ou débranchez jamais le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a
la console ou au PC, ou en cours de jeu, pour ne pas fausser la calibration.
= Branchez toujours le pédalier avant de relier le volant a la console ou au PC.

- Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés
quelques pressions.

- Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance, n'appuyez
jamais sur les pédales, au risque de fausser la calibration.

- Si vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrées, éteignez votre
console, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cables (y compris le cable
d'alimentation secteur et le cable du pédalier), redémarrez la console et relancez votre jeu.

FIXATION DU PEDALIER SUR UN COCKPIT

- Fixez le pédalier via les petits pas de vis situés sous ce dernier.
- Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.

Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support +10 mm
pour ne pas endommager les composants internes du pédalier.

Plan d’implantation (de la base ou du pédalier) pour les cockpits disponible sur
http://support.thrustmaster.com, (dans la rubrique Volants / T150 PRO Force Feedback /
Manuel - FAQ)
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REGLAGES DU PEDALIER

Chacune des 3 pédales comprend :

- Une téte métallique (8) avec plusieurs perforations (9 pour I'accélérateur — 6 pour le frein — 6 pour
I'embrayage).

- Un support de téte plastique (7) (placé entre la téte et le bras) avec 4 perforations.

- Un bras de pédale (6) avec 2 perforations.

ATTENTION : Pour éviter tout probléme de calibration, débranchez toujours le cable USB de
votre volant avant d’effectuer des réglages sur votre pédalier.

Ajuster la HAUTEUR de la pédale d’accélérateur
- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position en hauteur, puis revissez le tout.

[OJCJO) [0Je)o]
{ o ——
[oJeJO) ©eO
[——
Position basse (par défaut) Position haute
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Ajuster 'ECARTEMEMENT des 3 pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position (& gauche, au centre ou a droite), puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale de frein :
=— — —

—
cce WP |oce
) ©00
—/mp
= ©00

Position au centre (par défaut) Position a droite

Position a gauche
Nombre de positions en écartement possibles par pédale :
- 3 pour la pédale d'accélérateur
- 3 pour la pédale de frein
- 3 pour la pédale d'embrayage

Ajuster 'INCLINAISON des pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Retournez ensuite le support de téte plastique (7) de 180°, puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale d'accélérateur:

Position plus inclinée (par défaut)

Position moins inclinée

lombre de positions d'inclinaison possibles par pédale :
- 2 pour la pédale d'accélérateur
- 2 pour la pédale de frein
- 2 pour la pédale d'embrayage

Ni
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Installer la butée conique (MOD « CONICAL RUBBER BRAKE »)

Ce MOD n’est pas obligatoire et n’est pas installé par défaut. Cela signifie que la pédale de frein
fonctionne parfaitement méme si le MOD n’est pas installé.

Ce MOD permet d’apporter un feeling et une résistance différents lors des freinages.
Il appartiendra a chacun de l'installer ou non en fonction de ses préférences.

- Vissez la butée conique (2) sur son support métallique (1).
- Vissez I'écrou de réglage de position (5) a I'arriére (sur le pas de vis de la butée conique).

et

- Positionnez I'ensemble a I'arriére du bras de la pédale de frein.
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- A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), fixez 'ensemble en utilisant la vis de fixation (3) et le
petit pas de vis central situé sous le pédalier.

o q o

i A N

1/ NI
a4

Le MOD « CONICAL RUBBER BRAKE » est désormais installé !

Ajuster la COURSE de débattement et la FORCE de résistance de la pédale de
frein

En dévissant Iégérement I'écrou (5), vous pouvez également durcir davantage la résistance de la
pédale de frein en rapprochant la butée conique (2) de I'arriére du bras de la pédale (utilisez si
nécessaire une clé de 14 ou une pince pour resserrer I'écrou et maintenir la position souhaitée).
Plus la butée conique sera proche de I'arriére du bras de la pédale, plus la résistance sera élevée.
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Remarque : Lorsque la butée conique est trés proche de l'arriére du bras de la pédale de frein,
vous pouvez avoir des difficultés a atteindre la valeur maximale de calibration. Dans ce cas :

* Appuyez —lentement- trés fortement sur la pédale de frein pour atteindre la valeur maximale (si
nécessaire, mettez-vous debout un court instant sur la pédale), puis relachez la pression.

* Ou éloignez légérement la butée conique de I'arriére du bras.

17/20



Informations relatives a la garantie aux consommateurs

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent
produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une
période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit.
Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du
produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai
pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans
le pays ou le consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle
action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an a
compter de la date d'achat d’origine du produit Thrustmaster).

Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois a compter de la date d’achat
d'origine.

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le
Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation
d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait & courir (cette période court
a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise
en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention).
Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour
les dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité
marchande ou d’adaptation a un usage particulier.

Cette garantie ne s’appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des
dommages résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de
I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y
compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-
fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, & des
fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en
cas de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant
I'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments & remplacer pendant la durée
de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cébles,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres
publiques.

Cette garantie n’est pas transférable.

Les droits Iégaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de
biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piece détachée car le
Support Technique est seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a
I'exception des remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au
consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confidentialité
du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées
nécessaires).

18/20



Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne
fournira, en principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster
dont la période de garantie est expirée.

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et
au boitier externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre
tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires
résultant du non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
n‘autorisent pas la limitation sur la durée d’'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de
responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou
exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un
Etat/Province a l'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-apres « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1)
le produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) l'irespect des instructions de montage, (3) I'utilisation
inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) I'usure normale du
produit, (5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause
n'est pas liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication du produit (y compris, mais non
limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une
combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations
électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit).

DECLARATION DE CONFORMITE

UTILISATEURS CANADIENS :

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel
brouilleur du Canada.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée
de Guillemot Corporation S.A.

Fabriqué et distribué par Guillemot Corporation S.A. sous licence de Sony Interactive
Entertainment. PlayStation, le logo PS Family, PS3, PS4 et “AOX" sont des marques de
Sony Interactive Entertainment Inc. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux
sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations
non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer
sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des équipements électriques et
électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.

Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

— @

REJOIGNEZ LA

THRUSTMASTER®

RACING TEAM

POUR AMATEURS DE
SIMULATION AUTOMOBILE

( THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com
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http://www.thrustmaster.com/

T150)...

FORCE FEEDBACK / RETOUR DE FORCE

PARA SISTEMAS PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

ESPANOL

Manual del usuario

ADVERTENCIA:

Para asegurarte de que tu volante de carreras T150 Force Feedback funcione
correctamente con juegos para sistemas PlayStation®3 o PlayStation®4, puede que
tengas que instalar las actualizaciones automaticas de los juegos
(disponibles cuando tu consola esta conectada a Internet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base de T150 Force Feedback 7 Botones SELECT/START en PS3™ y
2 Volante SHARE/OPTIONS en PS4™
3 2levas de cambio secuenciales (Up y Down) 8 Boton PS
4 Botones de direccion 9 Agujero roscado grande (para sistema de
5 Interruptor selector de USB de PS4™ o PS3™ fijacion y tornillo de apriete)
6 Boton MODE + luz indicadora roja/verde 10 Sistema de fijacion
11 Tornillo de fijacion metlico
®
®
14]
®
UsB
{16]
®
12 Eje de direccion 15 Conector y cable USB del volante de
13 Botones L3/R3 carreras
14 Cable de alimentacion 16 Conector del cambio de marchas (caja de
o Conector de fuente de alimentacion (tipo cambios) (e vende por separado)
A 0 B) (varia de un pais a otro) 17 Conector de los pedales



ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia — Descarga eléctrica
* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

ESPANOL

Rejillas de ventilacién
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para
obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:
* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.
* No tapes la base.
* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

A Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos

Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los

musculos. Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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A Advertencia — Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no coloques nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segun las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO
El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 14 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona!

SIEMPRE NUNCA
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ASIGNACION PARA PLAYSTATION®3 AND PLAYSTATION®4

Directional

@ buttons

START (PSS‘M

OPTIONS (PS4™)

SHARE (PS4™)

ASIGNACION PARA PC

Directional

@ buttons
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA SISTEMAS
PLAYSTATION®3 O PLAYSTATION®4

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.

2. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.

3. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones
de tension.

4. Pon el interruptor selector de USB (5) de la base del volante de carreras en la posicion PS3™ o
PS4™ en funcion de la consola o el juego que estés usando.

5. Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB de la consola.

6. Una vez encendida la consola, el volante de carreras se calibraré solo automaticamente.

7. En el sistema PlayStation®4 (cuando el interruptor selector de USB esta puesto en la posicion de
PS4™): pulsa el botén PS del volante (8) e inicia sesion en tu cuenta Sony Entertainment Network
para poder usar el volante.

iYa estas preparado para jugar!

Notas importantes:

- El interruptor selector USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe ponerse en la
posicion adecuada (PS3™ o PS4™) antes de conectar el cable USB del volante a la consola. Para
cambiar la posicion del interruptor selector, desconecta el cable USB de la consola y, a continuacion,
cambia la posicion del interruptor antes de volver a conectar el cable USB a la consola.

- En el sistema PlayStation®3, el interruptor selector de USB (5) siempre debe ponerse en la
posicion PS3™:

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus de la consola.

* La funcion “PS” esta operativa en el volante.

- En el sistema PlayStation®4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS3™:
* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T500RS.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles, pero no en los ments de la consola.
* Las funciones “SHARE” y “PS” no estan operativas en el volante.

- En el sistema PlayStation®4, con el interruptor selector de USB (5) en la posicion PS4™:

* No olvides pulsar el boton PS del volante de carreras (8) para poder usar el volante.

* El volante se reconoce en la mayoria de los juegos como un volante T300 RS o T150 Force
Feedback.

* El volante esta operativo en los juegos compatibles y en los menus de la consola.

* Las funciones “SHARE” y “PS” estan operativas en el volante.

- La lista de juegos de PlayStation®3 y PlayStation®4 compatibles con el T150 Force Feedback
(junto con la posicion requerida del interruptor selector de USB (5) segtin el juego que se esté
jugando) esta disponible en:

http:/support.thrustmaster.com (haz clic en Wheels / T150 PRO Force Feedback).
Esta lista se actualiza regularmente.
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC

Nota importante:
En PC, el interruptor deslizante de USB (5) de la base del volante de carreras siempre debe
estar puesto en la posicion PS3™,

1. Dirigete a http://support.thrustmaster.com para descargar los controladores y el software de
Force Feedback para PC. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force Feedback y, a
continuacion, selecciona Controladores.

2. Una vez terminada la descarga, inicia la instalacion y sigue las instrucciones en pantalla para
conectar la clavija USB del volante al ordenador y terminar la instalacion.

3. Una vez completada la instalacion, haz clic en Terminar y reinicia el ordenador.

4. Selecciona Inicio / Todos los programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel de control
para abrir la ventana Dispositivos de juego.

La ventana Dispositivos de juego muestra el nombre del volante de carreras T150 Force Feedback
Racing Wheel con el estado OK.

5. Haz clic en Propiedades para configurar el volante en el panel de control del T150 Force
Feedback:

+ Pestafia Test Input: permite probar y ver los botones de accion, botones de direccion, ejes del
volante y los pedales, y ajustar el angulo de rotacion del volante en los juegos de PC.

+ Pestaria Test Forces: permite probar los 12 efectos Force Feedback.

+ Pestafia Gain Settings: permite ajustar la potencia de los efectos Force Feedback en los juegos de
PC.

iYa estas preparado para jugar!

Notas generales:

- En PC, haz clic en Aceptar para cerrar la ventana Dispositivos de juego antes de ejecutar el juego.
- En PC, los ajustes realizados en la ventana Dispositivos de juego sdlo se guardaran en el
ordenador (por lo tanto no tendran efecto en PlayStation®3 ni en PlayStation®4).

- La version del firmware del volante se muestra en la esquina superior derecha de las pestafias del
panel de control del T150 Force Feedback.
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FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS
Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacion (10) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

ADVERTENCIA: jNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria dafar el volante).
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INDICACION

RETIRADA

COLOCACION /
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CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE

El volante de carreras se calibra solo automaticamente cuando enchufas el volante de carreras a la

red eléctrica y conectas el conector USB del volante de carreras al sistema.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha,

cubriendo un angulo de 1080 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA: jNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (6)

Botén MODE de los pedales

EI T150 Force Feedback es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3 pedales que
te permitiran intercambiar electronicamente los pedales del acelerador y el embrague.

Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (6) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADORY EL -
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (6)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

ADVERTENCIA:
jCon el juego de pedales T3PA incluido, asegurate de que la luz indicadora permanezca
encendida en rojo! (o de lo contrario del pedal del acelerador no funcionara correctamente)

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, Vvisita
http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force Feedback y
luego selecciona Manual o PF.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una versiéon mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita http:/support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras /
T150 PRO Force Feedback, después selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el
procedimiento de descarga e instalacion.

ARCHIVOS DE AYUDA'Y FAQ (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)

Visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / T150 PRO Force
Feedback y luego selecciona Manual o PF.

Si el volante de carreras ylo los pedales no funcionan correctamente, o si la calibracion
parece incorrecta:

Apaga la consola o el PC y desconecta por completo el volante de carreras. A continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluso el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia la
consola o el PCy el juego.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

CARACTERISTICAS TECNICAS

© e ©

- A

2.5mm

[~ 14

0@

1 Soporte metalico para tope conico 3 Tornillo de sujecion de soporte metélico
(no esta instalado de forma 4 Llave Allen de 2,5 mm (incluida)
predeterminada) 5 Tuerca de ajuste de posicion para tope

2 Tope conico conico

6 Brazo del pedal 8 Cabeza del pedal metélica
7 Soporte de cabeza de plastico
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AVISO

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies
desnudos o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

AAdvertencia - Peligro de pillarse con los pedales durante las sesiones de juego

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de
ellos.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base trasera de los pedales ni
cerca de ella.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base delantera de los pedales ni
cerca de ella.
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CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

IMPORTANTE:

- No conectes ni desconectes nunca los pedales de la base del volante cuando el volante esté
conectado a la consola o al PC, ni durante las sesiones de juego, para evitar problemas de
calibracion.

= Conecta siempre los pedales al volante antes de conectar el volante a la consola o al PC.

- Una vez que el volante se ha autocalibrado y el juego ha comenzado, los pedales se autocalibran
automaticamente tras presionarlos varias veces.

- No presiones nunca los pedales cuando el volante se esta autocalibrando o cuando el juego esta
arrancando, para evitar problemas de calibracion.

- Si los pedales no estdn funcionando correctamente o parece que no estan calibrados
adecuadamente, apaga la consola, desconecta por completo el volante y, a continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluyendo el cable de la fuente de alimentacion y el de los pedales),
vuelve a encender la consola y reinicia el juego.

FIJACION DE LOS PEDALES A UNA CABINA

- Fija los pedales con las roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.
- Atornilla dos tornillos M6 (no incluidos) en la placa de soporte de los pedales en la cabina y en las
dos roscas de tornillo pequefas situadas en la cara inferior de los pedales.

Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe superar el grosor de la placa de soporte de
los pedales en la cabina mas 10 mm adicionales, para evitar dafiar los componentes internos de los
pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de carreras y/o los
pedales) estan disponibles en http://support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras /
T150 PRO Force Feedback y luego selecciona Manual o PF.
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AJUSTE DE LOS PEDALES

Cada uno de los tres pedales incluye:

- Una cabeza metalica (8) con varias perforaciones (nueve para el acelerador, seis para el freno y
seis para el embrague).

- Un soporte de cabeza de plastico (7) (situado entre la cabeza y el brazo) con cuatro
perforaciones.

- Un brazo del pedal (6) con dos perforaciones.

ATENCION: Para evitar problemas de calibracion, asegurate de desconectar siempre el cable
USB del volante de la consola o PC antes de hacer ajustes en los pedales.

Ajuste de la ALTURA del pedal del acelerador

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion de altura que prefieras y luego vuelve a colocar y apretar los tornillos de
forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente en su sitio.

@ee ©ee
©@ee [0Jc)O]
[——

Posicion baja (predeterminada) Posicién alta
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Ajuste del ESPACIADO de los tres pedales

Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion que prefieras (a la izquierda, centrada o a la derecha) y, a continuacion,
vuelve a colocar y apretar los tornillos de forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7)

queden sujetos firmemente en su sitio.

Ejemplos que ilustran el pedal del freno:

— —

ee » e®

SIS O

—_— »

== [O10JO)
7 —

Posicion derecha

Posicién izquierda Posicién centrada (predeterminada)
Numero de posiciones de espaciado posibles por peda
- Tres para el pedal del acelerador
- Tres para el pedal del freno
- Tres para el pedal del embrague

Ajuste de la INCLINACION de los pedales

Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza

metdlica (8) y su soporte (7) en su sitio.
Gira el soporte de cabeza de plastico (7) 180° y, a continuacion, vuelve a colocar y apretar los

tornillos de forma que la cabeza metalica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente.
Ejemplos que ilustran el pedal del acelerador:

Posicién mas inclinada (predeterminada)

Posicién menos inclinada
Numero de posiciones de inclinacién posibles por pedal:

- Dos para el pedal del acelerador
- Dos para el pedal del freno
- Dos para el pedal del embrague
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Instalacion del tope cénico (mod “CONICAL RUBBER BRAKE”)

Esta modificacion (o “mod”) no es esencial y no se instala de forma predeterminada. Esto significa
que el pedal del freno funciona perfectamente aunque no esté instalado el mod.

Este mod te permite experimentar una resistencia y sensacion diferentes al frenar.
Depende de ti instalarlo o no, en funcion de tus preferencias.

- Atornilla el tope cénico (2) en su soporte metalico (1).

- Atornilla la tuerca de ajuste de posicion (5) en la parte inferior (en la rosca de tornillo del tope
cénico).

e

- Coloca la unidad en la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), fija la unidad con el tornillo de sujecion (3) y la rosca de

o ﬁ (o]

VI VI

\V \V
[ )

iYa estd instalado el mod “CONICAL RUBBER BRAKE”!

ESPANOL

Ajuste del RANGO de desplazamiento y la RESISTENCIA del pedal del freno

Si desatornillas ligeramente la tuerca (5), puedes reforzar mas la resistencia del pedal del freno
moviendo el tope conico (2) mas cerca de la parte trasera del brazo del pedal (si es necesario, usa
una llave de 14 mm o unos alicates para volver a apretar la tuerca y mantener la posicion
seleccionada). Cuanto mas cerca esté colocado el tope conico de la parte trasera del brazo del

pedal, mayor sera la resistencia.

—

Nota: Cuando el tope conico estd muy cerca de la parte trasera del brazo del pedal del freno,

puedes experimentar dificultades para alcanzar el valor de calibracion maximo. Si eso sucediera:

* Lentamente, presiona muy fuerte el pedal del freno para que alcance el valor méximo (si es
necesario, descansa muy brevemente sobre el pedal, sélo durante un segundo) y, a continuacion,
libera la presién; o por el contrario

* Desplaza el tope conico un poco mas lejos de la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal
referida a la conformidad en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segun las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces
el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis
(6) meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o
restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cdmo minimo
siete (7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia
restante (este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del consumidor o desde la
fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el
producto se entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de
intervencién). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales
(incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracién del funcionamiento correcto o la
sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas
las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero
no de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito
- por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacién y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionar, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno
del producto y al alojamiento externo. En ningln caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables
ante terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia
expresa o implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de
una garantia implicita ni la exclusién o limitacién de responsabilidad por dafios resultantes o
fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta
garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros
derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o0 por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).

DECLARACION DE CONFORMIDAD
NOTICIA DE CONFORMIDAD EN USA: este dispositivo cumple con los limites para dispositivos de
computacion de Clase B de acuerdo con la Parte 15 de las reglas FCC.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Fabricado y distribuido bajo licencia de Sony Interactive
Entertainment. PlayStation, el logotipo de la linea PS, PS3, PS4 y "AOXD " son marcas
comerciales registradas de Sony Interactive Entertainment Inc. Todas las demas marcas
registradas y nombres comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad de sus
respectivos duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones
son susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
Cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RAGCERS

( THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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T150

FORCE FEEDBACK

PARA SISTEMAS PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4

Manual do Usuario

ATENCAO:

Para garantir que o seu volante T150 funciona corretamente
com jogos para os sistemas PlayStation®3 ou PlayStation®4,
pode ser necessario instalar as atualizagdes automaticas dos jogos
(disponivel quando o console estiver conectado a Intemet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

N =

o o

12
13
14

Base 7 Botbes SELECT/START no PS3™ e
Volante SHARE/OPTIONS no PS4™
2 borboletas de mudanca de marchas 8 BotaoPS
sequenciais (Up e Down) 9 Furo roscado grande (para o sistema de
D-Pad multidirecional fixacéo e parafuso de aperto)
Seletor USB PS4™ ou PS3™ 10 Sistema de fixagédo
Botédo MODE + luz indicadora vermelha/verde 11 Parafuso de aperto de metal
®
®
14]
®
UsB
{16]
®
Eixo de diregao 15 Cabo e conector USB do volante
Botdes L3/R3 16 Conector do cdmbio (caixa de marchas)
Cabo de alimentagao (vendido a parte)
ou Conector de alimentag&o (tipo A ou B) 17 Conector do conjunto de pedais

(varia de acordo com o pais)
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencdo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* Nao torga nem puxe os conectores € 0s cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire no fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentagéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagéo esta corretamente conectado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ele ndo contém pegas substituiveis pelo usuario no interior. Todos os reparos
devem ser realizados pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* 8e o volante estiver funcionando de forma anormal (se emitir quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desconecte o cabo de alimentagé&o da tomada e desligue
0s outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desconecte o cabo de alimentagéo da
tomada elétrica.

Aberturas de ventilagéo
Certifique-se de ndo tapar as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagdo ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.
* Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilagéo.

A

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE FERIMENTOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas m&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuagao)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance de criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e 0 jogo, nunca coloque a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
O produto deve ser manuseado apenas por Tenha cuidado para néo deixar cair o
usudrios com 14 anos de idade ou mais produto em cima de si ou de outra pessoa!

SEMPRE NUNCA
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MAPEAMENTO NO PLAYSTATION®3 E PLAYSTATION®4

START (PS3™) l

SHARE (PS4™) OPTIONS (PS4™)

MAPEAMENTO PARA PC

Directional
buttons
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA OS SISTEMAS PLAYSTATION®3 OU
PLAYSTATION®4

1. Conecte o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte traseira da base do volante.

2. Conecte o cabo de alimentagao ao conector (14) situado na parte traseira da base do volante.

3. Ajuste o seletor USB (5) na base do volante para a posicdo PS3™ ou PS4™, dependendo do
console ou 0 jogo que esta sendo usado.

4. Conecte o conector USB do volante (15) a uma das portas USB do console.

5. Quando o console for ligado, o volante sera calibrado automaticamente.

6. No sistema PlayStation®4 (quando o seletor USB estiver ajustado para a posigdo PS4™):
pressione o botdo PS (8) do volante e inicie a sessdo na sua conta da Sony Entertainment Network
para poder usar o volante.

Vocé estd pronto para comegar a jogar!

Notas importantes:

- O seletor USB (5) na base do volante deve ser sempre ajustado para a posigao correta (PS3™
ou PS4™) antes de conectar o cabo USB do volante ao console. Para mudar a posigao do
seletor, desconecte o cabo USB do console e mude a posigao do seletor antes de voltar a
ligar o cabo USB ao console.

- No sistema PlayStation®3, o seletor USB (5) deve estar sempre ajustado para a posi¢do
PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante é funcional em jogos compativeis e nos menus do console.

* A fungao “PS” é funcional no volante.

- No sistema PlayStation®4, com o seletor USB (5) na posicdo PS3™:

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T500 RS.

* 0 volante ¢ funcional em jogos compativeis, mas ndo nos menus do console.
* As fungdes “SHARE” e “PS” nao séo funcionais no volante.

- No sistema PlayStation®4, com o seletor USB (5) na posigdo PS4™:

* Nao se esquegca de pressionar o botao PS (8) do volante para poder utiliza-lo.

* 0 volante é reconhecido na maioria dos jogos como um volante T300 RS ou T150.
* 0 volante é funcional em jogos compativeis e nos menus do console.

* As fungoes “SHARE” e “PS” sao funcionais no volante.

- A lista de jogos para os sistemas PlayStation®3 e PlayStation®4 compativeis com o T150
(juntamente com a posigdo necessdria do seletor USB (5) de acordo com o jogo utilizado) esta
disponivel em:

http://support.thrustmaster.com (clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback).
Esta lista é atualizada regularmente.
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC

Observagdo importante:
No PC, o seletor USB (5) na base do volante deve sempre permanecer na posigdo PS3™.

1. Acesse http://support.thrustmaster.com para baixar os drivers e software Force Feedback para PC.
Na secéo Updates and Downloads, clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e selecione
Controladores.

2. Quando o download for concluido, inicie a instalagéo e siga as instrugdes na tela para conectar o
volante ao computador via USB e completar a instalag&o.

3. Quando a instalagéo for concluida, clique em Finalizar e reinicie 0 computador.

4. Selecione Iniciar / Todos os Programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Painel de Controle
para abrir a janela Controladores de Jogo.

A janela Controladores de Jogo exibe o nome T150 Racing Wheel e o status OK.

5. Clique em Propriedades para configurar o volante no painel de controle do T150.

+ Aba Test Input: permite testar e visualizar os botdes de agdo, os botdes direcionais, os eixos do
volante e dos pedais e ajustar o angulo de rotagao do volante em jogos para PC.

+ Aba Test Forces: permite testar os 12 efeitos de force feedback.

+ Aba Gain Settings: permite ajustar a forga dos efeitos force feedback nos jogos para PC.

Vocé estd pronto para jogar!

Observacdes gerais:

- No PC, clique em OK para fechar a janela Controladores de Jogo antes de iniciar o jogo.

- No PC, os ajustes feitos na janela Controladores de Jogo serdo salvos apenas no computador (ndo
terdo efeito no PlayStation®3 ou PlayStation®4).

- A versdo do firmware do volante é exibida no canto superior direito do painel de controle do T150.
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FIXAR O VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10). Em seguida, aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENQAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagdo instalado!
(Isso pode danificar o volante.)

8/20



SINS5NLY0d

DIREGAO

9/20

FIXAGAO |
REMOGAO




CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE

O volante é calibrado automaticamente quando conectado a uma tomada elétrica e o conector USB
do volante ao console.
Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um &ngulo de
1080 graus, antes de parar no centro.
ATENCAO: Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isso pode resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (6)

Botdo MODE para o conjunto de pedais

O botédo MODE permite trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embreagem.
Para fazer isso, basta pressionar o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou néo.

HEDAS DEOMIE%EED@QEI;JOR EDA Cor da luz indicadora MODE (6)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE
ATENCAO:

Ao usar este conjunto de pedais T3PA, certifique-se de que a luz indicadora permanece
vermelha, caso contrario o pedal do acelerador nao funcionara corretamente.

Outras sugestdes relativas ao botdo MODE
Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, acesse http://support.thrustmaster.com.
Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e selecione Manual ou FAQ.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a verso do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, acesse http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback,
selecione Firmware e siga as instruces que descrevem o procedimento de transferéncia e
instalag&o.

ARQUIVOS DE AJUDA E FAQ (NAO INCLUIDOS NESTE MANUAL)

Acesse http://support.thrustmaster.com e clique em Volantes / T150 PRO Force Feedback e
selecione Manual ou FAQ.

Se o volante e/ou o conjunto de pedais ndo funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue o console e desconecte todos os cabos do volante. Em seguida, reconecte todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie o console € 0 jogo.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

CARACTERISTICAS TECNICAS

© e [©

- ~

|- 1B

2.5mm

0@

1 Apoio de metal para batente conico 4 Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)
(ndo instalado por padréo) 5 Porca de ajuste da posicdo para o batente
2 Batente conico cnico
3 Parafuso de fixagdo para o apoio de
metal

6 Braco do pedal 8 Cabega de metal do pedal
7 Apoio de plastico da cabeca

)
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ATENGAO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente estas instrucbes e guarde-as para uma consulta

posterior.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalcos ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais durante as sessdes de jogo

* Mantenha o conjunto de pedais fora do alcance de criangas.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais.

* Durante as sesses de jogo, nunca coloque os dedos na base traseira dos pedais ou perto da
mesma.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais ou perto da
mesma.
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DOS PEDAIS

IMPORTANTE:
- Nunca conecte o desconecte o conjunto de pedais da base do volante quando este estiver ligado
ao console ou ao PC, ou durante as sessdes de jogo, para evitar problemas de calibragem.
=Sempre conecte 0 conjunto de pedais ao volante antes de conectar o volante ao console ou ao
PC.

- Quando a calibragem automatica do volante estiver concluida e o jogo tiver comegado, os pedais
calibram-se automaticamente depois de serem pressionados algumas vezes. —_—

- Nunca pressione os pedais quando o volante estiver executando a calibragem automatica ou
quando o jogo estiver comegando, a fim de evitar problemas de calibragem.

- Se os pedais ndo funcionarem corretamente ou parecerem estar calibrados indevidamente,
desligue o console, desconecte completamente o volante, depois reconecte todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagéo e o cabo do conjunto de pedais), ligue novamente o console e
reinicie 0 jogo.

FIXAR O CONJUNTO DE PEDAIS A UM COCKPIT

- Fixe o conjunto de pedais utilizando as pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior
do conjunto de pedais.

- Enrosque dois parafusos M6 (n&o incluidos) na chapa de apoio do conjunto de pedais e nas duas
pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior do conjunto de pedais.

Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da chapa de
apoio dos pedais do cockpit mais 10 mm adicionais, para evitar danificar os componentes internos
do conjunto de pedais.

Estéo disponiveis esquemas de disposi¢do para cockpits (para posicionar a base do volante
e/ou o conjunto de pedais) em http://support.thrustmaster.com: clique em Volantes / T150 Force
PRO Feedback e selecione Manual ou FAQ.

PORTUGUES
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AJUSTAR O CONJUNTO DE PEDAIS

Cada um dos trés pedais inclui:

- Uma cabega de metal (8) com varios furos (nove para o acelerador, seis para o freio e seis para a
embreagem).

- Um apoio de plastico da cabega (7) (colocado entre a cabeca e o brago) com quatro furos.

- Um brago do pedal (6) com dois furos.

ATENQAO: Para evitar problemas de calibragem, sempre desconecte o cabo USB do volante
do console ou do PC antes de realizar quaisquer ajustes no conjunto de pedais.

Ajustar a ALTURA do pedal do acelerador

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7) na posigéo.

- Selecione a sua posigao de altura preferida e, em seguida, reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7).

Pee [oJelo)
[ am—] —
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Posigdo baixa (padréo) Posigéo alta
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Ajustar o ESPAGAMENTO dos trés pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a

cabeca de metal (8) e o respectivo apoio (7) na posigao.
- Selecione a sua posigdo preferida (& esquerda, ao centro ou a direita) e, em seguida, reaperte os
parafusos de forma a fixar firmemente nessa posigéo a cabeca de metal (8) e o respectivo apoio

)

Exemplos de ilustracdo do pedal do freio:
©e® » [oYolo)
©0® ©e®
=/" /oeol|
Posicéo a esquerda Posicéo ao centro (padréo) Posicéo a direita

Numero de posicdes de espacamento possiveis por pedal:
- Trés para o pedal do acelerador

- Trés para o pedal do freio
- Trés para o pedal da embreagem

Ajustar a INCLINAGAO dos pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7) na posigéo.

- Rode o apoio de plastico da cabega (7) 180° e, em seguida, reaperte os parafusos de forma a
fixar firmemente nessa posig&o a cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7).

Exemplos de ilustracdo do pedal do acelerador:

Posicéo menos inclinada Posigéo mais inclinada (padrao)

Numero de posicdes de inclinacéo possiveis por pedal:
- Duas para o pedal do acelerador
- Duas para o pedal do freio
- Duas para o pedal da embreagem

PORTUGUES
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Instalar o batente conico (modificagao “CONICAL RUBBER BRAKE”)

Esta modificagdo (ou “mod”) néo é essencial, ndo sendo instalada por padréo. Isto significa que o
pedal do freio funciona perfeitamente mesmo sem a modificagéo instalada.

Esta modificagdo permite experimentar uma sensacéo e uma resisténcia diferentes ao frear.
Cabe a vocé decidir se deve ou ndo instala-la, de acordo com as suas proprias preferéncias.

- Enrosque o batente conico (2) no respectivo apoio de metal (1).

- Enrosque a porca de ajuste da posicdo (5) na parte inferior (na rosca de parafuso do batente
conico).

e

- Coloque a unidade na parte traseira do brago do pedal do freio.
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- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), fixe a unidade utilizando o parafuso de fixagéo (3)

o] q (o]

N rd

N -
[

A modificagao “CONICAL RUBBER BRAKE” encontra-se agora instalada!

1/

Ajustar o CURSO e a FORGA da resisténcia do pedal do freio

Ao desenroscar ligeiramente a porca (5), vocé pode aumentar a resisténcia do pedal do freio
aproximando o batente conico (2) da parte traseira do brago do pedal (se necessario, utilize uma
chave de porcas de 14 mm ou um alicate para reapertar a porca € manter a posicéo selecionada).
Quanto mais perto o batente cdnico estiver da parte traseira do brago do pedal, maior ser4 a forga

da resisténcia.

—

Nota: Quando o batente conico estiver muito perto da parte traseira do brago do pedal do freio,

vocé podera ter dificuldade para atingir o valor de calibragem méximo. Se for esse o caso:

* Lentamente, pressione com forca o pedal do freio para atingir o valor maximo (se necessario,
coloque-se de pé durante breves instantes em cima do pedal — apenas 1 segundo) e, em
seguida, alivie a presséo; ou

* Afaste ligeiramente o batente conico da parte posterior do brago do pedal do freio.

PORTUGUES
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Informagoes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A., com sede social situada em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que
este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabricagdo durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois
(2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Em outros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagédo em vigor do pais no qual o consumidor residia na data de
compra do produto Thrustmaster (se tal agdo néo existir no pais correspondente, entdo o periodo de
garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster).

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis s@o cobertas por um periodo de garantia de
seis (6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contate imediatamente
o Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se o defeito se confirmar, o produto
devera ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte
Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido
a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servico
sera adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido de
intervencdo pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questdo € disponibilizado para
reparagao, se a data em que o produto ¢ disponibilizado para reparagéo for posterior a data do pedido
de interveng&o). Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das
respectivas subsididrias (incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparagdo ou a substituicdo
do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as
garantias de comercializagdo ou adequagéo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado como resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra causa relacionada a um defeito de material ou fabricagéo (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos
nao fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido usado para qualquer outro
propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos,
treinamento ou competi¢des, por exemplo); (3) na eventualidade de ndo cumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando 0 mesmo sujeito a uma garantia especifica;
(5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida 0til do produto, como baterias
descartaveis e almofadas de fones de ouvido, por exemplo); (6) a acessorios (cabos, estojos, bolsas,
sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de consumo
no seu pais ndo sao afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (exceto por quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte
Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo,
devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagéo — e fornecendo ao
consumidor a(s) pega(s) de substituigdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagao de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canad4, a presente garantia esta limitada ao mecanismo
interno e a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respectivas
subsidiarias consideradas responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou
acidentais resultantes da violagdo de quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns
estados/provincias ndo permitem a limitagéo da durag&o de uma garantia implicita ou a exclusdo ou
limitagdo de responsabilidade por danos indiretos ou acidentais, portanto as limitagdes ou
exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a vocé. A presente garantia concede-lhe direitos
legais especificos, e vocé também pode ter outros direitos, que variam de acordo com o estado ou
a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respectivas subsidiarias rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos
resultantes de uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado;
(2) ndo cumprimento das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo imprépria ou abusiva, negligéncia
ou acidente (um impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto para
qualquer outro propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais
(salas de jogos, treinamento ou competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da
legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respectivas subsidiérias rejeitam qualquer responsabilidade
por danos relacionados a um defeito de material ou fabricagao relativamente ao produto (incluindo,
mas sem limitag&o, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por
combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos néo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

DECLARAGAO DE CONFORMIDADE

Aviso de Cumprimento dos EUA: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade
com os limites para um dispositivo digital Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC.
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DIREITOS AUTORAIS

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® ¢ uma marca
registrada da Guillemot Corporation S.A.

Fabricado e distribuido sob licenga da Sony Interactive Entertainement America LLC.

Playstation, o logotipo da familia PS, PS3, PS4 e "AOXDO" sio marcas registradas da Sony
Interactive Entertainment Inc. Todas as outras marcas comerciais € nomes de marcas sao por este
meio reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragdes nao séao vinculativas.
Os conteudos, desenhos e especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem
variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTEGAO AMBIENTAL
Respeite a legislagao local sobre a reciclagem de equipamento elétrico e eletronico.

Guarde estas informagdes. As cores e as decoragdes podem variar.
Os prendedores de plastico e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RAGCERS

( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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