Polski

UWAGA: Przed uzyciem kontrolera zalecamy jego petne natadowanie, poniewaz po wyjeciu z pudetka akumulator wystarczy
tylko na godzine lub dwie.

1. Parowanie kontrolera

Witacz konsole Nintendo Switch™ i nacisnij dowolny przycisk na kontrolerze.

Jesli kontroler nie potaczy sie automatycznie, sparuj go z konsola.

Uzywajac kontroleréw Joy-Con™, przejdz do opcji menu Kontrolery > Zmien uchwyt/kolejnosé.

Teraz, uzywajgc kontrolera, nacisnij i przytrzymaj przycisk synchronizacji (u géry kontrolera obok portu tadowania) przez
3 sekundy, az urzadzenia sie sparuja, a kontrolka gracza u dotu bedzie swieci¢ swiattem ciggtym.
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Wskazowka: Aby anulowac sparowanie kontrolera z konsolg Nintendo Switch, przytrzymaj przycisk synchronizacji (znajdujgcy sie
w gornej czesci kontrolera) przez co najmniej 1 sekunde.

2. Ponowne taczenie kontrolera

A. Jesli kontroler nie fgczy sie z urzadzeniem, a zostat juz sparowany, wybierz opcje menu Kontrolery > Zmien
uchwyt/kolejnosé.
B. Po wyswietleniu monitu nacisnij przyciski L i R na kontrolerze, aby nawigza¢ potfaczenie.

Wskazdéwka: Mozna rowniez nacisngc i przytrzymac przycisk ,,Ekran gtéwny” aby wybudzié kontroler i urzgdzenie Nintendo
Switch™.

3. tadowanie kontrolera
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A. Gdy poziom natadowania akumulatora jest niski, dioda LED przycisku ,funkcja” (znajdujacego sie posrodku na dole
kontrolera) miga na CZERWONO co 30 sekund.

B. Za pomoca dotgczonego kabla USB-C podtacz kontroler do jednego z portéw USB w stacji dokujgcej Nintendo Switch.

C. Podczas fadowania dioda LED przycisku ,funkcja” bedzie miga¢ na CZERWONO. Po catkowitym natadowaniu sterownika
dioda LED zmieni kolor na BIALY.

Uwaga: Aby zapobiec catkowitemu roztadowaniu akumulatora kontrolera, faduj go co 3 miesigce, nawet jesli nie jest uzywany.

4. Programowanie tylnych przyciskow

A. Aby je zaprogramowa¢, nalezy przytrzymad przycisk ,funkcja” i nacisngc tylny przycisk, do ktérego ma by¢ przydzielona
funkcja.

B. Gdy dioda LED przycisku ,funkcja” zacznie migaé, nacis$nij dowolny przycisk na kontrolerze, aby przydzieli¢ funkcje tego
przycisku tylnemu przyciskowi. Dioda LED mignie szybko 3 razy, sygnalizujgc pomysine zaprogramowanie.

C. Aby wyczysci¢ mapowang funkcje lub catkowicie wytgczy¢ tylne przyciski, przytrzymaj przycisk ,funkcja” i dwukrotnie
nacisnij dowolny tylny przycisk.



5. Zmienianie efektow oswietlenia

A. Bezprzewodowy kontroler Afterglow Wave ma cztery zaprogramowane efekty o$wietlenia:
e Fala: wyswietla tecze ze sSwiatet RGB w ruchu ciggtym.
e Wolno migajace swiatto: Swiatta RGB powoli ciemniejg na ustawionym kolorze.
Statyczne Swiatto: Swiatta RGB nie przestajg $wieci¢ i s3 ustawione na wybrany kolor.
o Bez efektow: swiatta RGB reagujg na ruch drazkéw analogowych.
B. Aby przetaczac te efekty oswietlenia, przytrzymaj przycisk ,funkcja” i nacisnij przycisk L lub R. Po wybraniu trybu
zwolnij przycisk ,funkcja”, aby zapisa¢ ustawienie.

6. Regulowanie koloréw swiatet

A. Przytrzymaj przycisk , funkcja” i za pomocg przycisku L/R lewy/prawy) na D-padzie zmien kolor diody LED.

B. Po znalezieniu oczekiwanego koloru zapisz ustawienie, zwalniajac przycisk ,funkcja”.

C. Aby uzyskac biel, przytrzymaj przycisk ,funkcja” i kliknij w lewym drgzku analogowym.

Uwaga: domysiny kolor diody LED dla trybéw BEZ EFEKTOW, STATYCZNE SWIATtO i WOLNO MIGAJACE SWIATO to
kolor niebieski. Nie mozna dostosowywaé koloréw diod LED dla trybow FALA i BEZ EFEKTOW.

7. Regulowanie jasnosci Swiatet

A. Aby wyregulowac jasnos¢, przytrzymaj przycisk ,funkcja” i nacisnij przycisk ZR, aby zwiekszy¢ jasnosé, albo ZL,
aby jg zmniejszyc¢.

B. Aby catkowicie wytgczy¢ oswietlenie, nacisnij i przytrzymaj przycisk ,,funkcja” i naciskaj przycisk ZL do momentu,
az zacznie $wieci¢ na poziomie 0%.



