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Copyright © 2023 BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Reprodukowanie,
przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w jakikolwiek sposob lub ttumaczenie na jakikolwiek
jezyk lub jezyk programowania dowolnej czesci tej publikacji, w kazdej formie i jakimikolwiek
srodkami elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi, lub
innymi jest zabronione bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy BenQ Corporation.

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnego rodzaju oswiadczen, ani nie zapewnia gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do zawartosci niniejszego dokumentu, a w
szczegolnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt spetniana wymagan dla
szczegolnych zastosowan. Co wiecej firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do
przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania zmian od czasu do czasu do
zawartosci tej publikacji bez wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o
takich aktualizacjach czy zmianach.

Stworzona przez BenQ technologia zapobiegania migotaniu utrzymuje stabilne podswietlenie
przy uzyciu sciemniacza DC, ktéry pozwala wyeliminowa¢ podstawowg przyczyne migotania
ekranu i poprawi¢ komfort patrzenia. Na dziatanie funkcji zapobiegajgcej migotaniu mogag
wywiera¢ negatywny wptyw zewnetrzne czynniki np. jakos$¢ kabla, stabilno$¢ zasilania,
zaktocenia sygnatu lub niewfasciwe uziemienie — nie sg to jedyne czynniki zewnetrzne, ktére
mogg taki wptyw wywierac. (Dotyczy wytgcznie modelow z funkcjg zapobiegania migotaniu.)

BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of its
aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment 'N Quality to Life" corporate vision with
the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting international regulatory
requirement and standards pertaining to environmental management, BenQ has spared no
efforts in pushing our initiatives further to incorporate life cycle design in the aspects of material
selection, manufacturing, packaging, transportation, using and disposal of the products. BenQ
ecoFACTS label lists key eco-friendly design highlights of each product, hoping to ensure that
consumers make informed green choices at purchase. Check out BenQ's CSR Website at
http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's environmental commitments and achievements.

@ E€COFACTS

® Mercury-free LED-backlit display
® BFR/PVC-free casing plastics
® Eco-friendly ink printing in packaging box

o Affichage rétroéclairé par DEL sans mercure
e Plastiques du boitier sans BFR/PYC

® Impression a I'encre écologique dans I'emballage



http://csr.BenQ.com/

Niniejszy dokument ma na celu dostarczenie klientom najbardziej aktualnych i doktadnych
informacji. W zwigzku z tym jego cata tres¢ moze od czasu do czasu ulega¢ modyfikacji bez
uprzedzenia. Aby uzyskac najnowszg wersje tego dokumentu oraz inne informacje o produkcie,
odwiedz witryne internetowg. Dostepne pliki roznig sie w zaleznosci od modelu.

1. Upewnij sie, ze Twéj komputer jest podtgczony do Internetu.

2. Odwiedz lokalng strone w witrynie Support.BenQ.com. Uktad strony i jej zawarto$¢ mogg sie
rézni¢ w zaleznosci od kraju/regionu.

» Podrecznik uzytkownika i powigzane dokumenty
« Sterowniki i aplikacje

* Informacje dotyczgce demontazu (tylko UE): Dostepne na stronie pobierania instrukcji obstugi. Ten
dokument jest dostarczany na podstawie rozporzgdzenia (UE) 2019/2021 w zwigzku z naprawg lub
oddawaniem produktu do recyklingu. Zawsze kontaktuj sie z lokalnym dziatem obstugi klienta w
sprawie serwisu przed uptywem okresu gwarancyjnego. Jesli chcesz naprawi¢ produkt nieobjety
gwarancjg, zalecamy skontaktowanie sie z wykwalifikowanym personelem serwisowym i zakup
czeséci zamiennych firmy BenQ w celu zapewnienia kompatybilnosci. Nie nalezy rozmontowywaé
produktu, nie bedgc swiadomym konsekwenciji. Jesli nie mozesz znalez¢ informacji dotyczgcych
demontazu produktu na produkcie, skontaktuj sie z lokalnym dziatem obstugi klienta w celu
uzyskania pomocy.

Uaktualnianie oprogramowania uktadowego

Zaleca sie uaktualnienie produktu do najnowszej wersji oprogramowania uktadowego (jesli jest
dostepna) i zapoznanie sie z najbardziej aktualng instrukcjg obstugi, aby jak najlepiej
wykorzystac produkt.

Aby uaktualni¢ monitor, pobierz i zainstaluj oprogramowanie Display QuicKit ze strony
internetowej firmy BenQ.

* Support.BenQ.com > nazwa modelu > Software & Driver (Oprogramowanie i sterownik) >
Display QuicKit (dostepne tylko dla zgodnych monitorow)

» Support.BenQ.com > Display QuicKit (dostepnos¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od regionu)

Program narzedziowy automatycznie sprawdza kompatybilno$¢ monitora po uruchomieniu. Aby
uzyskac¢ szczego6towe informacje programie narzedziowym, zapoznaj sie z podrecznikiem
uzytkownika.

Jesli monitor nie jest kompatybilny z programem Display QuicKit i zastanawiasz sie, czy
dostepna jest zaktualizowana wersja oprogramowania uktadowego, skontaktuj sie z obstugg
klienta BenQ.

Numer rejestracji EPREL:
EX2710U: 1118951
EX2710UE: 1118953
EX3210U: 1008267
EX3210UE: 1008277


Support.BenQ.com
Support.BenQ.com
Support.BenQ.com

Rozpocznij od tematéw, ktére Ciebie interesuja.

Konfiguracja

Jak skonfigurowaé monitor i go wigczyé?
Srodki ostroznosci
Jak zainstalowac sprzet monitora
Dostosuj wysoko$¢ monitora.
Jak dostosowa¢é kat ustawienia monitora?
Nachylanie monitora.
Jak zamontowaé monitor na scianie?
Korzystanie z zestawu do montazu monitora (zakupiony oddzielnie)

Wyswietlanie zrédta wejscia i obrazu

Jak szybko przetacza¢ wejscia z réznych urzadzen?
Konfigurowanie monitora do réznych scenariuszy
Szybkie przetgczanie wejsc
Praca z Krétkie menu

Czy dostepne sg ustawienia poprawiajace jakos¢ grania?
Szybki wybdr trybu gier
Wybor scenariusza dzwieku

Czy dostepne sg ustawienia dla gier wyscigowych?
Gra - wyscigi
RCG

Jak uzyska¢ najlepszy efekt HDR?
Korzystanie z klawisza skrotu HDRI lub klawisza Tryb HDR
Gry HDRi
Kino HDRI

Przyciski sterowania i porty wejscia/wyjscia
Jak wyciszy¢ wbudowany mikrofon?
Praca z wbudowanym mikrofonem
Co oznacza wskaznik LED mikrofonu?
Wskaznik LED MIC
Czy moge naladowaé moje urzadzenia USB za
posrednictwem portow USB na monitorze?

tadowanie innych urzgdzen za posrednictwem portéw USB typu A z
monitora

Roézne menu i akcesoria

Jak korzysta¢ z menu OSD?
Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu
Poruszanie sie po menu gtdwnym
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26

26

29

33
34
34

39
39

50
55

37
50
50

40

40

31
45



Jakie opcje menu s3a dostepne dla kazdego trybu koloru?
Dostepne opcje menu dla kazdego Tryb koloru

Jak korzysta¢ z pilota?
Poznawanie funkciji pilota
Pilot zdalnego sterowania i zasieg jego dziatania

Jak korzystaé¢ z mikrofonu cyfrowego?
Praca z wbudowanym mikrofonem

Konserwacja i obstuga produktu

Jak czysci¢ monitor?
Konserwacja i czyszczenie
Jak przechowywaé nieuzywany przez dtuzszy czas monitor?
Odtaczanie stojaka oraz podstawy
Konserwacja i czyszczenie
Potrzebuje bardziej szczeg6towej pomocy.
Wsparcie techniczne dla produktu
Naprawy

36

18
30

40



Bezpieczenstwo zasilania

Prosze przestrzegac ponizszych przepiséw bezpieczenstwa, aby zapewni¢ najlepszg jakos¢ obrazu i dtugi
czas uzytkowania monitora.

e 5. 0.

0-40°C 10-90% 0-3000m -20-60°C 10-60% 0-12000m

» Wtyczka zasilania stuzy do podtgczenia urzgdzenia do zasilania prgdem zmiennym.

» Kabel zasilania stuzy do podtgczania urzadzen do zasilania. Gniazdko zasilania powinno
znajdowac sie blisko wyposazenia i by¢ fatwo dostepne.

* Ten produkt nalezy zasila¢ pragdem o charakterystyce podanej na oznaczonej etykiecie. Jesli
nie jeste$ pewny co do rodzaju dostepnego zasilania, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub lokalng
firmg dostarczajgca prad.

» Urzgdzenia podtgczane do gniazda zasilania klasy |, typu A muszg by¢ podtgczone do
uziemienia.

» Nalezy korzystac z atestowanych przewodéw o parametrach rownych HO3VV-F lub HO5VV-F,
2G lub 3G, 0,75 mm?.

* Nalezy stosowa¢ wytgcznie przewody zasilajgce, ktére zostaty dostarczone przez firme BenQ.
Nie wolno korzystac z przewodu zasilajgcego, ktory wyglagda na uszkodzony lub postrzepiony.

* Nie nalezy uzywac monitora w rejonie z niestabilng siecig zasilania, poniewaz moze to
spowodowacé jego uszkodzenie.

* Przed wtgczeniem monitora nalezy sprawdzi¢, czy urzgdzenie zostato podtgczone do
uziemionego gniazdka Sciennego.

» Podczas korzystania z przedtuzacza rozdzielajgcego nalezy zwroci¢ uwage na catkowite
obcigzenie elektryczne podtgczonych urzgdzen, unikajgc ewentualnego niebezpieczenstwa
przecigzeniem.

* Przed odtgczeniem przewodu zasilajgcego nalezy zawsze najpierw wytgcza¢ monitor.

Modele z zasilaczem:

» Nalezy korzystac wytgcznie z zasilacza dotgczonego do monitora LCD. Korzystanie z innego
rodzaju zasilacza moze spowodowaé awarie i stanowi¢ niebezpieczenstwo.

» Podczas pracy z urzgdzeniem lub tadowania akumulatora nalezy zapewni¢ odpowiednig
cyrkulacje powietrza wokot zasilacza. Nie nalezy zakrywac zasilacza kartkami papieru lub
innymi materiatami, ktére mogg zmniejszy¢ chtodzenie. Nie nalezy korzystac z zasilacza, gdy
znajduje sie on wewnatrz podrecznej torby.

* Podtgcz zasilacz do odpowiedniego zrodta zasilania.

* Nie nalezy probowac dokonywac napraw serwisowych zasilacza. Wewnatrz urzgdzenia nie ma
czesci, ktore mozna naprawi¢. W przypadku uszkodzenia urzgdzenia lub wystawienia go na
dziatanie wilgoci, nalezy je wymienic.

Instalacja

* Nie wolno korzystac¢ z monitora w nastepujgcych warunkach otoczenia:

* W ekstremalnie wysokiej lub niskiej temperaturze, bgdz w miejscu wystawionym na bezposrednie
dziatanie swiatta stonecznego

* W miejscach petnych kurzu



* Przy wysokiej wilgotnosci, w otoczeniu narazonym na opady atmosferyczne, lub blisko wody

* W miejscach narazonych na wibracje lub uderzenia mechaniczne, np. w samochodach,
autobusach, pociggach oraz innych pojazdach szynowych

* Nieopodal urzadzen grzewczych, takich jak kaloryfery, grzejniki, kuchenki na paliwo oraz innych
urzgdzen generujgcych ciepto (w tym wzmacniaczy dzwieku)

* W zamknietych przestrzeniach (np. w szafce czy w regale), pozbawionych odpowiedniego
przeptywu powietrza

* Na nieréwnej lub pochytej nawierzchni
* W miejscu narazonym na dziatanie substancji chemicznych lub dymu
» Podczas przenoszenia monitora nalezy zachowac¢ ostrozonosc.

* Nie wolno kta$¢ duzych ciezaréw na monitorze, poniewaz moze to grozi¢ obrazeniami ciata lub
uszkodzeniem monitora.

* Dzieci nie powinny zwieszac sie z monitora lub wspinaé sie na niego.
» Materiat opakowaniowy monitora nalezy trzymac z dala od dzieci.

Praca z urzgdzeniem

* W trosce o wzrok uzytkownika prosimy o zapoznanie sie z instrukcjg obstugi, w ktérej zawarto
opis ustawiania optymalnej rozdzielczosci ekranu oraz informacje o zachowaniu stosownej
odlegtosci od monitora.

* Nalezy regularnie robi¢ przerwy podczas pracy, dajgc odpoczgc¢ oczom.

* Nalezy unikac zbyt dtugiego wykonywania ktérejkolwiek z powyzszych czynnosci. W
przeciwnym razie na monitorze mogg zosta¢ wypalone elementy obrazu.

» Odtwarzaj obrazy, ktére nie moga zajg¢ catego ekranu.
* Umiesc¢ nieruchomy obraz na ekranie.

* Nie nalezy dotykac panelu monitora palcem, dtugopisem, lub jakimkolwiek ostrym
przedmiotem, poniewaz moze to spowodowac jego uszkodzenie.

 Czeste podtgczanie i odtgczanie wtyczek sygnatu wideo moze spowodowac uszkodzenie
monitora.

» Ten monitor zostat zaprojektowany z myslg o uzytku osobistym. Jesli zamierzasz uzywaé
monitora w miejscu publicznym lub w nieprzyjaznym otoczeniu, prosimy o kontakt z najblizszym
centrum serwisowym BenQ, ktére udzieli stosownej pomocy.

* Nie nalezy demontowac lub wykonywac wtasnorecznych prob naprawy monitora, poniewaz
grozi to porazeniem pragdem.

« Jesli z monitora dobywajg sie nieprzyjemne zapachy lub dziwne dzwieki, prosimy o kontakt z
najblizszym centrum serwisowym BenQ, ktére udzieli stosownej pomocy.

Przestroga

* Odlegto$¢ miedzy uzytkownikiem a monitorem powinna by¢ od 2,5 do 3 razy wieksza niz
przekatna ekranu.

* Dlugotrwate patrzenie w ekran powoduje zmeczenie oczu i moze pogorszy¢ wzrok. Pozwdl
oczom odpoczac¢ przez 5-10 na kazdg godzine uzywania produktu.

« Zmniejsz wytezenie oczu, skupiajgc wzrok na daleko potozonych przedmiotach.
» Czeste mruganie i cwiczenie oczu zapobiega wysuszeniu oczu.

Uwaga dotyczgca pilota zdalnego sterowania (dotyczy, jesli
dostarczono pilota)

* Pilota nie nalezy umieszczaé w miejscu bezposredniego zrodta ciepta i wilgoci, oraz nalezy
unika¢ ognia.



» Nalezy uwazacé, aby nie upuscic pilota.

* Nie nalezy narazac pilota zdalnego sterowania na oddziatywanie wody lub wilgoci.
Niezastosowanie sie do tych zalecen moze spowodowac awarie.

* Nalezy sprawdzi¢, czy pomiedzy pilotem a czujnikiem pilota na produkcie nie ma przeszkod.
* W przypadku nieuzywania pilota przez dtuzszy czas nalezy wyja¢ z niego baterie.

Uwaga dotyczgca bezpiecznej obstugi baterii (dotyczy, jesli
dostarczono pilota)

Uzywanie nieprawidtowego typu baterii moze doprowadzi¢ do wycieku chemicznego lub
wybuchu. Nalezy przestrzega¢ ponizszych zalecen:

* Nalezy zawsze sprawdzi¢, czy styki dodatnie i ujemne wtozonych baterii sg skierowane w
odpowiednim kierunku, zgodnie z oznaczeniami w komorze baterii.

* Rézne typy baterii posiadajg rozne cechy. Nie nalezy mieszac réznych typdw baterii.

* Nie nalezy wktadac¢ jednoczes$nie starych i nowych baterii. Mieszanie starych i nowych baterii
skréci ich zywotnosc lub spowoduje wyciek chemiczny ze starych baterii.

« Jesli baterie nie dziatajg, nalezy je niezwtocznie wymieni¢ na nowe.

» Substancje chemiczne wyciekajgce z baterii mogg podraznic¢ skore. W przypadku wycieku
jakiejkolwiek materii chemicznej z baterii nalezy jg niezwtocznie wytrzeé przy uzyciu suchej
szmatki i mozliwie jak najszybciej wymieni¢ baterie na nowe.

- Zywotno$¢ baterii dotgczonych do niniejszego produktu moze by¢ krotsza w zaleznosci od
okreslonych warunkéw przechowywania. Baterie nalezy wymieni¢ w ciggu 3 miesiecy lub
mozliwie jak najszybciej po poczgtkowym uzyciu.

* Mogg istnie¢ lokalne ograniczenia dotyczgce utylizacji lub recyklingu baterii. Nalezy zapoznac¢
sie z odpowiednimi przepisami lokalnymi lub zasiegng¢ informacji u dostawcy ustug
zwigzanych z utylizacjg odpaddw.

Jesli dostarczony pilot zawiera baterie pastylkowg, nalezy réwniez zwréci¢ uwage na
nastepujgce ostrzezenie.
* Nie potykac baterii. Zagrozenie poparzeniem chemicznym.

 Dotgczony do tego produktu pilot zawiera baterie monetowa/guzikowg. W przypadku potkniecia
baterii monetowej/guzikowej moze w ciggu zaledwie 2 godzin spowodowac powazne oparzenia
wewnetrzne i doprowadzi¢ do smierci.

* Nalezy przechowywac¢ nowe i zuzyte baterie z dala od dzieci. Jesli nie mozna doktadnie
zamkng¢ komory baterii, nalezy przestac korzystac z produktu i przechowywac go z dala od
dzieci.

« Jesli uwazasz, ze baterie mogty zostac potkniete lub znalazty sie w dowolnej czesci ciata,
nalezy natychmiast zasiegng¢ porady lekarza.

Konserwacja i czyszczenie

* Nie nalezy ktas¢ monitora ekranem do dotu bezposrednio na podtodze lub biurku. Grozi to
zarysowaniem powierzchni ekranu.

* Przed rozpoczeciem uzytkowania urzgdzenie nalezy przymocowac do elementu struktury
budynku.

* (Modele umozliwiajgce montaz na Scianie lub suficie)
+ Zainstaluj monitor wraz z zestawem do montazu monitora na $cianie o ptaskiej powierzchni.

» Upewnij sie, ze materiat, z ktébrego wykonana jest Sciana, oraz standardowy uchwyt $cienny
(zakupiony oddzielnie) sg wystarczajgco stabilne, aby wytrzymac ciezar monitora.

* Wytgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem kabli od monitora LCD.



« Zanim rozpoczniesz czyszczenie pamietaj, aby odtgczy¢ urzagdzenie od zasilania. Oczys¢
powierzchnie monitora LCD przy pomocy gtadkiej szmatki. Unikaj stosowania jakichkolwiek
ptyndw, aerozolow, czy srodkéw do czyszczenia okien.

» Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniajg wentylacje. Nie wolno ich blokowac,
ani przykrywac. Monitora nie wolno umieszczac obok ani nad kaloryferem badz innym zrédtem
ciepta, lub w ciasnej zabudowie, jesli nie zapewniono odpowiedniej wentylacji.

* Nie wolno ktas¢ duzych ciezaréw na monitorze, poniewaz moze to grozi¢ obrazeniami ciata lub
uszkodzeniem monitora.

* Pomysl o przechowaniu pudta i opakowania w magazynie do wykorzystania w przysztosci,
kiedy wystapi potrzeba transportowania monitora.

« Zapoznaj sie z tabliczkg znamionowg produktu, zawierajgcg warto$ci znamionowe zasilania,
date produkcji oraz oznaczenia identyfikacyjne.

Naprawy

* Nie podejmuj prob wiasnorecznej naprawy monitora, poniewaz otwieranie lub zdejmowanie
czesci obudowy moze wystawic cie na wptyw niebezpiecznego napiecia lub inne ryzyko. Jesli
dojdzie do jakiegokolwiek przypadku nieodpowiedniego dziatania opisanego powyzej, lub
dojdzie do wypadku, np. upuszczenia urzgdzenia, skontaktuj sie z wykwalifikowanymi
pracownikami serwisu, aby naprawi¢ monitor.

* W celu wymiany przewodu zasilania, kabli potgczeniowych, pilota zdalnego sterowania lub
zasilacza skontaktuj sie z obstugg klienta BenQ.

» Aby uzyskac dodatkowg pomoc, skontaktuj sie z miejscem zakupu lub odwiedz witryne
Support.BenQ.com i przejdz do strony internetowej dla twojego regionu.

OF D)
=

Support.BenQ.com

Ogodlne informacje gwarancyjne

Nalezy pamietac, ze gwarancja monitora moze zosta¢ anulowana w nastepujgcych
przypadkach:

» Jesdli dokumenty gwarancyjne sg nieczytelne bgdz zostaty zmodyfikowane w nielegalny
sposob.

« Jesli zmieniono, usunigto, lub zatarto numer modelu lub numer seryjny na urzgdzeniu.

« Jesli w urzgdzeniu wykonywano naprawy lub modyfikacje przez nieautoryzowane organizacje
serwisowe lub osoby.

« Jesli uszkodzenie zostato spowodowane niepoprawnym przechowywaniem monitora (w tym
m.in. w wyniku sity wyzszej, bezposredniego wystawienia urzadzenia na Swiatto stoneczne,
wode lub ogien).

« Jesli problemy z odbiorem obrazu sg wynikiem zaktocen spowodowanych zewnetrznymi
sygnatami (anteng, TV kablowg).

« Jesli uszkodzenia zostaty spowodowane niepoprawnym uzytkowaniem lub brutalnym
traktowaniem monitora.

* Przed rozpoczeciem korzystania z monitora poza obszarem jego sprzedazy, uzytkownik jest
wylgcznie odpowiedzialny za sprawdzenie, czy monitor jest kompatybilny z lokalnymi
standardami technicznymi. W przeciwnym razie produkt moze ulec uszkodzeniu, a uzytkownik
zostanie obcigzony kosztami naprawy.

» Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialnosc, jesli problemy (na przyktad utrata danych lub
usterka systemu) zostaty spowodowane przez oprogramowanie, czesci i/lub akcesoria nie
zainstalowane fabrycznie.


Support.BenQ.com

» Z urzadzeniem nalezy uzywac wytgcznie oryginalnych akcesoriow (np. kabla zasilania), aby
unikng¢ mozliwosci zagrozen takich jak porazenie prgdem elektrycznym lub pozar.

Typografika

Ikona/Symbol Element Znaczenie
Ostrzezenie |Informacja, ktorej gtdwnym celem jest zapobieganie
o uszkodzeniu podzespotow, danych lub obrazeniom ciata

spowodowanym nieprawidtowym uzyciem, nieodpowiednig
obstugg lub zachowaniem.

Q Wskazowka | Informacja przydatna do wykonania zadania.

o Uwaga Informacja dodatkowa.

W niniejszym dokumencie kroki niezbedne aby dotrze¢ do menu mogg by¢ przedstawiane w
skroconej formie, na przyktad: Menu > System > Informacja.
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Pierwsze kroki

Odpakowujgc monitor, sprawdz, czy w zestawie znajdujg sie nastepujgce elementy. Jesli ich nie
ma lub sg uszkodzone, prosze niezwitocznie skontaktowac sie ze sprzedawcg, u ktérego
zakupiono produkt.

Monitor LCD BenQ EX2710U

EX3210U

Stojak monitora

Podstawa monitora

Skrécona instrukcja obstugi

Wazne zalecenia dotyczace
bezpieczenstwa

Safety
Instructiong

Informacje prawne

Regulatory
Statementg
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Kabel zasilajgcy

(Dostarczony element moze sie rozni¢ w
zaleznosci od modelu lub regionu.)

Zasilacz sieciowy

(Dostarczony element moze sie rozni¢ w
zaleznos$ci od modelu lub regionu.)

Pilot (> =

(RC-0013 z jedng baterig CR2032)

Ostona wejscia/wyjscia

Przewdd obrazu: HDMI

Przewdd obrazu: DP

Przew6d USB

» Dostepne akcesoria i przedstawione rysunki mogg sie rézni¢ od rzeczywistej zawartosci opakowania i
@ produktu dostarczanego w danym regionie. Ponadto zawartos¢ opakowania moze sie zmienic¢ bez
uprzedniego powiadomienia. Niedotgczone do produktu kable mozna zakupi¢ oddzielnie.

» Pomys$l o przechowaniu pudta i opakowania w magazynie do wykorzystania w przysztosci, kiedy wystapi
potrzeba transportowania monitora. Zatozenie opakowania piankowego jest idealnym rozwigzaniem
zabezpieczenia monitora na czas transportu.

» W zaleznosci od produktu dostarczanego w danym regionie, akcesoria i kable moga by¢ zawarte w
opakowaniu lub sprzedawane oddzielnie.

0 Produkt i akcesoria nalezy zawsze przechowywaé z dala od matych dzieci.
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Widok z przodu

<00

EX2710U EX3210U
; T = S—
| LH I l

r/ \ \‘I ;g; P —1ZIz

1 34 5|78 19 ’:1 54 "5

2 2 6 5 2
Glosniki
Mikrofon

Otwor umozliwiajgcy porzgdkowanie przewoddw
Czujnik swiatta

Przycisk Wycisz (do mikrofonu) / wskaznik LED MIC
Przycisk zapetlania

Kontroler 5-kierunkowy

Przycisk zasilania / wskaznik LED zasilania

Klawisz skrotu HDR

© o NOoOOhwN=
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Widok z tytu

EX2710U 10. Gtosnik

11. Podswietlenie RGB

12. Gniazdo wtyczki zasilania DC
13. Gniazdo HDMI x 2

14. Gniazdo DisplayPort

15. Gniazdo stuchawkowe

16. Port USB 3.0 (wysyfajacy; podtgczenie do
komputera)

17. Port USB 3.0 x 3 (pobierajgcy; podtgczenie do
urzgdzenh USB, zapewniajgcy zasilanie 0,9 A)

18. Port USB 3.0 x 1 (pobierajgcy; podtgczenie do
urzgdzeh USB, zapewniajgcy zasilanie 1,5 A)

19. Gniazdo blokady Kensington

MO3IUZ

L

1

N— 1O
]

I}

_3@
__@4\@
[i=

L=
Ci=

» Powyzszy schemat moze odbiegac¢ od rzeczywistosci, zaleznie od zakupionego modelu urzgdzenia.
@ » Obraz moze rézni¢ sie w zaleznosci od produktu dostepnego w danym regionie.
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Ztagcza

Ponizsze ilustracje przedstawiajgce podtgczanie stuzg jedynie jako przyktad. Niedotgczone do
produktu kable mozna zakupi¢ oddzielnie.

Szczegodtowe informacje na temat podtgczania mozna znalezé na stronie 23 - 24.

EX2710U EX3210U

=B 82
.

< Homi-| HOomI-2

B S0 o [00[0
/e aias

HOMI-|  HDMI-2 ® QO <@g

Urzgdzenia USB

~
N

Komputer stacjonarny / notebook / konsola do gier Komputer stacjonarny / notebook / konsola do gier
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Poznawanie funkcji pilota

Widok z przodu

—9
—10
—— 11
— 12
Nr. NEVAVE] Klucz Opis
1 | Klawisz Wiacza lub wytgcza zasilanie.
zasilania
2 | Przycisk OK » Powoduje przejscie do podmenu.
) . .
* Potwierdza wybor.
3 | Klawisze | Przechodzi do poprzedniego elementu menu.
hawigacyl " |+ Stuzy do przejscia w gdre/zwiekszenia wartosci.
= Powoduje przejscie do podmenu.
* Przechodzi do nastepnego elementu menu.
» Stuzy do przejscia w dét / zmniejszenia wartoSci.
N | Powraca do poprzedniego menu.
"~ |+ Wyjécie z menu OSD.
4 | Klawisz o) | Dostep do listy opcji HDR. Nacisnij kilkakrotnie, aby kolejno
Tryb HDR wyswietli¢ te opcje. Zapoznaj sie z Korzystanie z klawisza
skrétu HDR lub klawisza Tryb HDR na stronie 37, aby
uzyskac wiecej informaciji.
5 |Klawisz Umozliwia regulacje jasnosci.
Jasnosé
6 |Klawisz = Aktywuje Kroétkie menu. Zapoznaj sie z Praca z Krotkie
Krétkie menu menu na stronie 34, aby uzyskac¢ wiecej informaciji.
7 | Klawisz Wyciszenie/anulowanie wyciszenia dzwieku.
wyciszania
8 |Klawisz (<) Zmniejsza gtosnoscé.
zmniejszajacy
gtosnos¢
9 | Klawisz zrodta Uzyskuje dostep do listy dostepnych zrodet wejscia.
wejscia Nacisnij kilkakrotnie, aby kolejno wyswietli¢ te opcje.

18




Nr. INEVAVE Klucz Opis

10 | Klawisz (ea) Dostep do listy opcji Tryb Gra. Nacisnij kilkakrotnie, aby
Tryb Gra * | kolejno wyswietli¢ te opcje. Zapoznaj sie z Szybki wybor
trybu gier na stronie 39, aby uzyskac¢ wiecej informaciji.

11 |Klawisz Scena Dostep do listy opcji Scena dzwiekowa. Nacisnij

dzwiekowa kilkakrotnie, aby kolejno wyswietli¢ te opcje. Zapoznaj sie z
Tryb audio na stronie 55, aby uzyskac wiecej informacji.
12 | Klawisz Zwieksza gtosnose.
zwiekszania
gtosnosci

@ OSD = On Screen Display (menu ekranowe).

Wktadanie baterii

1. Odwrdé¢ pilota wierzchem do dotu. Uzyj wkretaka z
ostrzem krzyzowym, aby zwolni¢ srube mocujgca
pokrywke pilota, a nastepnie zdejmij pokrywe zgodnie z
ilustracjg. Aby unikng¢ zgubienia Sruby, zaleca sie
uzywanie wkretaka magnetycznego.

2. Naci$nij gérng czesé baterii, aby méc wyjac baterie z
dolnej czesci, jak na ilustraciji.

3. Usun element izolujgcy baterii.
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4. Witbz ponownie zatgczong baterie (CR2032) prawidtowo
do komory. Upewnij sig, ze biegun dodatni (+)
skierowany jest ku gérze.

5. Zatdéz pokrywke baterii i przykre¢ srube. Pilot jest teraz
gotowy do uzytkowania.

~N

.

o * Przechowuj pilot i baterie poza zasiegiem dzieci.

» Dotgczony do tego produktu pilot zawiera baterie monetowa/guzikowg. W przypadku potkniecia baterii
monetowej/guzikowej moze w ciagu zaledwie 2 godzin spowodowaé powazne oparzenia wewnetrzne i

doprowadzi¢ do $mierci.

« Jesli pilot ma nie byé uzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.
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Jak zainstalowac sprzet monitora

« Jesli komputer jest wigczony, przed przystgpieniem do dalszych czynnosci nalezy go wytgczyc.

Nie nalezy podtacza¢ monitora do zasilania ani go wigczaé, dopdki w instrukcji nie wystagpi takie zalecenie.

* Nastepujgce ilustracje stanowig jedynie przyktad. Dostepne wtyczki wejsciowe i wyjsciowe mogg sie rézni¢
w zalezno$ci od zakupionego modelu.

» Obstugiwane taktowanie moze sie rézni¢ w zaleznosci od sygnatu wejsciowego. Pobierz Resolution file
(Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz
~Wstepnie ustawione tryby wyswietlania” w Resolution file (Pliku rozdzielczosci), aby uzyskac¢ wiece;j
informaciji.

* Unikaj naciskania palcami na powierzchnie ekranu.

o Nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z podstawg monitora o ostrych krawedziach i unika¢ obrazen fizycznych.

Nigdy nie stawiaj monitora na biurku lub podtodze bez ramienia i podstawy. Elementy sterujgce na dole
przedniej ramki nie sg przeznaczone do utrzymywania ciezaru monitora i mogg ulec uszkodzeniu.

X

OIS

1. Podtgczanie podstawy monitora.

o Monitor posiada zakrzywiony ekran i nie wolno ktas¢ go na ptaskiej powierzchni bez umieszczenia poduszki
pod ekranem.

o Zachowaj ostroznosé, aby nie doszto do uszkodzenia monitora. Potozenie monitora powierzchnig ekranu na
zszywacz biurowy lub myszke spowoduje pekniecie szkta lub uszkodzenie podtoza ekranu
ciektokrystalicznego uniewazniajgc gwarancje. Przesuwanie monitora po powierzchni biurka spowoduje
zarysowanie lub uszkodzenie obramowania i elementoéw sterujgcych monitora.

Otwérz opakowanie oraz wyjmij stojak i podstawe
monitora.
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Usun poduszke zabezpieczajgcg tyt monitora.

Przymocuj stojak monitora do podstawy monitora w
sposoéb przedstawiony na ilustracji. Podnie$ pokrywe
sruby motylkowej i dokre¢ srube zgodnie z rysunkiem.
Nastepnie wcisnij pokrywe na miejsce.

Ustaw koncéwke ramienia stojaka w odpowiednim
potozeniu w stosunku do monitora, a nastepnie pchnij
ja az do zatrzasniecia i zablokowania.

Ostroznie unies monitor, obré¢ go i postaw stojakiem
na ptaskiej, réwnej powierzchni.
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2. Podtgcz zasilacz do monitora.

Najpierw przeprowadz przewody przez otwér na
przewody w ramieniu stojaka.

Podtgcz zasilacz do gniazda oznaczonego === z tylu
monitora. Jeszcze nie przytaczac drugiego konca
kabla do gniazdka zasilania sieciowego.

3. Podigczanie przewodu wideo.

o Przewody obrazu dotgczone do zestawu oraz gniazda przedstawione na ilustracjach w niniejszym
dokumencie mogg wygladac inaczej na réznych urzgdzeniach w zaleznosci od regionu, w ktérym zostaty

zakupione.
1. Przeprowadz przewody przez otwor na przewody w ramieniu stojaka.

2. Podtgcz przewodd wideo.

A s

HDmMI-1  HDmI-2 ™

lub

» Podtgcz wtyczke przewodu HDMI do portu HDMI w monitorze. Podtgcz drugi koniec
przewodu do portu HDMI urzgadzenia z wyjsciem cyfrowym.

» Podtgcz wtyczke przewodu DP do gniazda wideo w monitorze. Podtgcz drugg wtyczke
przewodu do gniazda wideo w komputerze.
3. Podtacz drugi koniec przewodu wideo do odpowiednio portu zrédta cyfrowego wyjscia
(np. komputera).
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Mozesz réwniez podigczy¢ stuchawki do gniazda
stuchawkowego monitora, ktére znajdziesz z tytu
monitora.

4. Podtgczanie przewodu audio. [

Przeprowadz przewod przez otwér na przewody w
ramieniu stojaka.

Podtaczanie kabla USB typu B

Podtgcz komputer do monitora za pomocg kabla USB
(poprzez wysytajacy port USB z tytu). Wysytajacy port i

5. Podigczanie urzgdzen USB. [

USB przesyta dane miedzy komputerem a
urzgdzeniami USB podtgczonymi do monitora.

portéw USB (pobierajgcych) monitora. Pobierajgce
porty USB przesytajg dane miedzy podtgczonymi

Podlgcz urzadzenia USB za pomocg pozostatych [
urzgdzeniami USB a portem wysytajgcym.

o Lokalizacja i dostepne wtyczki wejsciowe i wyjsciowe mogg
sie rézni¢ w zaleznosci od zakupionego modelu.
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6. Zatdz ostone wejscia/wyjscia.
Delikatnie unie$ wyswietlacz i wysun monitor na
maksymalng wysokosc¢. Nastepnie odchyl monitor, aby
moc tatwo zainstalowaé/usung¢ ostone
wejscia/wyjscia.

Wyréwnaj ostone wejscia/wyjscia z otworami z tytu
monitora i doci$nij oba boki oraz dolng cze$¢ ostony
do otwordw, aby jg zablokowaé. Docisnij pokrywe od
spodu i sprawdz, czy zostata ona prawidtowo
zamontowana.

N

7. Postaw monitor w odpowiedniej pozyciji.

Po odpowiednim podtgczeniu przewoddw ustaw monitor w preferowanej pozycji. Przesuwaj
monitor ostroznie, trzymajgc jego dolng czesci, podstawe lub ramie stojaka.

U

Zabrania sie dotykania powierzchni ekranu palcami. Dziatanie na ekran nadmierng sitg moze go

uszkodzié.
) Mﬁ\ \, N
P \J L1
—

\
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8. Dostosuj wysokos¢ monitora.

Aby wyregulowa¢ wysoko$¢ monitora, chwy¢ za gorng
i dolng krawedz monitora, aby go opusci¢ lub podnies¢
do zgdanej wysokosci.

o Twdj monitor to monitor typu od krawedzi do krawedzi, z
ktorym nalezy sie obchodzi¢ ostroznie. Unikaj naciskania
palcami na powierzchnie ekranu. Nie wolno wywieraé
nadmiernej sity na ekran.

9. Nachylanie monitora.

W celu zminimalizowania niepozgdanych odbi¢ $wiatta
nalezy odpowiednio obréci¢ monitor i ustawic kat
ekranu.

10.Przytgczenie i wtgczenie zasilania.

Podtgcz kabel zasilania do zasilacza. Wiozy¢ drugi
koniec kabla zasilajgcego do gniazdka zasilania
sieciowego i wigczyc.

o Obraz moze rézni¢ sie w zaleznosci od produktu
dostepnego w danym regionie.

Aby wigczy¢ monitor, nacisnij przycisk zasilania
znajdujacy sie na monitorze.

Wigcz takze komputer.

@ Aby wydtuzy¢ okres uzytkowania produktu, zalecamy
korzystanie z funkcji zarzadzania energig komputera.

11.Konfigurowanie monitora dla okreslonych scenariuszy.

Podczas pierwszego witgczania monitora pojawi sie monit o ustawienie monitora do pracy w
okreslonych scenariuszach. Patrz Konfigurowanie monitora do réoznych scenariuszy na stronie 33,

aby ukonczy¢ konfiguracje.
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Odtgczanie stojaka oraz podstawy
1. Wytgcz monitor.

Wyltgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem
kabla zasilajgcego. Wytgcz komputer przed
odfgczeniem kabla sygnatowego monitora.

2. Zdejmij ostone wejscia/wyjscia.
Delikatnie unie$ wyswietlacz i wysun monitor na
maksymalng wysokosc¢. Nastepnie odchyl monitor, aby
moc tatwo zainstalowaé/usung¢ ostone
wejscia/wyjscia.

Zdejmij ostone wejscia/wyjscia od spodu, tak jak to
pokazano na ilustracji. Mozesz pochyli¢ monitor, aby
tatwo jg wyjgc. Ostroznie odtgcz wszystkie przewody.

3. Przygotowanie monitora i odpowiedniego
miejsca.
Przede wszystkim wtéz ponownie monitor do
opakowania uzywanego do przesytania produktu.

o Zachowaj ostroznos$c¢, aby nie doszto do uszkodzenia
monitora. Potozenie monitora powierzchnig ekranu na
zszywacz biurowy lub myszke spowoduje pekniecie szkfa
lub uszkodzenie podioza ekranu ciektokrystalicznego
uniewazniajgc gwarancje. Przesuwanie monitora po
powierzchni biurka spowoduje zarysowanie lub
uszkodzenie obramowania i elementow sterujgcych
monitora.

4. Zdemontuj stojak monitora.
Naciskajgc i przytrzymujac przycisk zwalniania

zamocowania VESA (), odczep stojak od monitora

(&1 &)

27



5. Zdemontuj podstawe monitora.

Odkre¢ srube znajdujaca sie u dotu podstawy monitora
i zdemontuj podstawe monitora, tak jak pokazano to
na ilustracji.

o Jezeli zamierzasz uzywac w przysztosci swego monitora
na stojaku, podstawe monitora i stojak zachowaj gdzies w
bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przyszto$ci.
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Korzystanie z zestawu do montazu monitora (zakupiony

oddzielnie)

Na tylnej powierzchni monitora LCD znajduje sie zamocowanie standardu VESA, wzér 100 mm,
pozwalajgce zainstalowaé scienny wspornik montazowy. Przed rozpoczeciem instalacji zestawu
do montazu monitora nalezy doktadnie przeczytac informacje dotyczgce srodkéw ostroznosci.

Srodki ostrozno$ci
« Zainstaluj monitor wraz z zestawem do montazu monitora na scianie o ptaskiej powierzchni.

» Upewnij sie, ze materiat, z ktérego wykonana jest $ciana, oraz standardowy uchwyt scienny
(zakupiony oddzielnie) sg wystarczajgco stabilne, aby wytrzymac ciezar monitora. Informacja
na temat wagi znajduje sie w specyfikacji produktu w witrynie internetowe;j.

» Wytgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem kabli od monitora LCD.

1. Zdemontuj stojak monitora.

Pozostawiajgc monitor wewnatrz opakowania, odfgcz
stojak monitora jak pokazano na ilustraciji.

zaleca sie uzywanie wkretaka magnetycznego.

2. Odkrec¢ sruby na tylnej pokrywie. e iy N
. . 8
Uzywajgc wkretaka z ostrzem krzyzowym, odkrec .
Sruby na tylnej pokrywie. Aby unikng¢ zgubienia srub,

3. W celu zakonhczenia instalacji wykonuj polecenia zamieszczone w instrukcji
Sciennego wspornika montazowego.

O Uchwyt zgodny ze standardem VESA nalezy przymocowaé do monitora za pomocg czterech srub
M4 x 10 mm. Wszystkie Sruby muszg zosta¢ dobrze przykrecone i odpowiednio zabezpieczone. W celu
montazu uchwytu sciennego i uzyskania informacji na temat bezpieczenstwa nalezy sie skonsultowac z
profesjonalnym monterem lub serwisem firmy BenQ.
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Dostosowywanie ustawien monitora

Pilot zdalnego sterowania i zasieg jego dziatania

1. Postepuj zgodnie z instrukcjami w Wktadanie baterii na stronie 19, aby przygotowac pilota do

uruchomienia.

2. Skieruj pilot na monitor. Czujnik podczerwieni pilota znajduje sie z przodu monitora w
zasiegu okoto 6 metrow pod katem 30 stopni (w lewo i w prawo) i 30 stopni (w gore i w dot).
Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikiem podczerwieni na monitorze nie wystepujg

przeszkody.

3. Wiecej informacji o obstudze pilota mozna znalez¢ w Poznawanie funkcji pilota na stronie

18.

Panel sterowania

Nr. (NEVALE]

1. Przycisk Wycisz (do
mikrofonu)

Bseng

og

2 L‘Z —

123 4

~—

Opis

Wycisza/Anuluje wyciszenie wbudowanego mikrofonu. Zapoznaj
sie z Praca z wbudowanym mikrofonem na stronie 40, aby
uzyskac¢ wiecej informaciji.

2. Przycisk zapetlania

Dostep do menu wyboru zrodta wideo. Zapoznaj sie z Szybkie
przetgczanie wejs¢ na stronie 34, aby uzyskac wiecej informaciji.

3. Kontroler
5-kierunkowy

Dostep do funkcji lub pozycji menu zgodnie z instrukcjami ikon
ekranowych. Zapoznaj sie z Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe
funkcje menu na stronie 31, aby uzyska¢ wiecej informaciji.

4. Klawisz zasilania

Wigcza lub wytgcza zasilanie.
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Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu

Kontroler 5-kierunkowy znajduje sie ponizej dolnej czesci przedniej krawedzi. Siedzgc przed
monitorem, poruszaj kontrolerem w kierunkach wskazywanych ikonami ekranowymi, aby
przemieszczac sie po menu i wykonywac operacje.

lkona OSD

Géra (tyt)

g

Obstuga kontrolera
5-kierunkowego

)

Lewy| C=2- © —= | Prawy

Y

Dot (przod)

Funkcja

(Przy dostepnym wejsciu wideo, gdy zadne menu nie zostato aktywowane)

w dot

Nd. Nacisnij srodek lub Aktywuje Krétkie menu.
przesun w prawo /
w lewo

Nd. Przesuniecie w gore / Regulacja gtosnosci.

(Gdy zostato uruchomione menu wyboru zrédta wideo)

Przesuniecie w gore /
w dot

Przetgcza do zgdanego zrodta wejscia.

(Gdy Krotkie

menu zostato aktywowan

e)

Przesuniecie w gore /
w doét

Przechodzi do poprzedniego / nastepnego ustawienia
menu.

Przejdz w prawo /
w lewo

* Przechodzi do nastepnego / poprzedniego elementu
menu.

* (Kiedy podswietlone jest Menu) Przesun w lewo, aby
zamkna¢ pozycje Krétkie menu; przesun w prawo,
aby uzyskaé dostep do menu gtéwnego.

Nacisnij Srodek

» Zamyka Krétkie menu.

* (Kiedy podswietlone jest Menu) Umozliwia dostep do
menu gtbwnego.

(Gdy menu gtéwne zostato aktywowane)

Nacisnij Srodek

Potwierdza wybor.

Przejdz w prawo

* Powoduje przejscie do podmenu.
* Potwierdza wybor.
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lkona OSD Obstuga kontrolera

5-kierunkowego Funkcja

Przejdz w gore * Przechodzi do poprzedniego elementu menu.
» Stuzy do przejscia w goére / zwiekszenia wartosci.

Przejdz w dot * Przechodzi do nastepnego elementu menu.
» Stuzy do przejscia w dét / zmniejszenia wartoSci.

Przejdz w lewo * Powraca do poprzedniego menu.
» Wyjscie z menu OSD.

Dostep do wszystkich menu OSD (ekranowych) mozna uzyskaé za pomocg przyciskdéw
sterowania. Z menu OSD mozna korzysta¢ w celu dostosowywania wszystkich ustawien
monitora. Dostepne opcje menu mogg sie rézni¢ w zaleznosci od zrodfa sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien.

1 2

I - 1T -
Nacisnij kontroler 5-kierunkowy.
Wyswietlone zostanie Krétkie menu.
Aby przej$¢ do menu gtdbwnego, wybierz Menu.

W menu gtéwnym postepuj zgodnie z ikonami ekranowymi u dotu menu, aby wprowadzac¢
regulacje lub dokonywac¢ wyborow. Aby uzyskacé wiecej szczegotowych informacji na temat
opcji menu, zapoznaj sie z rozdziatem Poruszanie sie po menu gtéwnym na stronie 45.

b~
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Konfigurowanie monitora do réznych scenariuszy

W zaleznosci od srodowiska, w ktérym jest uzywany produkt, na monitorze znajduje sie kilka
portéw wejsciowych i mozna odpowiednio skonfigurowaé scenariusz dla kazdego wejscia. Jesli
to mozliwe, wykonaj potgczenia i konfiguracje przy pierwszym uzyciu monitora, aby tatwo
przetgczaé scenariusze bez dalszej, po$piesznej konfiguracji.

Przyktad uzycia monitora w
réznych scenariuszach

A
= =
HDMI-1| »
=
S
Do ogladania filmow D .
Do grania na konsoli Do grania na PC

@ Please select a scenario

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: RCG FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input 4| HDMI 1: Game Standard

Quick Menu HDMI 2: Game Game v |

Color Mode DP: Game v Cinema

Eye Care Scenario
Audio Auto Scan
Lighting

System

o Confirm

1. Podtgcz prawidtowo zrodta wejsciowe do monitora zgodnie z instrukcjg Podtgczanie
przewodu wideo. na stronie 23.

2. Wybierz scenariusz dla dostepnego zrodta wejsciowego. Scenariusz zmienia sie w
zaleznosci od zrédta wejsciowego. Jesli konfiguracja zostanie teraz pominieta, scenariusz
jest wstepnie ustawiony na Gry dla kazdego zrodta wejsciowego. Ustawienia te mozna
zmieni¢ z Menu > Wejscie pozniej.

3. Aby przetgczy¢ zrédto wejscia/scenariusz, nacisnij przycisk zapetlenia. Zapozna; sie z
Szybkie przetgczanie wejs¢ na stronie 34, aby uzyskac wiecej informacji.

* Po zresetowaniu systemu pojawi sie monit o dokonczenie konfiguracji Menu > System > Reset. wszyst.

« Jesli konfiguracja scenariusza zostata wytgczona w Menu > Wejscie > Scena, scenariusz kazdego
wejscia jest ustawiony domysinie na Standard.
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Szybkie przetaczanie wejsc

1. Nacisnij przycisk zapetlania na monitorze lub klawisz na pilocie, aby wyswietli¢ menu
wyboru zrédet wejscia. Kazde zrodto jest wstepnie ustawione dla scenariusza opisanego w
Konfigurowanie monitora do réznych scenariuszy na stronie 33. Scenariusz zmienia sie w
zaleznosci od zrodta wejsciowego.

2. Naciskaj kilkakrotnie klawisz zapetlania lub klawisz na pilocie, aby przetacza¢ dostepne
zrodta wideo.

HDMI2: Game

DP: Standard

Praca z Krétkie menu

Menu Krétkie menu umozliwia szybki dostep do zmiany niektérych ustawien monitora czesto
dostosowywanych w zaleznos$ci od scenariusza. Zapewnia réwniez dostep do menu gtéwnego.

- Naciénij [ / [BE / T, aby wyswietiic Krotkie menu.
* Nacisnij - / - dla roznych ustawien.

* Przejdz do Menu i nacisnij n aby uzyskac dostep do gtéwnego menu.

3840 x 2160 HDR: OFF
144 Hz FreeSync Premium Pro

Color Mode
Custom

Nr. Element
1 Informacje o Wyswietla biezgce informacje o systemie, w tym rozdzielczos¢,
systemie czestotliwos¢ odswiezania, stan HDR i stan Adaptive-Sync. Aby

uzyskac¢ wiecej informaciji na temat stanu adaptacyjnej
synchronizacji, patrz Aktywacja funkcji FreeSync™ na stronie 42.

2 Zrédto wejsciowe i | Wyswietla biezgce zrodto wideo/scenariusz.

Wsttevf’lp'ﬁ Aby zmienié scenariusz danego wejécia, przejdz do Menu >
gcszee:war(i)usyz Wejscie. Zapoznaj sie z Konfigurowanie monitora do réoznych

scenariuszy na stronie 33, aby uzyskac wiecej informacji.
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Nr. Element

3 | Tryb koloru

Opis

Nacisnij l / . aby przetgczac dostepne tryby kolorow.
Zapoznaj sie z Tryb koloru na stronie 50, aby uzyskac wiecej
informacji.

4 Szybkie
ustawienia

Nacisnij l / . aby dokonac korekt. Domyslne menu ustawien
réznig sie w zaleznosci od scenariusza i wprowadzanie korekt w
niektorych trybach kolorow moze by¢ niemozliwe. Zobacz
Dostepne opcje menu dla kazdego Tryb koloru na stronie 36, aby
uzyskac¢ informacje na temat dostepnych opciji dla kazdego trybu
koloru.

Aby dostosowa¢ menu ustawien, do ktorych mozna uzyskac
dostep z poziomu Krétkie menu, zobacz Dostosowywanie Kroétkie
menu na stronie 35.

5 Menu gtéwne

Umozliwia dostep do menu gtéwnego. Zapoznaj sie z Poruszanie
sie po menu gtbwnym na stronie 45, aby uzyskac wiecej
informacji.

Dostosowywanie Krétkie menu

Domysinie istniejg 3 ustawienia, ktére mozna dostosowac dla kazdego scenariusza w Krétkie
menu. W razie potrzeby zmien ustawienia.

W b=

Nacisnij n / l / . aby wyswietli¢ Krétkie menu.
Przejdz do opcji Menu > Krétkie menu.

Wybierz scenariusz i nacisnij l aby dokonac¢ dalszego wyboru.
Pierwsze dwa elementy sg wyszarzone i nie mozna ich zmieni¢. Wybierz jeden dostepny

element i nacisnij l aby dokonac dalszego wyboru.

5. Przewin do jednego elementu i nacisnij n / l w celu potwierdzenia. Menu ustawien jest
wyszarzone w Krétkie menu, jesli nie jest obstugiwane przez tryb koloru.

Color Mode: Custom
Audio mode: RCG

Input
Quick Menu
Color Mode
Eye Care
Audio
Lighting

System

HDR: OFF 3840 x 2160
FreeSync Premium Pro 144 Hz

Standard
4/ Game
Cinema 3. Light Tuner Light Tuner v
4. AMA Color Vibrance

5. Brightness

Contrast

Sharpness

o Confirm
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Dostepne opcje menu dla kazdego Tryb koloru

W zaleznosci od ustawionej opcji Tryb koloru dostepne opcje regulacji koloru mogg byc¢ rézne.
Lista stuzy wytgcznie jako odniesienie, poniewaz dostepne opcje rowniez roznig sie w zaleznosci
od wejscia. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone.

_

Light Tuner \% \% X \% \% \% X X X \% \%

Color Vibrance \ \Y X \ \Y \% X X X \% \%
Jasnosé v(2) V(@) v®) Y Y \% v v@) V(@) v@) v
Kontrast V() Vv(2) X \Y \Y \Y; \Y X V(2 v v

Ostrosé \% \% \% \% \% \% \% \% \% \% \%
Gamma X X X \Y, Y, \% X X X v(@) v@)
Temp. barwowa v v#) X vV Y, Vv X X X v(@) v()

AMA \% \ \% \% \% \% \% \% \% \% \%
Blur Reduction X X X v v v X X X v v
B.L+ v v X X X X X ) v V) )

Low Blue Light X X X \% \% \% X X X \% \%
Dost. wg cz trw. X X X X X X X v(2) X X@) x(2)

Ostabienie X X X v v v X X X v v

koloru

 V: Dostepne.

» X: Niedostepne.

+ (: Dostepne tylko, gdy czestotliwo$¢ od$wiezania przekracza 100 Hz.

+ @: Dostepna tylko, gdy wylgczona jest funkcja B.l.+.

+ ®): Dostepna tylko, gdy wylgczona jest funkcja Dost. wg cz trw.

» 4): Dostepne tylko gdy ustawienie Temp. barwowa ma wartos¢ Zdef. uzytk.

« ®): Dostepne tylko w przypadku wytgczonej lub wyszarzonej opcji Kontrola podswietlenia.

Regulowane ustawienia OSD

Chociaz niektore ustawienia (np. jezyk OSD) sg zmieniane i zaczynajg obowigzywac
natychmiast, niezaleznie od innych ustawien monitora lub wej$¢, wiekszo$¢ ustawien OSD
mozna regulowac i zapisywac zgodnie z wejsciami, trybami kolorow lub scenariuszami. Jako
wejscie wybierany jest tryb kolorow lub scenariusz, a nastepnie stosowane sg zgdane
ustawienia.

Pozycje Opis

Scena

Tryb wyswietlania Zapisane i zastosowane przez przetgcznik
Overscan Wejsc.

Zakr. RGB PC

Tryb koloru
(Wszystkie oprocz
Gracz 1/2/3) Zapisane i zastosowane przez przetgcznik
Tryb audio wejsC i scenariuszy.

Glosnosé
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Pozycje Opis

Light Tuner

Color Vibrance

Jasnos¢é

Kontrast

Gamma

Temp. barwowa

AMA Zapisane i zastosowane przez przetgcznik
wejsc i trybu koloru.

Blur Reduction

Ostros¢

B.l.+

Dost. wg cz trw.
Low Blue Light
Ostabienie koloru

Korzystanie z klawisza skrotu HDRI lub klawisza Tryb HDR
Monitor wykorzystuje technologie Bright Intelligence Plus do zrownowazenia jasnosci ekranu
podczas odtwarzania zawartosci HDR, aby zachowa¢ wszystkie szczegoty obrazu. Uzytkownik

ma dostep do klawisza skrotu na monitorze lub klawisza Tryb HDR (( #==- |) na pilocie, za pomocag
ktérych moze z tatwoscig przetgczac ustawienia HDR.

1. Upewnij sie, ze masz dostepng zawartos¢ HDR. Zapoznaj sie z Praca z technologig HDR na
stronie 38, aby uzyska¢ wiecej informacji. Funkcja HDR jest wtgczana automatycznie, gdy
zawartos¢ HDR jest dostepna dla monitora.

2. Nacisnij klawisz skrotu HDRI, aby wyswietli¢ liste opcji HDR.

3. Nacisnij ten sam klawisz kilkukrotnie, aby przetgczy¢ opcje na zgdang. Zapoznaj sie z Menu
Tryb koloru na stronie 49, aby uzyskac wiecej informaciji.

| 2
)
)
//"\\ Game HDRI v
()] -
N4 . .
lub & Cinema HDRI
=) EEGE)

@
ﬂ g HO® Display HDR
BenQ
—
OFF

* Aby wigczy¢ B.I.+ lub HDR, patrz odpowiednio Automatyczna regulacja jasnosci ekranu (Bright
o Intelligence Plus) na stronie 38 lub Wigczanie funkcji HDR na stronie 38.

« Jedli zaznaczone jest Display HDR, a ekran migocze, mozna wytgczyé sterowanie pod$wietleniem.
Zapoznaj sie z Kontrola podswietlenia na stronie 51, aby uzyskac¢ wiecej informacji.
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Automatyczna regulacja jasnosci ekranu (Bright Intelligence
Plus)

Funkcja Bright Intelligence Plus dziata tylko w okre$lonych trybach koloru. Je$li dany tryb jest niedostepny,
opcje menu bedg wyszarzone.

Wbudowany czujnik swiatta wspétpracuje z technologig Bright Intelligence Plus w celu
wykrywania $wiatta otoczenia, jasnosci i kontrastu obrazu oraz temperatury koloru, a nastepnie
automatycznie dostosowuje ustawienia ekranu. Umozliwia ustawienie szczegdtow obrazu tak,
aby ograniczy¢ zmeczenie oczu.

Aby witgczyc te funkcje, przejdz do Menu > Eye Care > B.l.+ (Bright Intelligence Plus) >
Wiaczony. Zakonczenie regulacji zajmuje kilka sekund.

W przypadku wyboru Gry HDRIi lub Kino HDRI, funkcja Bright Intelligence Plus witaczy sie
automatycznie. Funkcje te mozesz wytgczy¢ z poziomu Tryb koloru > Gry HDRi / Kino HDRi >
B.l.+.

Na dziatanie funkcji Bright Intelligence Plus mogg mie¢ wptyw zrodta swiatta i kgt nachylenia monitora.
W razie potrzeby mozna zwiekszy¢ czutos¢ czujnika Swiatta w menu Eye Care > B.l.+ (Bright Intelligence
Plus) > Czutos$¢ czujnika. Zapoznaj sie z strona 53, aby uzyska¢ wiecej informacji.

Praca z technologig HDR

o  Ten monitor obstuguje technologie HDR10.

+ Informacje dotyczace zgodnych urzgdzen HDR i zawartos¢ tego dokumentu sg zgodne ze stanem w
momencie publikacji. Aby uzyska¢ najnowsze informacje, skontaktuj sie z producentem urzgdzenia i
dostawcg zawartosci.

Aby wtgczyc¢ funkcje HDR, nalezy posiadacC zgodny odtwarzacz i zawartosc.

1. Upewnij sie, ze gotowy jest odtwarzacz FHD HDR. Obstugiwane sg odtwarzacze o
nastepujgcych nazwach i rozdzielczosciach.

Powszechnie uzywane oznaczenia | FHD, 4K, 4K Ultra HD, UHD, UHD 4K, Ultra HD, 2160p
rozdzielczosci FHD

(moga sie rozni¢ w zaleznosci od
producenta)

Powszechnie uzywane oznaczenia | HDR Premium, High Dynamic Range, HDR
technologii HDR10

(moga sie rézni¢ w zaleznosci od
producenta)

2. Upewnij sie, ze masz dostepng zawartos¢ HDR. Zawartos¢ moze pochodzi¢ z odtwarzacza
FHD.

3. Upewnij sie, ze odtwarzacz i monitor zostaty potgczone odpowiednim kablem:
+ dostarczonym kablem HDMI / DP / DP-mini DP / USB-C™ (o ile dostepny)
» kablem HDMI z certyfikatem HDMI High Speed lub HDMI Premium (modele z wejsciami HDMI)
* kablem DP / DP-mini DP z certyfikatem zgodnosci z DisplayPort (modele z wejsciami DP)

« certyfikowanym kablem USB-C™ z funkcjg trybu alternatywnego DisplayPort (modele z wejsciami
USB-C™)

Wigczanie funkcji HDR

Jezeli przestrzegane bedg instrukcje Praca z technologig HDR na stronie 38 a zawartosc
wejscia bedzie zgodna z technologig HDR, na ekranie zostanie wyswietlony komunikat OSD
HDR: WL. Oznacza to, ze odtwarzacz zawartosci i zawartos¢ sg zgodne z technologig HDR i
funkcja HDR zostata poprawnie wtgczona. Monitor korzysta ze standardu ST2084 do
przetwarzania zawartosci HDR. W takim przypadku monitor jest domysinie ustawiony na Gry
HDRI.

Mozna nacisngc¢ klawisz skrétu HDRI, aby wyswietli¢ ustawienia HDR i wybrac¢ inny tryb HDR z
listy. Ewentualnie przejdz do opcji Tryb koloru, aby dokonac¢ wyboru.
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Wigczanie trybu emulacji HDR

Jezeli podtgczenie jest kompletne, a nie zostat wyswietlony zaden komunikat OSD, oznacza to,
ze odtwarzacz zawartosci i zawartosc nie sg zgodne z technologig HDR. Monitor pozostanie w
ostatnio wybranym trybie koloru dla zawartosci innej niz HDR. Mozesz recznie wigczyc tryb
emulacji HDR, wybierajgc Display HDR, Gry HDRi lub Kino HDRi z menu Tryb koloru.

Informacje o systemie w
menu gtéwnym

Typ zawartosci Wybrany tryb koloru

Tres¢ HDR Jesli zostanie wybrany tryb inny niz HDR, HDR: Wiaczony
zostanie on automatycznie zmieniony na
Gry HDRI.

Gry HDRi

Kino HDRi

Display HDR

Tre$¢ spoza trybu | Jesli zostanie wybrany tryb koloru inny niz HDR: Wylacz.
HDR HDR.
Gry HDRi HDR: Emulowane
Kino HDRi
Display HDR

Kazdy tryb HDR ma okreslone domysine ustawienia ekranu. Ustawienia te mozna dostosowac w zaleznosci
@ od potrzeb. Zapoznaj sie z rozdziatem Dostepne opcje menu dla kazdego Tryb koloru na stronie 36, aby
uzyskac¢ informacje o dostepnych opcjach menu.

Szybki wybor trybu gier

Kilka trybow gier z precyzyjnymi ustawieniami koloréw, zapewniajgce jak najlepsze dopasowanie
do réznych gier.

1. Nacisnij [ / I8 / B, aby wyswietiic Krétkie menu.

2. Przejdz do opcji Menu > Tryb koloru.

3. Wybierz jedng opcje z listy. Zapoznaj sie z Tryb koloru na stronie 50, aby uzyskac wiecej
informaciji.

@ Mozesz tez nacisng¢ przycisk na pilocie, aby wys$wietli¢ liste opcji Tryb Gra.

Game Mode

RPG

Racing Game

Wybor scenariusza dzwieku
Dostepnych jest kilka korektoréw dzwieku do odtwarzania dzwieku w réznych scenariuszach.

1. Nacisnij [ / I / B, aby wyswietiic Krétkie menu.
2. Przejdz do opcji Menu > Audio > Tryb audio.
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3. Wybierz jedng opcje z listy. Zapoznaj sie z Tryb audio na stronie 55, aby uzyskaé wiecej
informaciji.

O Mozesz tez nacisng¢ przycisk na pilocie, aby wyswietli¢ liste opcji Tryb audio.

RCG

SPG

Cinema

Pop/Live

* Dla czestotliwosci probkowania 32 kHz nie wszystkie ustawienia dzwieku sg dostepne. Jesli nie mozesz
0 dostosowac ustawien dzwieku, wyprobuj inne czestotliwosci prébkowania.

* Aby gtosniki nie generowaty szumow, pamietaj, aby:
- zawsze wybiera¢ odpowiedni tryb dzwieku dla danego scenariusza;
- unika¢ nadmiernie wysokich poziomoéw gtosnosci.

Praca z wbudowanym mikrofonem

Jesli kabel USB (USB typu B do USB typu A) jest podtgczony do portu wysytajgcego USB w
monitorze, wbudowany mikrofon mozna wigczy¢ z Audio > Mikrofon > Wigcz. Jesli komputer
wykryje kilka mikrofonéw i zostanie wyswietlony monit o wybranie jednego z nich, wybierz nazwe
modelu monitora (tj. wbudowany mikrofon monitora).

Mikrofon mozna wyciszy¢/wtgczyc¢, naciskajgc przycisk Wycisz. Wiecej informacji mozna
uzyska¢ w Wskaznik LED MIC na stronie 40.

Dzieki technologii redukcji szumoéw w oparciu o sztuczng inteligencje mikrofon moze w

okreslonym zakresie (Tryb prywatny) odbiera¢ dzwieki (zwtaszcza gtosowe). Wiecej informacji w
zakresie ustawiania gtosnosci lub zmiany ustawiehh mozna znalez¢ w Mikrofon na stronie 56.

Aby wytgczy¢ wbudowany mikrofon, przejdz do Audio > Mikrofon > Wytacz.

Wskaznik LED MIC

Kolor jasny Opis

Zielony Mikrofon jest wigczony i gotowy do uzytku.
Zotty Mikrofon jest wyciszony.
Wyt Mikrofon nie jest dostepny.
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Aktywuje Oswietlenie

Diody LED z tytu monitora zapewniajg rozne kolory lub efekty, poprawiajgc wrazenia
uzytkownika.

1. Nacisnij [/ I / B, aby wyswietiic Krétkie menu.
2. PrzejdZz do Menu > Oswietlenie > Wiacz, aby wtgczyc te funkcje.
3. Wybierz preferowany kolor lub efekt. Wprowadzone ustawienie obowigzuje natychmiast.

Regulacja trybu wyswietlania

Aby wyswietli¢ obrazy o proporcjach innych niz 16:9 i rozmiarze innym niz rozmiar panelu
zakupionego modelu, mozesz dostosowac tryb wyswietlania monitora.

1. Nacisnij [ / [ / . aby wyswietiic Krétkie menu.
2. Przejdz do opcji Menu > System > Wysw. > Tryb wyswietlania.
3. Wybierz odpowiedni tryb wyswietlania. Wprowadzone ustawienie obowigzuje natychmiast.

Wybieranie wtasciwego trybu koloru

Monitor zapewnia rézne kilka trybow obrazu odpowiednich dla réznych typéw obrazow.
Ustawienia wyswietlania mozna zapisac w trybie koloru. Patrz Tryb koloru na stronie 50, aby
uzyskac informacje o wszystkich dostepnych trybach obrazu.

1. Nacisnij [ / I8 / B, aby wyswietiic Krétkie menu.
2. Przejdz do opcji Menu > Tryb koloru, aby wybra¢ zgdany tryb koloru.
3. W kazdym trybie dostosuj i zapisz ustawienia odpowiednio do swoich potrzeb.

Podtaczanie monitora do produktu z serii MacBook

Gdy monitor jest podtgczony do produktu z serii MacBook, nalezy przej$¢ do trybu M-book, ktory
odwzorowuje dopasowanie koloréw i prezentacji graficznej komputera MacBook na monitorze.

1. Podtgcz monitor do produktu z serii MacBook.

2. Naciénij (8 / Bl / B, aby wyswietiic Krétkie menu.
3. Przejdz do opcji Menu > Tryb koloru.
4. Wybierz M-book. Wprowadzone ustawienie obowigzuje natychmiast.

Wigczanie utatwienia widzenia kolorow (Ostabienie koloru)

Opcja Ostabienie koloru to funkcja utatwiajgca rozréznianie kolorow osobom majgcym z tym
trudnosci. Ten monitor oferuje funkcje Filtr czerwony i Filtr zielony. Wybierz jeden z nich
zgodnie z potrzeba.

Naciénij (8 / [l / [, aby wyswietiic Krotkie menu.

Przejdz do opcji Menu > Eye Care > Ostabienie koloru.
Wybierz Filtr czerwony lub Filtr zielony.

Dostosuj wartosc¢ filtra. Im wieksza wartos¢, tym mocniejszy efekt.

hwbd -~
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Aktywacja funkcji FreeSync™

Monitory obstugujgce FreeSync pozwalajg na wyeliminowanie przerywania, migania lub drzenia
obrazu podczas gry.

1. Nalezy uzywac zgodnych kart graficznych (GPU) z najnowszymi sterownikami. Aby
sprawdzi¢ obstugiwane technologie, nalezy odwiedzi¢ witryne www.AMD.com.

2. Pamietaj, aby podtaczy¢ do portu DisplayPort lub HDMI. Zapoznaj sie z Podtgczanie
przewodu wideo. na stronie 23, aby uzyskac wiecej informacji.

3. Na ekranie pojawi sie komunikat informujgcy o stanie funkcji FreeSync. W zaleznosci od
certyfikacji FreeSync monitora oraz parametrow technicznych karty graficznej, wyswietlany
stan funkcji FreeSync moze by¢ rézny.

Tekst menu OSD Opis

FreeSync Premium Pro Funkcje FreeSync i HDR sg aktywowane z obstugg
posiadanego monitora, karty graficznej oraz sygnatu
wejsciowego HDR.

FreeSync Premium Funkcja FreeSync jest aktywowana z obstugg karty
graficznej.
FreeSync Wytacz. Ustawienie FreeSync na karcie graficznej jest

wytgczone. Funkcja FreeSync nie jest aktywowana.

0 Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat dziatania funkcji FreeSync™, odwiedz witryne www.AMD.com.

Praca z technologig obstugi formatu wideo

Monitor obstuguje odtwarzanie filmow 24P, jesli zostaty oryginalnie wyprodukowane z takg
czestotliwosciag. Dzieki technologii obstugi formatu wideo monitor wyswietla takie filmy w
odpowiedniej szybkosci klatek bez zadnych pominieé, ktére znieksztatcityby zrédtowy obraz
wideo. Ta funkcja jest wigczana automatycznie, gdy kompatybilna zawarto$¢ jest dostepna dla
monitora.

tadowanie innych urzgdzen za posrednictwem portow USB
typu A z monitora

Porty USB typu A na monitorze nie tylko petnig funkcje portow pobierania danych, ale takze
umozliwiajg tadowanie podtgczonych urzgdzen USB. Maksymalne napiecie jest rozne dla
poszczegolnych portow USB typu A. Aby odpowiednio natadowac¢ urzgdzenie, sprawdz najpierw
jego specyfikacje w zakresie tadowania i upewnij sie, ze podtgczono odpowiedni port USB

typu A.

lkona  Dostarczanie zasilania Opis
- 09A Zapewnia zasilanie do 0,9 A w celu fadowania
podfgczonych urzadzen, np. telefonu z systemem Android.
- 1,5A Zapewnia zasilanie do 1,5 A w celu fadowania
1.5A podfgczonych urzgdzen, np. urzadzenia iPhone.

Port USB typu A w monitorze moze samodzielnie petni¢ funkcje tadowarki bez koniecznosci potgczenia USB
typu B.
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Ustawienia wstepne w celu grania w gry przy 144 Hz
Istnieje mozliwos¢ zoptymalizowania ustawieh monitora, aby polepszy¢ jakos¢ grania. Zaleca sie

rozpoczecie od ponizszych krokow.

o

W zaleznosci od systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerze obowigzujg ré6zne procedury
ustawienia czestotliwosci od$wiezania ekranu. Szczegoétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w
dokumencie Pomoc danego systemu operacyjnego.

1.

zaawansowane. Na karcie Mon

Ustaw czestotliwos¢ odswiezania ekranu na 144 hercow (144 Hz). Kliknij pulpit prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcj

e Rozdzielczos¢ ekranu. Kliknij Ustawienia
tor zmien czestotliwos¢ odswiezania ekranu na

144 hercow. Nastepnie kliknij opcje Zastosuj i Tak, aby potwierdzi¢ zmiane.

View
Sort by
Refresh

Paste

Paste shortcut

Ctrl+Z
»

Undo Rename

&

Groove Folder Synchronization
Graphics Properties...
Graphics Options 3

Intel(R) TV Wizard

Mew

= Screen resolution
Wt/ Gadgets

& Personalize

Change the appearance of your display

Display:

Lo AL w7

Resolution:

[ 1820 ¢ 1080 (recommendes) |

Orientation:

Advanced settings

Connect to a projector (or press the 2§ key and tap P)
Make text and other items larger or smaller

What display settings should I choose?

Apply

=

[ ¥

-

Manitor Type

Monitor Settings

Screen refresh rate:

B e W R WS R |

Troubleshoot Color Management |

Monitor

Genenc PnP Monitor

[144 Hortz

7]

589 Hertz

60 Hertz

100 Hertz

120 Hertz

ez

Colors:

True Color (32 bit) -

QK Cancel Apply
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2. Przejdz do menu konfiguracji w danej grze i zmien czestotliwosc klatek lub czestotliwos$é
odswiezania ekranu na 144 Hz. Szczego6towe informacje na ten temat mozna znalez¢ w
dokumencie Pomoc dotgczonym do danej gry.

3. Aby sprawdzi¢, czy czestotliwo$¢ odswiezania ekranu zostata zmieniona, przejdz do opcji
Krétkie menu na monitorze i sprawdz informacje o systemie.

Jesli czestotliwos¢ 144 Hz nie jest dostepna w menu, sprawdz, czy:

0 * przewdd DisplayPort jest prawidtowo podtgczony do komputera i monitora.
* dana karta graficzna obstuguje czestotliwos¢ 144 Hz.
» dana gra obstuguje czestotliwos¢ 144 Hz.

« Jedli sygnat wideo jest przesytany przez ztgcze HDMI, upewnij sie, ze kabel HDMI jest prawidtowo

podtgczony do komputera i monitora. Nastepnie przejdz do System > Ustaw. HDMI i wybierz 144 Hz na
monitorze.
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Z menu OSD (On Screen Display) mozna korzysta¢ w celu dostosowywania wszystkich ustawien
monitora.

Naciénij 8 / [l / [, aby wyswietiic Krétkie menu i wybierz Menu, aby uzyska¢ dostep do
menu gtdwnego. Szczegodty znalez¢ mozna w rozdziale Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe
funkcje menu na stronie 31.

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg nieaktywne, a
odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych funkcji ich
ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

sie z tematem Jezyk na stronie 60 w punktach System i Ustaw. OSD, aby uzyskac¢ wiecej szczegétowych

@ Jezyki menu OSD moga rézni¢ sie w przypadku produktu dostarczanego w Twoim regionie, nalezy zapoznac
informacji.

Wiecej informacji dotyczgcych kazdego menu mozna znalez¢ na nastepujgcych stronach:
* Menu Wejscie na stronie 46

* Krétkie menu na stronie 47

* Menu Tryb koloru na stronie 49

* Menu Eye Care na stronie 53

* Menu Audio na stronie 55

* Menu Oswietlenie na stronie 57

* Menu System na stronie 59
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Menu Wejscie

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Niedostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg nieaktywne, a
odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych funkcji ich
ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input 4 HDMI 1: Game Standard

Quick Menu HDMI 2: Game Game v
Color Mode DP: Game v 4 Cinema
Eye care Scenario

Audio Auto Scan

Lighting

System

&» Move @ Confirm

Naciénij (8 / [l / [, aby wyswietiic Krétkie menu.
Wybierz Menu z Krétkie menu.

Uzyj przyciskow - lub - aby wybra¢ opcje Wejscie.

W N

Aby przejs¢ do podmenu, wybierz l a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybrac¢ element menu.

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powrdéci¢ do poprzedniego menu, wybierz .
7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .
Element Funkcja Zakres

Wejscie To ustawienie nalezy wykorzystywac do zmiany sygnatu *HDMI1
wejsciowego odpowiedniego dla typu stosowanego ztacza | .ypmI2
kabla sygnatu wizji. DP

Mozna wprowadzi¢ scenariusz dla wejscia. Zapoznaj sie
z Konfigurowanie monitora do réznych scenariuszy na *Scena
stronie 33, aby uzyskac¢ wigcej informac;ji. « Auto-skanowanie




Krotkie menu

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Niedostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg nieaktywne, a
odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych funkcji ich
ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

> W N

6.
7.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: RCG FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input Standard

Quick Menu 4 Game

Color Mode Cinema 3. Light Tuner Light Tuner v

Eye Care 4. AMA Color Vibrance

Audio 5. Brightness
Lighting
System Contrast

Sharpness

&» Move o Confirm

Naciénij [N / [l / [, aby wyswietiic Krétkie menu.
Wybierz Menu z Krétkie menu.

Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac¢ opcje Krétkie menu.

Aby przej$¢ do podmenu, wybierz l a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybra¢ element menu.

Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

Aby powrdci¢ do poprzedniego menu, wybierz .
Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Krétkie Ustawia 3 ustawienia, ktére mozna czesto regulowaé za
menu

pomocg Kroétkie menu. Wiecej informacji zawiera Praca z
Krétkie menu na stronie 34 i Dostosowywanie Krotkie menu na
stronie 35.

o Jesli opcja Wejscie > Scena jest wytgczona, skonfigurowaé mozna
tylko Standard.




Element

Funkcja
Standard | Dla podstawowych aplikacji komputera PC.
Gry Do gier.
Kino Do ogladania filmow.

Zakres

* Scena (nie
mozna
zmienic)

* Tryb koloru
(nie mozna
zmienic)

* Light Tuner

*Color
Vibrance

+AMA
*Jasnos¢

* Kontrast
*Ostrosé

* Tryb audio
*Gtosnos¢

*Low Blue
Light

*Blur
Reduction
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Menu Tryb koloru

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg nieaktywne, a
odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych funkcji ich
ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

N

Input Display HDR Light Tuner
Quick Menu FPS Color Vibrance
Color Mode RPG Brightness
Eye Care Racing game Contrast
Audio sRGB Sharpness
Lighting M-book B.I.+

System ePaper Gamma

Custom Color Temperature

~

«» Back & Adjust

Nacisnij n / l / . aby wyswietli¢ Krétkie menu.
Wybierz Menu z Krétkie menu.

Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac¢ opcje Tryb koloru.

> W N~

Aby przej$¢ do podmenu, wybierz l a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybra¢ element menu.

5. Aby wprowadzié zmiany, uzyj przycisku [l lub [Bl, atbo nacisnij [, aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powrdci¢ do poprzedniego menu, wybierz .
7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .
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Element

Tryb koloru

Funkcja Zakres
Wybierz taki tryb koloru, ktory najlepiej odpowiada obrazom
wyswietlanym na ekranie.
Gry HDRIi Wigcza jednoczesnie funkcje HDR i B.I.+, |« Light Tuner
aby wzmocnic¢ kontrast. « Color Vibrance
Kino HDRi Wigcza jednoczesnie funkcje HDR i B.l.+. | «Jasno$¢
Display HDR | Spowoduje to wiaczenie funkcji HDR dla | ~Kontrast
tresci zgodnych ze standardami * Ostrosc¢
DisplayHDR™ (certyfikat VESA). Bl +
FPS Do grania w gry FPS (Strzelanka z *Gamma
perspektywy pierwszej osoby). « Temp.
RPG Do grania w gry RPG (gry fabularne). barwowa
: — *AMA
Gra - wyscigi | Do grania w gry wyscigowe. « Blur Reduction
sRGB Do lepszej reprezentacji dopasowania (Redukcja
koloréw z urzgdzeniami peryferyjnymi rozmazania
obstugujgcymi technologie sRGB. ruchu)
TSRS . — 1 *Kontrola
M-book Minimalizuje réznice w prezentacji grafiki podswietlenia
pomiedzy monitorem a podtgczonym (tylko Display
produktem serii MacBook. HDR)
Papier Do czytania ebookow lub dokumentéw » Zapisz jako

elektroniczny

czarno-biatych o odpowiedniej jasnosci
ekranu i przejrzystosci tekstu.

Niestandard.

Powoduje zastosowanie kombinac;ji
ustawien koloru zdefiniowanej przez
uzytkownikow.

Gracz 1

Gracz 2

Gracz 3

Zapisuje nowe niestandardowe ustawienia
wyswietlania.

*Resetowacd
kolor

Dostepne opcje menu mogag sie rézni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Zapoznaj sie z Dostepne opcje menu dla kazdego Tryb koloru na stronie 36, aby
uzyskac wiecej informaciji.

Element Funkcja Zakres

Light Tuner Podkresla ciemne odcienie, zwiekszajgc jednoczesnie -10~10
jasnosc, kontrast i nasycenie.

Color Zapewnia rozne zestawy ustawien kolorow. Po 0~20

Vibrance zastosowaniu mozna dostosowac niektore ustawienia
koloréw w odpowiednich menu.

Jasnos¢ Dostosowuje réwnowage jasnych i ciemnych odcieni. 0~100

Kontrast Dostosowuje wielkoS¢ roznicy pomiedzy ciemnymi i 0~100
jasnymi miejscami.

Ostros¢ Dostosowuje czystos¢ i widocznos¢ krawedzi obiektow 0~10

obrazu.
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Element Funkcja Zakres
B.l.+ Wigczanie i wytgczanie funkcji Bright Intelligence Plus. *Witaczony
Wbudowany czujnik swiatta wspétpracuje z technologig - Wytacz
Bright Intelligence Plus w celu wykrywania swiatta )
otoczenia, jasnosci i kontrastu obrazu oraz temperatury
koloru, a nastepnie automatycznie dostosowuje ustawienia
ekranu. Aby zastosowac wiecej regulacji, patrz B.l.+ (Bright
Intelligence Plus) na stronie 53.
Gamma Reguluje sygnat luminancji. 1~5
Temp. Normalne Umozliwia oglgdanie obrazu wideo lub
barwowa fotografii, wyswietlanych w naturalnych
kolorach. Jest to domysine, fabryczne
ustawienie koloru.
Niebieskawy Powoduje zastosowanie chtodnego
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym
wstepnie ustalonym ustawieniem standardu
biatego koloru dla komputeréw PC.
Czerwonawy | Powoduje zastosowanie cieptego
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym
wstepnie ustalonym ustawieniem standardu
biatego koloru dla papieru gazetowego.
Zdef. uzytk. | Mozna dostosowywac mieszanie *R (0 ~100)
czerwonego, zielonego i niebieskiego - G (0 ~ 100)
koloru podstawowego w celu wprowadzania
zmian zabarwienia koloréw obrazu. Przejdz | * B (0 ~ 100)
do kolejno nastepujgcych po sobie menu
R (czerwony), G (zielony) i B (niebieski),
aby zmienic ustawienia.
Zmniejszanie wartosci dla jednego lub
wiecej kolorow bedzie powodowac
zmniejszenie odpowiadajgcego im wptywu
na zabarwienie kolorow obrazu. (Na
przyktad, w miare zmniejszania poziomu
koloru Niebieski obraz bedzie nabierat
stopniowo zabarwienia zo6ttawego. Gdy jest
zmniejszany poziom zieleni, zabarwienie
obrazu bedzie stawac sie purpurowe.)
AMA Poprawia czas reakcji panelu LCD dla odcieni szaro$ci. 0~3
Blur Zmniejsza rozmycie ruchu w grach i podczas odtwarzania |+Wlgczony
Reduction wideo. .
(Redukcja Wytacz.
::(Jf:hmua)zanla onr()é uwage na dziatanie funkcji Blur Reduction po
uruchomieniu.
- Powoduje zmniejszenie jasnosci.
- Powoduje wytgczenie funkcji zapobiegania migotaniu.
- Dostepne tylko, gdy czestotliwo$¢ odswiezania przekracza
100 Hz. Funkcja Adaptive-Sync jest wytgczona, gdy wigczona
jest funkcja Blur Reduction.
Kontrola (Dostepne tylko wtedy, gdy zrédto jest zgodne z trybem *Wiaczony
podswietlenia | HDR.) Po wigczeniu monitor moze migota¢ podczas «Wylacz.

(tylko Display
HDR)

odtwarzania tresci HDR, poniewaz podswietlenie zmienia
sie dynamicznie wraz z zawartoscig. To normalne zjawisko.
W razie potrzeby mozesz wytgczy¢ te funkcje.
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Element Funkcja Zakres

Zapisz jako Zapisuje nowe niestandardowe ustawienia wyswietlania. *Gracz1
(Tylkowybrane *Gracz2
tryby) *«Gracz3

Resetowaé Resetuje niestandardowe ustawienia kolorow na domysine |+ TAK
kolor wartosci fabryczne. *NIE
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Menu Eye Care

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg nieaktywne, a
odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych funkcji ich
ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input Bull.ar Red Filter
Quick Menu Low Blue Light Green Filter
Color Mode Color Weakness

Eye Care Adjust by duration

Audio

Lighting

System

1. Nacisnij [ / [ / [l aby wyswietiic Krétkie menu.

2. Wybierz Menu z Krétkie menu.

3. Uzyj przyciskéw - lub - aby wybrac¢ opcje Eye Care.

4. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz l a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybra¢ element menu.

5. Aby wprowadzié zmiany, uzyj przycisku [ lub [, atbo nacisnij [, aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powrdci¢ do poprzedniego menu, wybierz .

7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

B.l.+ (Bright | Jesli wigczona jest funkcja Bright Intelligence Plus z trybu w
Intelligence | menu Tryb koloru, dostepne tu bedg powigzane ustawienia.
Plus)

Swiattomierz | Ustawienie wy$wietlania na ekranie warunkéw | « Wikaczony
oswietlenia wokot monitora. - Wytacz.

Czutos¢ Dostosowuje czutos¢ czujnika swiatta w celu 0~100
czujnika zmiany zakresu jasnosci, ktéra ma byc¢
wykrywana. Moze to by¢ przydatne do korekcji
nierownomiernego oswietlenia podczas
wykrywania swiatfa.




Element Funkcja Zakres
Low Blue Powoduje zmniejszenie intensywnosci niebieskiego swiattana |0 ~ 20
Light ekranie, aby zmniejszy¢ ryzyko ekspozycji oczu na niebieskie

Swiatto.
o Im wyzsza wartos¢ tym bardziej obnizona zostaje ilos$¢ niebieskiego
Swiatta.
Ostabienie | Umozliwia dostosowanie wyswietlania kolorow w celu
koloru utatwienia ich rozrézniania osobom majgcym z tym trudnosci.
Filtr Decyduje o sile filtra czerwonego. Im wigksza |0 ~ 20
czerwony wartosc¢, tym mocniejszy efekt.
Filtr zielony | Decyduje o sile filtra zielonego. Im wigeksza 0~20
warto$¢, tym mocniejszy efekt.
Dost. wg cz | Temperatura kolorow monitora zmienia sie wraz z czasem *Wiaczony
trw. uzytkowania monitora, aby zmniejszy¢ mozliwe zmeczenie - Wytacz.

OCZu.
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Menu Audio

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg nieaktywne, a
odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych funkcji ich
ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input Speaker 4 \Volume
Quick Menu Microphone Audio mode
Color Mode Mute

Eye Care

Audio

Lighting

SAEn

) Back & Adjust

Naciénij (8 / [l / I, aby wyswietiic Krétkie menu.
Wybierz Menu z Krétkie menu.

Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac¢ opcje Audio.

Aby przej$¢ do podmenu, wybierz l a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybraé element menu.

B W b=

5. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powrdéci¢ do poprzedniego menu, wybierz .
7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres
Glosnik Konfiguruje ustawienia wbudowanego gtosnika.
Glosnos¢ Regulacja gtosnosci. Od 0do 50

Tryb audio | Wybiera jeden z korektoréw, aby uzyskacé
najlepszy efekt audio w okreslonych
scenariuszach.

FPS Poprawia pozycjonowanie dzwieku,
aby stuchacz mogt zidentyfikowacé
jego lokalizacje lub miejsca
dochodzenia poszczegolnych
dzwiekdw np. lecacej kuli lub
krokow wroga.

RCG Zwieksza jakos¢ inzynierii
wstecznej.




Element

Funkcja
SPG Anuluje szum w celu poprawy
czystosci dzwieku i jakosci
transmisji sportowych.

Zakres

Kino Poprawia bas przy jednoczesnym

utrzymaniu czystego wokalu.

Pop/Na
zywo

Utrzymuje harmonie muzyki i
wokalu jak w wystepie na zywo.

Wycisz

Wycisza sygnat wejsciowy dzwieku.

*Wiaczony
*Wytacz.

Mikrofon

Konfiguruje ustawienia wbudowanego mikrofonu.

Wiacz /
Wylacz

Wiacza lub wytgcza mikrofon.

Czutosé

Okresla czuto$¢ mikrofonu. Im wyzsza wartosé
tym wieksza czutos¢ mikrofonu. Ogdlnie rzecz
biorgc, mikrofon o wysokiej czutosci umozliwia
wychwycenie cichszych lub odlegtych dzwiekow,
podczas gdy mikrofon o niskiej czutoSci
umozliwia redukcje szumow w tle.

Od 1do 10

Wzér
biegunowy

Okresla, z ktoérych kierunkow mikrofon odbiera
dzwieki. W przypadku wyboru ustawienia
Wielokierunkowy mikrofon bedzie odbierat
wszystkie dzwieki z otoczenia monitora. W
przypadku wyboru ustawienia Tryb prywatny
mikrofon bedzie odbierat dzwieki z przodu
urzgdzenia w ograniczonym zakresie (5010
stopni).

» Wieloki-
erunkowy

*Tryb
prywatny

Redukcja
szumow

Redukuje niechciane szumy wystepujgce w
otoczeniu. Okresla czuto$¢ wbudowanego
mikrofonu. Jesli wybrano ustawienie 3,
zredukowana bedzie wieksza ilos¢ szumow. W
tym momencie wokal moze nie by¢ tak wyrazny,
jesli nie znajduje sie wystarczajgco blisko
mikrofonu.

Od0do3

Wycisz

Wycisza mikrofon.

*Wiaczony
*Wytacz.
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Menu Oswietlenie

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych
funkciji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

> W N~

6.
7.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3440 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input Turn Off Single 30 sec.

Quick Menu Color Breathe 60 sec.

Color Mode Effect Spectrum 120 sec.
Eye Care Countdown Infinite
Audio Morse Code

Lighting Scenario

System

«» Back & Adjust

Nacisnij n / l / . aby wyswietli¢ Krétkie menu.
Wybierz Menu z Krétkie menu.

Uzyj przyciskow - lub - aby wybrac¢ opcje Oswietlenie.

Aby przejs¢ do podmenu, wybierz l a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybra¢ element menu.

Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku - lub - albo nacisnij n aby
zatwierdzi¢ wybor.

Aby powrdci¢ do poprzedniego menu, wybierz .
Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Wiacz / Wigczenie lub wytgczenie funkcji Oswietlenie.
Wyltacz

Kolor

Zmienia $wiatto diod LED z tytu monitora na jeden kolor.

o Dostepne tylko dla niektérych efektow.




Element

Efekt

Funkcja Zakres
Wybiera preferowany efekt swietiny.
Pojedynczy | Ustawia oswietlenie na jeden kolor.
Oddech Ustawia powolne miganie w jednym kolorze.
Spektrum Ustawia automatyczng zmiane kolorow.
Odliczanie Ustawia miganie po kolei w ustawionym * 30 sek.
czasie. <60 sek.
* 120 sek.
*Nieskonczony
Alfabet Ustawia oswietlenie na okreslone wzory. *Win
Morse'a -Go
*Love
*Peace
+SOS
Mapowanie | Ustawia efekt Swietlny zgodny ze *Gry
scenariuszy | scenariuszem monitora ustawionym wczesniej |, Kino
w Wejscie. Zapoznaj sie z Konfigurowanie
monitora do réznych scenariuszy na stronie | *Standard

33, aby uzyskac¢ wiecej informaciji.
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Menu System

Dostepne opcje menu mogg sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego, funkcji oraz
ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski bedg nieaktywne, a
odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez niektérych funkcji ich
ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input HDMI Setting Language 3 Sec.

Quick Menu OSD Settings 4 Display Time 4 5 Sec.

Color Mode Auto Power Off OSD Lock 10 Sec. v
Eye Care LED Indicator 15 Sec. .-
Audio Display 20 Sec.

Lighting RGB PC Range

System HDMI CEC

Information

&» Move @ Confirm

Nacisnij n / l / . aby wyswietli¢ Krétkie menu.
Wybierz Menu z Krétkie menu.

Uzyj przyciskéw - lub - aby wybrac¢ opcje System.

> W N~

Aby przejs¢ do podmenu, wybierz l a nastepnie uzyj przycisku - lub - aby
wybra¢ element menu.

5. Aby wprowadzié zmiany, uzyj przycisku [l lub [, atbo nacisnij [, aby
zatwierdzi¢ wybor.

6. Aby powrdci¢ do poprzedniego menu, wybierz .
7. Aby wyjs¢ z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Ustaw. HDMI | Maksymalna czestotliwos$¢ odswiezania sygnatu HDMI wynosi |« 120 Hz
domysinie 120 Hz. Zmien to ustawienie tutaj, jesli chcesz <144 Hz
pracowac z czestotliwoscig 144 Hz.
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Element Funkcja Zakres
Ustaw. OSD | Jezyk Umozliwia ustawienie jezyka wyswietlania *English
menu OSD. «Francais
o Deutsch
Opcje jezykowe wyswietlane w danym menu .
OSD moga rézni¢ sie od opcji przedstawionych | * Italiano
w kolumnie z prawej strony w zaleznosci od «Espaiiol
produktu dostarczanego do danego regionu.
* Polski
«Cesky
*Magyar
*Roména
*Nederlands
*Pycckun
*Svenska
*Portugués
o Ay gall
-BAE
St 0
33 LEBYe
RS
Czas Dostosowuje czas wys$wietlania menu OSD. |3 sek.
wyswietlania «5sek
*10 sek.
* 15 sek.
* 20 sek.
Blokada OSD | Zapobiega przypadkowym zmianom
wszystkich ustawien monitora. Kiedy ta
funkcja jest aktywna, zostaje wytgczone
operowanie elementami sterowania OSD
oraz przyciskami skrotow.
@ Aby odblokowaé elementy sterujgce OSD,
nacisnij i przytrzymaj dowolny przycisk przez
10 sekund.
Autom. wytl. | Umozliwia ustawienie czasu automatycznego wytgczenia *Wylacz.
Zasilania monitora w trybie oszczedzania energii. <10 min
*20 min

* 30 min
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Element

Wysw.

Tryb
wyswietlania

Funkcja

Dzieki tej funkcji, obraz o proporcjach innych
niz 16:9, jest wyswietlany bez znieksztatcen
geometrycznych.

Zakres

Peiny

Skalowanie obrazu wejsciowego
tak, ze catkowicie wypetnia
ekran. Doskonate ustawienie do
obrazu o proporcjach 16:9.

Format
obrazu

Obraz wejsciowy jest
wyswietlany bez znieksztatcen
geometrycznych i wypetnia
maksymalny obszar ekranu.

1:1

Obraz jest wyswietlany w jego
faktycznej rozdzielczosci bez
skalowania.

Overscan

Nieznacznie powieksza obraz wejsciowy. Ta
funkcja pozwala ukry¢ nieprzyjemny efekt
zakitdcen na krawedziach obrazu, jesli takie

wystepuja.

o Dostepne tylko, gdy wejscie jest taktowaniem
wideo z HDMI.

*Wiaczony
*Wytacz.

Zakr. RGB
PC

Okresla zakres skali kolorow. Wybierz opcje, ktéra odpowiada
ustawieniu zakresu RGB podtgczonego urzgdzenia.

* Auto

*RGB (0 ~
255)

*RGB (16 ~
235)
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Element Funkcja Zakres
HDMI CEC | Wigczenie tej opcji umozliwia sterowanie monitorem i
urzgdzeniami zgodnymi HDMI CEC (ang. Consumer
Electronics Control) za posrednictwem potgczenia HDMI.
Dostepne elementy sterujgce réznig sie w zaleznosci od
urzgdzenia.
Aktualnie testowane kompatybilne urzgdzenia to:
* PS5, PS4
» XBox One, Xbox Series X/S
» Switch
Wiacz / Wytacz | Wigczenie lub wytgczenie funkcji HDMI CEC.
Po wigczeniu tej funkcji mozna jednoczes$nie
wigczy¢ lub wytgczy¢ monitor i podtgczone
urzgdzenia, i odwrotnie.
Auto. przel. Okresla, czy przetaczy¢ na nowe wejscie z
urzgdzenia zgodnego ze standardem CEC,
jesli takie zostanie wykryte.
Wiacz Automatycznie przetacza do
nowego wejscia.
Wyltacz Po potwierdzeniu zostanie
wyswietlony komunikat i wejscie
zostanie przetgczone na nowe.
Wytacz. | Funkcja Auto. przet. jest
wytgczona. Nalezy recznie
przetgczy¢ wejscie na to z
urzadzenia kompatybilnego z
CEC.
Informacje | Wyswietla informacje o produkcie. *Wejscie
* Akt. rozd.
* Opt. rozd.
*HDR
*Nazwa
modelu
Reset. Resetuje wszystkie ustawienia trybow, kolorow i geometriina |+ TAK
wszyst. domysine wartosci fabryczne. *NIE

@ Po zresetowaniu systemu pojawi sie monit o ustawienie scenariuszy
dla dostepnych wejs¢. Zapoznaj sie z Konfigurowanie monitora do
réznych scenariuszy na stronie 33, aby uzyskac wiecej informacii.
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Najczesciej zadawane pytania (FAQ)
Obrazowanie

Q Obraz jest rozmyty.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,,Zmiana rozdzielczosci ekranu®. A
nastepnie wybierz wtasciwg rozdzielczosc¢, czestotliwos¢ odswiezania i dokonaj regulaciji
na podstawie tych instrukc;ji.

Q Czy obraz staje sie nieostry przy rozdzielczosciach nizszych od standardowej
(maksymalnej)?
Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,,Zmiana rozdzielczosci ekranu“. Wybierz
rozdzielczos¢ standardowa.

Q Widoczne sg btedy pikseli.

Jeden z kilku pikseli jest zawsze czarny, jeden lub kilka pikseli sg zawsze biate, jeden lub
kilka pikseli sg zawsze czerwone, zielone, niebieskie lub innego koloru.

0 * Oczysc¢ ekran LCD.
* Kilkakrotnie wtgcz-wytgcz zasilanie.

* Sa to piksele, ktdre sg zawsze jasne lub ciemne; jest to naturalna wada,
charakterystyczna dla technologii LCD.

Q Obraz ma nieodpowiedni kolor.

Wydaje sie byC zbyt z6tty, niebieski lub rozowy.

Przejdz do wybranego trybu koloru z Tryb koloru. Wybierz Resetowac kolor, a nastepnie
wybierz TAK, aby zresetowac ustawienia koloru do domysinych wartosci fabrycznych.

Jesli obraz nadal nie wyglgda poprawnie i menu ekranowe OSD réwniez ma
nieodpowiedni kolor, oznacza to, ze w sygnale brakuje jednego z trzech koloréw
podstawowych. Sprawdz ztgcza kabli sygnatowych. Jesli ktorys z wtykow jest uszkodzony
lub odtamany skontaktuj sie ze sprzedawcg, aby uzyska¢ pomoc.

Q Obraz jest znieksztatcony, btyska lub migocze.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,,Zmiana rozdzielczosci ekranu®. A
nastepnie wybierz wiasciwg rozdzielczosé, czestotliwos¢ odswiezania i dokonaj regulacji
na podstawie tych instrukcji.

Monitor dziata w jego wiasnej, niezmienionej rozdzielczosci, ale obraz jest wcigz
znieksztatcony.

Obrazy z réznych zrédet sygnatu moga byc¢ znieksztatcone lub rozciggniete przy
ustawieniu wiasnej rozdzielczosci monitora. Zeby obraz z kazdego zrodta sygnatu byt
wyswietlany w sposéb optymalny, mozna ustawi¢ odpowiednie proporcje tych zrédet za
pomocg funkcji Tryb wyswietlania. Szczegotowe informacje mozna znalez¢é w czeéci Tryb
wyswietlania na stronie 61.
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O Obraz jest przesuniety w jednym kierunku.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,,Zmiana rozdzielczosci ekranu®. A
nastepnie wybierz wtasciwg rozdzielczos¢, czestotliwos¢ odswiezania i dokonaj regulacji
na podstawie tych instrukcji.

Q Na ekranie jest widoczny nikty cien pochodzgcy od wyswietlanego nieruchomego obrazu.

» Uaktywnij funkcje zarzgdzania energig, aby umozliwi¢ komputerowi i monitorowi
przechodzenie do trybu ,uspienia” z niskim zuzyciem energii, kiedy nie sg aktywnie
wykorzystywane.

* Uzywaj wygaszacza ekranu, aby zapobiega¢ wystepowaniu retencji obrazu.

Wskazniki LED

Q Wskaznik LED zasilania $wieci na biato lub pomaranczowo.

0 + Jesli wskaznik LED swieci ciggtym biato Swiattem, monitor jest wigczony.

« Jesli dioda LED na monitorze swieci sie na biato i na ekranie widoczny jest komunikat
Przekroczenie zakresu, oznacza to, ze uzywasz trybu wyswietlania nie obstugiwanego
przez monitor - zmienh ustawienia na jedne z obstugiwanych trybow. Pobierz Resolution
file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie techniczne dla produktu
na stronie 3). Patrz ,,Zmiana rozdzielczosci ekranu®. A nastepnie wybierz wtasciwa
rozdzielczos¢, czestotliwos¢ odswiezania i dokonaj regulacji na podstawie tych instrukcji.

« Jesli dioda LED na ekranie swieci sie na pomaranczowo, aktywny jest tryb oszczedzania
energii. Wcisnij dowolny przycisk klawiatury komputera lub porusz myszkag. Jesli to nie
pomoze, sprawdz fgcza kabla sygnatowego. Jesli ktérys z wtykdw jest uszkodzony lub
odtamany skontaktuj sie ze sprzedawca, aby uzyska¢ pomoc.

« Jesli dioda LED nie $wieci sie, sprawdz gniazdko zasilania, zewnetrze zrodto zasilania i
przetgcznik zasilania.

Q Wskaznik LED MIC $wieci na zielono lub 26to.

Stan wbudowanego mikrofonu przedstawia wskaznik LED MIC. Zapoznaj sie z Wskaznik
LED MIC na stronie 40, aby uzyskac¢ wiecej informaciji.

Elementy sterowania OSD

Q Nie sg dostepne elementy sterujgce OSD.

Aby odblokowac¢ elementy sterowania OSD, kiedy menu OSD jest zablokowane, nacisnij i
przytrzymaj dowolny przycisk przez 10 sekund.

Komunikaty OSD

Podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
Przekroczenie zakresu.

Jesli podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
Przekroczenie zakresu, oznacza to problem zgodnosci komputera spowodowany przez
system operacyjny lub karte graficzng. System dostosuje automatycznie czestotliwos¢
odswiezania ekranu. Nalezy jedynie odczekac¢ na uruchomienie systemu operacyjnego.
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Audio

Q Z wbudowanych gto$nikéw nie dochodzi dzwiek.
» Sprawdz, czy zagdany przewod wejsciowy sygnatu audio zostat odpowiednio podtgczony.
Szczegodty znalez¢ mozna w rozdziale Podtgczanie przewodu audio. na stronie 24.
» Zwieksz gtosnos¢ (moze by¢ wyciszona lub zbyt niska).

 Odtgcz stuchawki i/lub gtosniki zewnetrzne. (Jezeli sg podtgczone do monitora,
wbudowane gtosniki sg automatycznie wyciszane.)

Q Z podtgczonych gtosnikéw zewnetrznych nie dochodzi dzwiek.

0 » Odtacz stuchawki (jezeli sg podtgczone do monitora).
» Sprawdz, czy wtyczka stuchawek jest prawidtowo podtgczona.

* Jezeli zewnetrzne gtosniki sg zasilanie z portu USB, sprawdz poprawnos¢ potgczen
USB.

» Zwieksz gtosnosc¢ (moze by¢ wyciszona lub zbyt niska) gtosnikow zewnetrznych.

Q Wbudowany mikrofon nie dziata.

» Sprawdz, czy kabel USB (USB typu B do USB typu A) jest podtgczony do portu
wywytajgcego USB w monitorze. Jesli kabel jest podtgczony prawidtowo, upewnij sie, ze
mikrofon jest wigczony z Audio > Mikrofon > Wiacz.

« Jesli komputer wykryje kilka mikrofonéw, nalezy wybra¢ nazwe modelu posiadanego
monitora (tj. wbudowanego mikrofonu monitora).

Czujniki
Q Czujnik swiatta monitora nie dziata poprawnie.

0 Czujnik swiatta jest zlokalizowany z przodu, u dotu monitora. Prosze sprawdzic:
» Czy usunieto naklejke chronigcg czujnik.

« Jesli wigczona jest funkcja Bright Intelligence / Bright Intelligence Plus. Sprawdz
Tryb koloru > tryb > B.l.+ (Bright Intelligence Plus).

« Jesli przed czujnikiem znajdujg sie jakies przeszkody, ktore
uniemozliwiajg poprawne wykrycie natezenia swiatta.

« Jesli obiekty lub ubiér w jasnych kolorach znajdujg sie przed
czujnikiem. Jasne kolory (szczegdlnie biaty i fluorescencyjne)
odbijajg Swiatto i czujnik nie moze wykry¢ gtéwnych zrodet
Swiatta.

HDR

Q Na ekranie wyswietlany jest komunikat HDR: Emulowane.

Oznacza, ze zawartos¢ wejsciowa nie jest zgodna z technologig HDR i monitor jest w
trybie emulacji HDR. Zobacz Praca z technologig HDR na stronie 38, aby sprawdzic, czy
uzywany jest obstugiwany odtwarzacz, zawartosc i przewaod.
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Potrzebujesz wiecej pomocy?

Jesli problemy nie zostang rozwigzane po wyprobowaniu metod zawartych w tym podreczniku,
skontaktuj sie ze sprzedawcg lub odwiedz lokalng strone w witrynie Support.BenQ.com, aby
uzyskac¢ wiecej wsparcie lub kontakt z lokalnym dziatem obstugi klienta.
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