GamePad iPega
PG-9218

Instrukcja obstugi



Zastosowanie produktu

1. Urzadzenie umozliwia potgczenie bezprzewodowe, bez koniecznosci
dodatkowej konfiguracji.

2. Kompatybilnos¢: telefon/tablet z systemem Android/iOS (potaczenie
bezprzewodowe), konsola PS3/ Nintendo Switch oraz komputer PC z syste-
mem Windows (obstuguje system Android 6.0 i wyzsze wersje, iOS 11.0-
-13.3.1).

3. Bezprzewodowe tgcze 2.4 G umozliwia potgczenie z PC, urzgdzeniem
Android, konsolg PS3 i Windows PC.

4. Urzadzenie posiada zintegrowany, teleskopowy uchwyt na telefon (dtu-
gos¢ po rozciggnieciu 50-80 mm).

5. Przyciski A/B/X/Y posiadajg kolorowe podswietlenie.

6. Urzadzenie obstuguje wibracje, gdy jest podtgczone do komputera z
systemem Windows i Nintendo Switch przez potgczenie przewodowe.

7. Produkt obstuguje funkcje programowania. Przyciski funkcyjne lub kom-
binacje moga by¢ ustawiane na przyciski programowania S1-54.

Ze wzgledu na oficjalng platforme gry, aktualizacje oprogramowania lub
zmiany kodu zrédtowego, kontroler moze nie obstugiwad niektérych gier.
Producent nie ponosi odpowiedzialnosci oraz zastrzega sobie prawo do
ostatecznej interpretacji.

Parametry produktu

Czas pracy:>8h
Napiecie wejsciowe/prad: DC 5 V/500 mA
Czas tadowania: ok. 3 h

Wersja Bluetooth: 5.0

Odlegtos¢ transmisji: < 8 m
Pojemnos¢ akumulatora: 380 mAh
Czas czuwania: do 30 dni

Prad roboczy: < 30 mA s
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Opis produktu

Dioda kontrolna
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Instrukcja uzytkowania produktu

Potaczenie z Android V3

Przytrzymaj przyciski A + Home jednoczesnie przez 3 sekundy, aby wejs¢ w
tryb parowania V3 direct play (Android). Dioda kontrolera zacznie szybko
migac. Wigcz funkcje Bluetooth na swoim urzgdzeniu Android, wyszukaj i
wybierz "PG-9218". Dioda zaswieci sie po pomysinym potgczeniu. Jesli kon-
troler nie zostat pomysinie potgczony, nacisnij przycisk Home, aby ponow-
nie sie potgczyc. Jezeli urzadzenie potagczy sie automatycznie, dioda zacznie

powoli migac.
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Potaczenie z systemem I0S V3

Przytrzymaj przyciski Y+*Home jednoczesnie przez 3 sekundy, aby wejs¢ w
tryb parowania V3 direct play (I0S). Dioda kontrolera zacznie szybko migac.
Wiacz funkcje Bluetooth na swoim urzgdzeniu iOS, wyszukaj i wybierz "PG-
-9218". Dioda zaswieci sie po pomysinym potgczeniu. Jesli kontroler nie
zostat pomyslnie potgczony, nacisnij przycisk Home, aby ponownie sie pota-
czyC. Jezeli urzadzenie potgczy sie automatycznie, dioda zacznie powoli
migac.
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Ustawienie mapowania dla trybu odtwarzania
bezposredniego

Aby ustawi¢ przycisk mapowania, nalezy pobrac i zainstalowac aplikacje
"Shooting Plus V3" w Apple App Store / Google Play Store, wyznaczy¢ przyci-

ski w aplikacji i ustawic¢ funkcje przycisku.
\z

ShootingPlus V3

Standardowy tryb gry (Android)

Przytrzymaj przyciski X+Home przez 3 sekundy, aby przejs¢ do standardowe-
go trybu parowania gry. Wigcz funkcje Bluetooth na swoim urzadzeniu
Android, wyszukaj i wybierz "PG-9218". Dioda kontrolna zaswieci sie po
udanym potgczeniu. Jesli kontroler zostat pomysinie potgczony, mozesz naci-
sngc przycisk Home, aby ponownie potgczy¢. Dioda kontrolna zacznie powoli
miga¢, a urzgdzenie potgczy sie automatycznie.
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Tryb 2.4 G

W16z odbiornik 2.4G do interfejsu USB urzgdzenia. Kompatybilnos¢: PC/
Android/ PS3 i konsola Nintendo Switch. Nacis$nij i przytrzymaj przyciski L1

+ Home przez 3 sekundy, aby wejs¢ w tryb 2.4G. Diody kontrolne zaczng
szybko miga¢, a po pomysinym potgczeniu bedg stale wigczone.

Jesli kontroler zostat potgczony, mozesz nacisng¢ przycisk Home, aby pono-
wic potgczenie. Diody kontrolne bedg migac powoli, a urzagdzenie potaczy sie
automatycznie.

Tryb przewodowy

Urzgdzenie automatycznie rozpozna tryb przewodowy. Nacisnij prawy przy-
cisk, aby podtgczy¢ kabel USB. Diody kontrolne zaczng szybko miga¢. Kom-
patybilnos¢: Windows PC, urzadzenia z systemem Android, PS3 i
Nintendo Switch.

1. Metoda podtgczenia PC: Nacisnij prawy przycisk, aby podtgczy¢ kabel USB
do Windows PC (Domysinym trybem jest tryb X-Input 360). Dioda kontrolna
powinna sie zaswieci¢. Naci$nij i przytrzymaj przycisk opcji +start przez 3
sekundy, aby przejs¢ do trybu Nintendo Switch (D-Input). Dioda kontrolna
powinna sie zaswiecic.

2. Metoda podtaczenia PS3/Nintendo Switch/Android: Nacisnij prawy przy-
cisk, aby podtaczy¢ kabel USB. Po pomysinym podtgczeniu dioda kontrolna
bedzie zawsze sie swiecic.

Funkcja programowania

1. Kontroler posiada przyciski programujgce S1/S2 po lewej i prawej stro-
nie. Z tytu obudowy znajdujg sie przyciski programujace S3/54.

2. Kazdy przycisk programujgcy moze odpowiadac pojedynczemu
przyciskowi funkcji lub programowac wiele przyciskow, np.: (A/B/X/Y/
L/R/ZL/ZR/L3/R3/G6ra/Dét/Lewo/Prawo)

3. Pojedynczy przycisk programujgcy pozwala na ustawienie maksymalnie
10 kombinacji przyciskow.

4. Przycisk programowania posiada funkcje pamieci. Niezaleznie od tego,
czy kontroler jest wigczony lub wytgczony, zapamieta ustawione kombinacje
klawiszy.



Sposoby programowania

1. Przytrzymaj przycisk programowania (S1/52/S3/S4) i przycisk start. Zwolnij
przyciski, gdy diody kontrolne zaczng migac¢, aby wejs¢ w tryb
programowania.

2. Nacisnij jeden lub wiecej przyciskow funkcyjnych, ktére majg zostac
zaprogramowane (np. A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/L3/R3/Gébra/Dét/Lewo/Prawo/
lub kilka przyciskéw w kombinacji). Nastepnie nacisnij ponownie odpowied-
ni przycisk programowania, aby potwierdzi¢ i automatycznie wyjs¢. Progra-
mowanie przyciskow sie zakonczy, a dioda kontrolna powrdci do stanu
przed ustawieniem.

3. Po pomyslnym programowaniu wybrany przycisk posiada takg samg
funkcje jak przycisk pojedynczy lub wielofunkcyjny.

Reset programowania przyciskéw

1. Przytrzymaj wybrane przyciski programowania i przycisk start, az diody
kontrolne zaczng migac. Nastepnie zwolnij przyciski.

2. Nacisnij ponownie wybrany przycisk programowania, aby potwierdzi¢ i
automatycznie wyjs¢. Diody kontrolne powrécg do stanu przed ustawie-
niem. Funkcja przycisku programowania zostanie wytgczona.

3. Przywrécenie ustawien fabrycznych: Nacisnij i przytrzymaj przyciski S3/54
oraz przycisk start przez 3 sekundy.

Funkcja Turbo

1. Przyciski funkcyjne (A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR) obstuguja funkcje Turbo.

2. Sposob ustawiania: przytrzymaj wybrany przycisk, az dioda kontrolna sie
zaswieci. Przytrzymaj ponownie wybrany przycisk oraz przycisk Turbo, az
dioda kontrolna sie zaswieci. Nacisnij przycisk Clear, aby wytgczy¢ funkcje
Turbo.

3. Po wytgczeniu i ponownym uruchomieniu kontrolera funkcja Turbo auto-
matycznie sie wytgcza. Aby wigczy¢ funkcje Turbo, nalezy jg zresetowac.

Obstuga kontrolera
1. tadowanie:

a. Gdy obnizy sie poziom natadowania akumulatora, dioda kontrolna
zacznie szybko migac.



a. Gdy obnizy sie poziom natadowania akumulatora, dioda kontrolna
zacznie szybko migac.

b. Podczas tadowania, dioda kontrolna bedzie miga¢ powoli.

c. Gdy akumulator w petni sie nataduje, dioda kontrolna bedzie stale
Swiecic.

2. Uspienie/wybudzenie/wytaczenie:

a. Kontroler wytgczy sie automatycznie, jesli w ciggu 60 minut nie bedzie
wykonywana zadna operacja.

b. Aby ponownie uruchomic urzadzenie, nalezy nacisng¢ przycisk Home w
celu ponownego potaczenia.

c. Jezeli kontroler jest wtgczony, przytrzymaj przycisk Home przez 3 sekun-
dy, aby go wytgczy¢. Wszystkie diody kontrolne powinny sie wytgczyc.

Uwaga:

1. Nie nalezy przechowywa¢ tego produktu w miejscach wilgotnych lub o
wysokiej temperaturze.

2. Nie nalezy uderza¢, przebijac i ingerowac w urzadzenie, aby unikng¢
uszkodzenia.

3. Produkt posiada wbudowany akumulator. Nie nalezy wyrzucac go razem
z innymi odpadami.

4. Nieautoryzowany serwis nie powinien demontowac produktu. W przeciw-
nym razie nie bedzie objety serwisem gwarancyjnym po sprzedazy.

5. Ze wzgledu na oficjalng platforme gry, aktualizacje oprogramowania lub
zmiany kodu zrodtowego, kontroler moze nie obstugiwac niektorych gier.
Producent nie ponosi odpowiedzialnosci oraz zastrzega sobie prawo do
ostatecznej interpretacji.

Zawartosc¢ zestawu:

1x Kontroler 1x Odbiornik 1x Instrukcja 1x Przewdd
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