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Ferrari FA430
FORCE FEED3AaCIKK

PR A C I N G wWw H E E L

For PC

User Manual

TECHNICAL FEATURES

1 Multidirectional D-Pad 5 Manettino controller featuring:
- One 5-position rotary switch

2 Force (F) button - One pushbutton

3 10 digital action buttons 6 @ indicator

4 2 sequential gear shift levers (Up & Down) 7 Mode selection slider

- Manual Manettino (MM)
or
- Automatic Manettino (AM)
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8 Power adapter 11 Attachment system
9 USB cable and connector 12 Metal fastening screw
10 Pedal set cable and connector

SETTING UP YOUR RACING WHEEL

Place the racing wheel on a table or a desktop
1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (12) in the attachment system (71), then tighten the fastening screw (by
turning it counter-clockwise) so that it feeds into the large threaded hole located beneath the racing
wheel, until the device is perfectly stable.

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system!
(You risk damaging your racing wheel!)
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ATTACHMENT / REMOVAL DIRECTION

To tighten:

Screw counter-clockwise

To release:

Unscrew clockwise

Attaching the racing wheel to a cockpit

1. Place the racing wheel on the cockpit shelf.

2. Place two M6 screws (not included with the racing wheel) through the cockpit shelf and insert them in
the two small threaded holes located beneath the racing wheel.

Connect the pedal set and the power adapter to the racing wheel

1. Connect the pedal set to the racing wheel using the relevant connector (10) located at the back of the
racing wheel.

2. Connect the power adapter (8) using the relevant connector located at the back of the racing wheel.
3. Connect the power adapter to a standard power outlet.
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PLAYSTATION®3
On PlayStation®3, in the general menu, use your official gamepad (not your racing wheel) to navigate and
start your games. The wheel will work only when the game is started.

PC INSTALLATION

System requirements: PC (Windows®) featuring a USB port.
The CD-ROM included with this product allows users to install the Force Feedback drivers.

1. Insert the installation CD-ROM in your CD-ROM drive. Follow the instructions provided onscreen to
install the Force Feedback drivers. Once the installation is finished, click Finish and restart your
computer.

2. Once your computer has restarted, connect the USB connector (9) to one of the USB ports on your
computer. Windows® will automatically detect the new device.
3. Installing the drivers:
Driver installation occurs automatically. Follow the instructions displayed onscreen to finalize the
installation.
4. Select Start/Settings/Control Panel, then double-click Game Controllers (or Gaming Options,
according to your operating system).
The Game Controllers dialog box is displayed; the racing wheel appears onscreen, with the status
indication "OK".
5. In the Control Panel, click Properties to configure your racing wheel:
o Test Device: Enables you to test and view the 5-position Manettino controller, the buttons, the D-
pad and the racing wheel and pedal set axes.
o Test Forces: Enables you to test 8 force effects and to configure the Force Feedback and
Automatic centering effects.

You are now ready to race!
AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION
The racing wheel calibration occurs automatically when you connect the racing wheel's power adapter and

USB connector. (This operation causes the racing wheel to move.) The pedal set calibration also occurs
automatically; simply depress the pedals a few times.
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CONFIGURING THE PEDAL SET

By default, your racing wheel's accelerator and brake controls operate in "Separate” mode; this setting
means that the pedals operate on independent axes.
This mode considerably improves precision when racing.

If your game is not compatible with the "Separate” mode, the pedal set connected to your racing wheel will
not operate correctly. You will then need to exit the game and select the "Combined" mode (in which both
pedals operate on the same axis).

PEDAL SET MODE CST

SEPARATE RED
(This mode is recommended for most games)

COMBINED GREEN

o SETTING THE PEDAL BASE MODE USING THE SOFTWARE
(This setting is stored in the device's memory, even after you restart your computer or disconnect and
reconnect your racing wheel.)

- OnPage 1 of the Control Panel interface: select the required mode, then click OK.

o SETTING THE PEDAL BASE MODE USING THE HARDWARE
(This setting is not stored in the device's memory: it must be performed every time you start your
computer
up or disconnect the racing wheel.)

- Simultaneously press and release: both pedals (accelerator and brake) and the Force button (2).

NOTE:

If your game is not compatible with the pedal base's "Separate” mode,
we recommend you switch your racing wheel to the "Combined" mode.
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SETTING THE AUTOMATIC CENTERING FEATURE

By default, the racing wheel's automatic centering feature is deactivated.

Most recent games feature their own automatic centering mode.

It is therefore strongly recommended (in most cases) to deactivate the racing wheel's automatic
centering feature and let your game manage this feature. The Force Feedback quality will be
improved.

The automatic centering mode should essentially be used with games that do not feature a Force
Feedback option, or feature only a "weak" automatic centering feature.

o SETTING THE AUTOMATIC CENTERING FEATURE USING THE SOFTWARE

- Access Page 2 of the Control Panel interface.

- To deactivate the automatic centering feature, select "By the game".

- To activate the automatic centering feature, select "By the wheel".

In this mode, you can adjust the automatic centering feature's intensity, from 0 to 100%.

o SETTING THE AUTOMATIC CENTERING FEATURE USING THE HARDWARE
To activate or deactivate the automatic centering featuring directly within your game, simply press the

Force button (2) on your racing wheel. When activated, the automatic centering feature's intensity
matches the value previously defined for the "By the wheel" setting in the "Control Panel" interface.

AUTOMATIC CENTERING C=T
INACTIVE
(This mode is recommended for all Force Feedback games) NOT FLASHING
ACTIVE FLASHING

ADJUSTING FORCE FEEDBACK EFFECTS (on Page 2 of the Control Panel interface)
4 settings are available, from 0 to 150%:

- Main forces
- Static forces
- Dynamic forces
- Aggressiveness

NOTE:

Always remember to close the Control Panel interface entirely
before launching your game!
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USING THE 5-POSITION MANETTINO CONTROLLER

The 5-position Manettino controller enables you to adjust your car's settings during a race.
The 5 positions match action buttons 13, 14, 15, 16 & 17 on your racing wheel.

The Manettino system comprises the following:
- Arotary switch that you can move from one position to another
- A pushbutton located beneath the switch

2 operating modes are available:
- Manual mode
- Automatic mode

TO FULLY UNDERSTAND THE OPERATION OF THE MANETTINO CONTROLLER,
TESTIT (IN BOTH MANUAL & AUTOMATIC MODES)
VIA THE RACING WHEEL'S CONTROL PANEL INTERFACE
(i.e. the Game Controllers interface in Windows®)
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MANETTINO IN MANUAL MODE

(This mode is recommended and compatible with most simulation games)

1. Move the slider (7) to MM (Manual Manettino).

MM| @) | AM

This mode allows you to allocate any required features to the Manettino controller's 5 icons.

In this mode, the required feature is performed when you press the pushbutton (and not when you turn the
switch) after placing the switch on the relevant icon.

2. To program the required feature, access your game's options or controller management interface, then
configure the Manettino controller with the required settings.

5icons Programming examples and available settings

Anti-lock braking: Deactivated / Low / High

Stability Control: Deactivated / Low / High

SPORT Driving assist: Deactivated / Low / Medium / High

- Traction and control system: Deactivated / Low / Medium /
High

@ Braking assist: Deactivated / Low / High

When racing, to activate and adjust the required feature:
- Place the switch on the relevant icon
- Then, press the pushbutton once or several times
Many other configurations can be defined according to the features available in your game's options or

controller management interface (e.g. braking force distribution, tire pressure, selecting cockpit view or
other more basic features).
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MANETTINO IN AUTOMATIC MODE
(This setting is recommended for games preconfigured for your racing wheel's Manettino
controller)

Move the slider (7) to AM (Automatic Manettino).

MM| L | AM

e

This mode is mainly intended for game developers, who can define preset features for each of the
controller's 5 positions.

In this mode, the programmed feature is activated as soon as you place the switch on the relevant icon.

You can then use the pushbutton (while leaving the Manettino controller on the same icon) to repeat or
adjust the feature.

TROUBLESHOOTING

- The racing wheel and pedal set do not operate correctly, or calibration seems incorrect:

Turn off your computer, disconnect your racing wheel entirely, reconnect all cables (using the power
adapter and the pedal set), then restart your computer and launch your game again.

If this fails to solve the problem, download the manual calibration software Thrustmaster Calibration Tool
v1.03, available here: http:/ts.thrustmaster.com.
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- The racing wheel moves on its own during gameplay:

This is normal; it is caused by the automatic centering feature that is available in some games. To stop
these movements, simply place your hands on the racing wheel or reduce the Force Feedback feature's
intensity.

- The racing wheel remains locked to one side (left or right) after | launch the game:
This is normal in some games. The racing wheel will center automatically as soon as you have declared it
as your racing wheel in your game's options management interface.

- The racing wheel is detected by my computer but does not work with my game:
Open your game's options management interface to configure your racing wheel. Please refer to your
game's user manual or online help for more information.

- The Force Feedback feature does not react correctly:
In the racing wheel's Control Panel interface (i.e. the Game Controllers interface in Windows®), restore all

forces to their default value (100%) and deactivate the automatic centering feature (the @ indicator
should not flash).

In some games, it is also necessary to invert the forces (in this case, select "negative forces" or move the
cursor to "-100%" in your game's options management interface). In other games, the forces should not
be inverted (in this case, select "positive forces" or move the cursor to "+ 100%" in your game's options
management interface).

- The pedal set does not operate correctly in "Separate” mode

(e.g. in the game, the selection cursor moves around on its own):

Quit the game and switch your pedal set to "Combined" mode. Launch your game again, then configure
your racing wheel once more via your game's options management interface.

SAFETY RECOMMENDATIONS AND INFORMATION

- When connecting your racing wheel and during the automatic calibration phase: to avoid
calibration errors, do not turn the racing wheel, and do not press any of the pedals or buttons during
the calibration phase.

- If you do not plan to use your racing wheel for a long time, to avoid pointless electricity
consumption and to prevent any damage to your racing wheel, disconnect the power adapter
from the racing wheel. Remember to reconnect the power adapter before you start playing again!

- Your racing wheel includes a Force Feedback feature: Keep young children away from your
racing wheel, particularly during the automatic calibration phases.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing only socks
on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY RESULTING
FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical
Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the
latest versions of drivers and software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you
can contact the Thrustmaster products technical support service (“Technical Support”):

By email:

To reach our Technical Support via email, you must first register online on the http://ts.thrustmaster.com/
website. The information that you provide will help our technicians to resolve your problem as quickly as
possible.

Click on Product Registration and follow the instructions displayed onscreen.

If you have already registered your product, please enter your user info in the Username and Password
fields, then click on Login.

By telephone (if you do not have Internet access):

08450800942

United Kingdom Charged at local rate Monday to Saturday from 8 a.m. to 7 p.m.
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
United States 1-866-889-5036 (Eastern Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
A 1-866-889-2181 (Eastern Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
Do 80?:87690 Mondgy to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
ree (English)
Sweden 0200884567 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
Fi 0800 913060 Monday to Saturday from 10 a.m. to 9 p.m.
inland "
Free (English)

Hours of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit http:/ts.thrustmaster.com
for the most up-to-date Technical Support contact information.

WARRANTY INFORMATION
Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will be free
from material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of purchase. Should the
product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who will indicate the
procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase (or any other location
indicated by Technical Support).
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Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support's option, be either repaired
or replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for indirect
damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The consumer’s legal rights with respect to
legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a result of
inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a material defect or
manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software
not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty provided by its publisher.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and external
housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, are
hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions set forth in this limited warranty.
In no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for consequential or incidental damage resulting from
the breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied
warranty lasts or exclusion or limitation of incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you.
This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or
Province to Province.

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari Idea S.p.A. Windows® is a
registered trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. Pentium® is a
registered trademark of Intel Corporation. All other trademarks and brand names are hereby
acknowledged and are property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs
and specifications are subject to change without notice and may vary from one country to another. Made
in China.

TouchSense® Technology licensed from Immersion Corporation. Protected by one or more of the following
patents:

U.S. Patents: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672, and 7502011.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard
household waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste
Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

This product conforms to all standards regarding children 14 years of age and older. This product is not
suitable for use by children less than 14 years of age.

www.thrustmaster.com & c E
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Ferrari FA430
FORCE FEED3AaCIC

P A C I NG wWw H E E L

FRANCAIS

Pour: PC

Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Croix multidirectionnelle numérique 5  Manettino avec:
- Switch rotatif 5 positions
2 Bouton Force (F) - et Bouton Poussoir
3 10 Boutons d’actions numériques 6  Voyant
4 2 leviers séquentiels de changement de vitesse 7 Slider pour choix :
(Up et Down) - Manettino Manuel (MM)
ou

- Manettino Automatique (AM)
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8 Adaptateur Secteur 11 Systéme de fixation
9 Cable et Connecteur USB 12 Vis de Serrage métallique

10 Céble et Connecteur du pédalier
INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant sur une Table ou un Bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.
2. Placez la vis de serrage (12) dans le systéme de fixation (11) puis vissez 'ensemble (dans le sens
inverse des aiguilles d’'une montre) dans le gros « Pas de vis » situé sous le volant, jusqu'a ce que ce

dernier soit parfaitement stable

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seul sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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MONTAGE / DEMONTAGE SENS

FRANCAIS

Pour Serrer :

Vissez
dans le sens inverse
des aiguilles d’une montre

Pour Desserrer :

Dévissez
dans le sens
des aiguilles d’une montre »

Fixer le volant sur un Cockpit

1. Placez le volant sur la tablette du Cockpit

2. Vissez 2 vis « M6 » (non fournit avec le volant) dans la tablette du Cockpit et dans les 2 petits « Pas de
vis » situés sous le volant

3. Vissez en plus le systéme de fixation classique (dans le gros « Pas de Vis »)

Relier le pédalier et I'adaptateur secteur au volant

1. Reliez le pédalier au volant en branchant son connecteur (10) a I'arriére du volant
2. Reliez I'adaptateur secteur (8) en branchant son connecteur a l'arriére du volant
3. Branchez I'adaptateur secteur sur une prise de courant.
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PLAYSTATION®3
Sur PlayStation®3, dans le menu général, utilisez votre manette officielle (et non votre volant) pour naviguer et
lancer vos jeux. Le volant ne sera fonctionnel qu’une fois le jeu lancé.

INSTALLATION SUR PC

Configuration requise : PC (Windows® XP ou Vista) équipé d'un port USB.
Le CD-ROM fourni avec ce produit permet d'installer les pilotes Force Feedback.

1. Insérez le CD-ROM d'installation dans votre lecteur de CD-ROM. Suivez les instructions affichées a
I'écran pour installer les pilotes Force Feedback. Une fois I'installation terminée, cliquez sur Terminer
et redémarrez votre ordinateur.

2. Au redémarrage de l'ordinateur, reliez le connecteur USB (9) a I'un des ports USB de votre unité
centrale. Windows® XP ou Vista détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. Installation des pilotes :
L'installation des pilotes est automatique. Suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer
linstallation.

4. Sélectionnez Démarrer/Parametres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur Contréleur
de jeu (ou Options de jeu selon votre systéme d’exploitation).
La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du volant avec I'état OK.
5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant :
o Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser le Manettino 5 positions, les boutons, le
D-Pad et les axes du volant et du pédalier.
o Tester les forces : vous permet de tester 8 effets de Force et de configurer le réglage des effets
de ForceFeedback et des effets d’Autocentrage.

Vous étes maintenant prét a jouer !

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s’autocalibre de maniere automatique une fois I'adaptateur secteur et le connecteur
USB connectés. (Cette opération entraine des mouvements du volant.) Les pédales se calibrent
également automatiquement aprés quelques pressions.
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CONFIGURATION DU PEDALIER

Par défaut, les commandes d’accélérateur et de freins de votre volant fonctionnent en mode « Séparés »,
ce qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants.
Ce mode permet d’'améliorer considérablement la précision de votre pilotage.

FRANCAIS

Si votre jeu ne supporte pas le mode « Séparés », le pédalier de votre volant ne fonctionnera pas
correctement. Vous devez alors quitter le jeu et sélectionner le mode « Combiné » (ou les pédales
fonctionnent sur le méme axe).

MODE DU PEDALIER [ (=g)

SEPARE
(mode conseillé dans la majorité des jeux) ROUGE
COMBINE VERT

. REGLAGE DU MODE PEDALIER PAR « SOFTWARE »
(cette opération sera gardé en mémoire méme apres un redémarrage ou une déconnexion de votre
volant)

- Dans la page 1 du « Control Panel » : cliquez sur le mode désiré puis sur Ok.

. REGLAGE DU MODE PEDALIER PAR « HARDWARE »
(cette opération ne sera pas gardée en mémoire : a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion)

- Appuyez simultanément et relachez : Les 2 pédales (accélérateur et frein) + le bouton Force (2)

Remarque :
Si votre jeu n’accepte pas le mode « Pédalier Séparé »

basculez alors votre volant en mode « Pédalier Combiné »
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REGLAGE DE LA FONCTION AUTO-CENTRAGE

Par défaut, l'autocentrage du volant est désactivé.

La plupart des jeux récents proposent leur propre mode d'auto-centrage.

Il est donc fortement conseillé (dans la majorité des cas) de désactiver I'auto-centrage du volant,
pour laisser le jeu le gérer. Le Force Feedback sera alors de meilleure qualité.

Le mode auto-centrage activé sera surtout utile dans les jeux n'utilisant pas de Force Feedback ou
utilisant un faible retour au centre.

. REGLAGE DE L’AUTO-CENTRAGE PAR « SOFTWARE »

- Accédez a la page 2 du « Control Panel »

- pour Désactiver I'auto-centrage, cliquez sur « Via le jeu ».

- pour Activer I'auto-centrage, cliquez sur « Via le volant ».

Dans ce mode, vous pouvez régler lntensité du retour au centre automatique de 0 & 100 %.

. REGLAGE DE L’AUTO-CENTRAGE PAR « HARDWARE »
Pour Activer ou Désactiver 'auto-centrage directement dans votre jeu, appuyez simplement sur le bouton

Force (2) de votre volant. En mode activé, l'intensité du retour au centre correspondra au pourcentage
attribué précédemment au parametre « Via le volant » dans le « Control Panel ».

AUTO-CENTRAGE CST
DESACTIVE
(mode conseillé pour tous les jeux ForceFeedback) NE CLIGNOTE PAS
ACTIVE CLIGNOTE

REGLAGE DES EFFETS FORCE FEEDBACK (dans la page 2 du « Control Panel »)

4 réglages possibles de 0 & 150 % :

- Forces principales
- Forces statiques

- Forces dynamiques
- Agressivité

Remarque :
Pensez a toujours fermer complétement le « Control Panel » avant de lancer votre jeu !

6/12



UTILISATION DU MANETTINO 5 POSITIONS

Le Manettino 5 positions vous permettra d’effectuer les réglages de votre voiture directement en course.
Les 5 positions correspondent aux boutons d’actions 13, 14, 15, 16 & 17 du volant.

Le systéme se compose :
- d'un Switch rotatif que vous pouvez tourner d’une position a une autre
- d’'un Bouton poussoir situé sous le Switch

FRANCAIS

2 modes d'utilisations sont possibles :
- Mode Manuel
- Mode Automatique

POUR MIEUX COMPRENDRE LE FONCTIONNEMENT DU MANETTINO,
TESTEZ-LE AU PREALABLE (EN MODE MANUEL & EN MODE AUTOMATIQUE),
DANS LE CONTROL PANEL DU VOLANT
(= Contréleur de jeu de Windows®)
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MANETTINO « MODE MANUEL »
(Mode conseillé et compatible dans la plupart des jeux de simulation)

1) Positionner le Slider (7) sur MM (= Manual Manettino)

MM| )| AM

Ce mode vous permet de programmer les fonctions de votre choix sur les 5 icénes du Manettino.

Ici la fonction désirée se déclenche des vous pressez le Bouton Poussoir (et non lorsque vous tournez le
Switch) avec le Switch positionné sur I'icdne correspondante.

2) Pour programmer la fonction désiré, accédez aux « Options / Contréleur » de votre jeu, puis configurez
vous-mémes le Manettino avec les réglages de vos souhaits.

5 icones Exemples de programmations et de fonctions possibles

EE‘T Frein Anti-Blocage : Non en Fonction / Faible / Haut

RACE Contréle de Stabilité : Non en Fonction / Faible / Haut

SPORT Aide au Pilotage : Non en Fonction / Faible / Moyen / Haut
= Anti-Patinage : Non en Fonction / Faible / Moyen / Haut
&¢ - ge : Non en Fonction / Faible / Moyen / Hau!
# Aide au Freinage : Non en Fonction / Faible / Haut

Une fois en course pour déclencher et ajuster la fonction :
- Positionnez le Switch sur I'icone correspondante
- Puis appuyez (une ou plusieurs fois) sur le Bouton Poussoir
De nombreux autres exemples sont possibles et dépendront des fonctions disponibles dans les « Options
| Contrdleur » de votre jeux (tels que la répartition du freinage, le réglage des pneus, le réglage du siége
en vue cockpit, ou autres fonctions plus basiques).
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MANETTINO « MODE AUTOMATIQUE »
(pour les jeux pré-configurés avec le Manettino de ce volant)

Positionnez le Slider (7) sur AM (= Automatic Manettino)

MM | [ [ AM

Ce mode est surtout destiné aux développeurs de jeux qui pourront y intégrer les PRESET de leur choix sur
les 5 positions.

FRANCAIS

Ici la fonction programmée se déclenche dés que vous positionnez le Switch sur l'icdne correspondante.

I vous est ensuite possible d'utiliser le bouton poussoir (en restant sur la méme icdne) pour répéter ou ajuster
la fonction.

DEPANNAGE

- Mon volant et mes pédales ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

Eteignez votre ordinateur, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cables (avec
I'adaptateur secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.

Si le probléme de calibration persiste, télécharger le logiciel de calibration manuel « Thrustmaster
Calibration Tool v 1.03 » disponible a cette adresse : http://ts.thrustmaster.com

- Mon volant bouge tout seul dans le jeu :
Ceci est normal, il s'agit de la fonction d’auto-centrage disponible dans certains jeux. Pour arréter ces
mouvements, il suffit de placer ses mains sur le volant ou de diminuer l'intensité du ForceFeedback.

- Mon volant reste bloqué d'un coté (gauche ou droite) aprés le lancement du jeu :

Ceci est normal dans certains jeux. Il se recentrera de lui-méme des que vous l'aurez déclaré en tant que
volant dans le chapitre « Options » du jeu.
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- Mon volant est détecté par mon ordinateur, mais ne fonctionne pas avec mon jeu :
Ouvrez l'interface de gestion des « Options » de votre jeu pour configurer votre volant. Reportez-vous au
manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Le Force Feedback ne réagit pas correctement :
Dans le « Control Panel » du volant (= contréleur de jeu Windows®), remettez I'ensemble des forces a

leur valeur par défaut (100 %) et désactivez 'auto-centrage = Le voyant @ ne doit pas clignoter.
Dans certains jeux il est également nécessaire d'inverser les forces (choisissez alors dans les options du
jeu « Forces négatives » ou positionnez le curseur sur « - 100 % »). Dans d'autres jeux, les forces ne
doivent pas étre inversées (dans ce cas, choisissez « Forces positive » ou « + 100 % »).

- Mon pédalier ne fonctionne pas correctement en « Mode Séparé »

(Exemple : une fois dans le jeu, le curseur de sélection se déplace tout seul)

Quittez le jeu et basculez votre pédalier en « Mode Combiné ». Relancez le jeu puis configurez de
nouveau votre volant dans l'interface de gestion des options de votre jeu.

PRECONISATIONS ET INFORMATIONS RELATIVES A LA SECURITE

- Lors de la connexion de votre volant et pendant la phase d’auto-calibration : pour éviter
toute mauvaise calibration, ne tournez jamais le volant, n'appuyez pas sur les pédales ou sur les
boutons.

- Lors des périodes prolongées d’inactivité et pour éviter toute consommation inutile
d’énergie ou toute détérioration, débranchez I'adaptateur secteur du volant. Rebranchez-le
avant de reprendre la partie.

- Votre volant est a retour de force : Ne laissez jamais votre volant & la portée des jeunes
enfants surtout lors des phases d’auto-calibration.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque vous utilisez le
pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE SUITE A UNE
UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et
cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors acces a différents services (Foire Aux Questions (FAQ),
dernieres versions des pilotes et logiciels) susceptibles de résoudre votre probleme. Si le probléme persiste,
vous pouvez contacter le support technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d’abord vous enregistrer en ligne. Les
informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez
sur Enregistrement a gauche de la page Support technique et suivez les instructions a I'écran. Si vous étes
déja enregistré, renseignez les champs Nom d’utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :
Du lundi au samedi de 7h a 14h

1-866-889-2181 (Heure de I'Est)
Rl Gratuit Du lundi au samedi de 4h a 11h
(Heure du Pacifique)
0299932133
France Numéro fixe France Telecom non surtaxé. Du lundi au samedi de 9h a 20h
Tarif selon opérateur
. 0842 000 022 ) ) R
Suisse TG G (el Du lundi au samedi de 9h a 20h
. 078 16 60 56 ) ’ »
Bl Tarif d’'une communication nationale (20 R el i e Al
Luxembourg 8?;?3:2 Du lundi au samedi de 9h a 20h

Horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez consulter http:/ts.thrustmaster.com pour obtenir une
liste a jour.

INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans &
compter de la date d'achat d'origine. Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez
immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné & son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou de
la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses
filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite & la réparation ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Les droits légaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant
d'une utilisation inappropriée ou abusive, d’'une négligence, d’un accident, de I'usure normale, ou de toute autre
cause non liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du
Support Technique ; (3) aux logiciels non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie
spécifique accordée par leurs éditeurs.
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Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du
produit. Toute garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un usage
particulier, est limitée a deux (2) ans a compter de la date d’achat et soumise aux conditions de la présente garantie
limitée. En aucun cas, Guillemot Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables
envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non-respect des
garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d’une garantie
implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que
les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & lautre.

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® est une marque déposée de
Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux
Etats-Unis et/ou dans d’autres pays. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par
les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la
conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en
Chine.

Technologie TouchSense® sous licence de Immersion Corporation. Protégée par un ou plusieurs des brevets ci-
apres :

Brevets américains : 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073,
7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 et 7502011.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux
mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et
électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative & la protection de
I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.

Ce produit est en conformité avec I'ensemble des normes relatives aux enfants de plus de 14 ans. Il ne
convient pas aux enfants de moins de 14 ans.

www.thrustmaster.com

e
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Ferrari FA430

FORCE FeEeEVBSaCKK
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Fiir PC
Benutzerhandbuch §

TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

1 Multidirektionales D-Pad 5 Manettino Controller mit
- Einem 5-Positions-Rotationsschalter
2 Force (F) Button - Einem Druckknopf
3 10 digitale Actionbuttons 6 =) Indikator
4 2 sequentielle Gangschalthebel (Hoch 7 Modi-Auswahlschieberegler:
& Runter) - Manuell Manettino (MM)
oder
- Automatik Manettino (AM)

112



8  Netzteil 11 Befestigungssystem
9  USB Kabel und Anschluf} 12 Metall-Befestigungsschraube

10 Pedalset Kabel und Anschlu

EINRICHTEN DES RENNLENKERS
Plazieren des Rennlenkers auf einem Tisch oder Schreibtisch
1. Plazieren Sie den Rennlenker auf einem Tisch oder jedwede horizontale, flache und stabile

Oberfléche.
2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (12) in das Befestigungssystem (11) und drehen diese

entgegen dem Uhrzeigersinn in das Gewinde unten am Rennlenker bis das Gerat perfekt stabil
befestigt ist.

WARNUNG: Drehen Sie die Schraube nie ohne das Befestigungssystem ein!
(Sie riskieren eine Beschadigung des Rennlenkers!)
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BEFESTIGEN / ENTFERNEN RICHTUNG

Anschrauben:

Schrauben entgegen dem Uhrzeigersinn

Losen:

Abschrauben im Uhrzeigersinn

Anbau des Rennlenkers an ein Cockpit

1. Plazieren Sie den Rennlenker auf dem Cockpitbord.
2. Plazieren Sie (die nicht mitgelieferten) zwei M6 Schrauben durch das Cockpitbord und schrauben diese
in die kleinen Gewinde unten am Rennlenker.

SchlieRen Sie das Pedalset und das Netzteil an den Rennlenker an

1. SchlieBen Sie das Pedalset mit dem entsprechenden Stecker (10) hinten am Rennlenker an.
2. SchlieBen Sie das Netzteil (8) mit dem entsprechenden Stecker hinten am Rennlenker an.
3. Stecken Sie das Netzteil in eine Steckdose.
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PLAYSTATION®3

Das Hauptmenii der PlayStation®3 kann mit dem offiziellen Gamepad (und nicht Ihr Lenkrad) gesteuert
werden, um zu navigieren und Spiele zu starten. Das Lenkrad kann verwendet werden, sobald das Spiel
gestartet wurde.

PC INSTALLATION

Systemanforderungen: PC (Windows® XP oder Vista) mit einem USB Port.

Die diesem Produkt beigelegte CD-ROM ermdglicht dem Nutzer die Installation der Force Feedback
Treiber.

1. Legen Sie die Installations-CD-ROM in Ihr CD-ROM Laufwerk.

Folgen Sie den Bildschirm-Anweisungen, um die Force Feedback Treiber zu installieren. Ist die
Installation beendet, klicken Sie auf Beenden und starten Ihren Computer neu.

2. Nach dem Neustart lhres Computers stecken Sie den USB Stecker (9) in einen der USB Ports
an lhrem Computer. Windows® XP oder Vista wird das neue Gerét automatisch erkennen..

3. Installation der Treiber:
Die Treiberinstallation erfolgt automatisch. Folgen Sie den angezeigten Instruktionen, um die
Installation zu vollenden.

4. Wahlen Sie Start/Einstellungen/Systemsteuerung, klicken dann doppelt auf Gamecontroller (oder

Gaming Optionen, je nach Betriebssystem).
In der Gamecontroller-Dialoghoxwird der Rennlenker mit dem Status "OK" angezeigt.

5. Im Bedienfeld klicken Sie auf Eigenschaften, um lhren Rennlenker zu konfigurieren:
» Test Gerat: Ermdglicht den Test und die Anzeige des 5-Positions-Manettino Controllers, der
Buttons, des D-Pads und der Rennlenker- und Pedalset-Achsen.
» Test Forces: Ermdglicht den Test der 8 Force Effekte und die Konfiguration des Force Feedbacks,
sowie der automatischen Zentrierungseffekte.

Sie sind nun fiir lhr Rennen bereit!

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES RENNLENKERS UND DES
PEDALSETS

Die Kalibrierung des Rennlenkers wird automatisch ausgefiihrt wenn Sie das Netzteil einstecken
und diesen via USB anschlieBen (der Rennlenker bewegt sich) Auch die Kalibrierung des Pedalsets
erfolgt automatisch. Driicken Sie dazu einfach ein paar Mal die Pedale nieder.
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KONFIGURATION DES PEDALSETS

Voreingestellt sind Bremse und Gas des Rennlenkers im "Separaten” Modus, was bedeutet, daR
die Pedale auf unabhangigen Achsen funktionieren.
Dieser Modus verbessert die Prazision wenn Sie Rennen fahren.

Sollte Ihr Spiel mit dem "Separaten" Modus nicht kompatibel sein, arbeitet das Pedalset des Rennlenkers

nicht korrekt. Sie miissen das Spiel verlassen und in den "Kombinierten" Modus umschalten (in dem beide §
pedale auf der gleichen Achse operieren). =
a
PEDALSET MODUS CST
SEPARAT ROT
(dieser Modus ist fiir die meisten Spiele empfohlen)
KOMBINIERT GRUN

. EINSTELLEN DES PEDALMODUS MITTELS SOFTWARE
(Diese Einstellung wird im internen Speicher des Gerétes gespeichert, auch wenn Sie Ihren Computer
neu starten oder den Rennlenker abstdpseln und erneut anschlie3en)

- Auf Seite 1 der Steuerkonsole: Wahlen Sie den erforderlichen Modus und bestatigen Sie mit OK.

. EINSTELLEN DES PEDALMODUS MITTELS HARDWARE
(Diese Einstellungen werden nicht im internen Speicher gespeichert und miissen jedesmal nach einem
Neustart des Computers oder wenn Sie den Rennlenker abstépseln und wieder anschliefen neu
ausgefiihrt werden)

- Gleichzeitig beide Pedale driicken und wieder loslassen: Beide Pedale (Gas und Bremse) und den
Force Button (2)

BITTE BEACHTEN:

SOLLTE IHR SPIEL NICHT MIT DEM "SEPARATEN" MODUS KOMPATIBEL SEIN, EMPFEHLEN WIR,
DAR SIE IHREN RENNLENKER IN DEN "KOMBINIERTEN" MODUS UMSCHALTEN.
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EINSTELLEN DES AUTOMATISCHEN ZENTRIERUNGSFEATURES

Voreingestellt ist das automatische Zentrierungsfeature deaktiviert.

Die meisten, aktuellen Spiele verfiigen Uber ihren eigenen Zentrierungsmodus.

Demnach empfehlen wir dringlichst (in den meisten Féllen), daR Sie dieses Feature deaktivieren
und die Zentrierung durch Ihr Spiel vornehmen lassen. Die Force Feedback Qualitat wird dadurch
verbessert.

Der automatische Zentrierungsmodus sollte ausschlieflich in Spielen genutzt werden, die keine
Force Feedback Option unterstiitzen oder nur liber eine ,schwache" automatische Zentrierung verfiigen.

. EINSTELLEN DER AUTOMATISCHEN ZENTRIERUNG MITTELS SOFTWARE

- Seite 2 der Steuerkonsole aufrufen.

- Zum deaktivieren der automatischen Zentrierung "Durch das Spiel" auswahlen.

- Zum aktivieren der automatischen Zentrierung "Durch den Lenker" auswahlen.

In diesem Modus kdnnen Sie die Intensitét der Zentrierung von 0 bis 100% einstellen.

. EINSTELLEN DER AUTOMATISCHEN ZENTRIERUNG MITTELS HARDWARE
Zu aktivieren/deaktivieren der automatischen Zentrierung direkt im Spiel einfach den Force Button (2) an

Ihrem Lenker driicken. Wenn aktiviert, entspricht die Intensitat der automatischen Zentrierung dem vorher
eingestellten Wert in der Einstellung "Durch den Lenker" in der "Steuerkonsole".

AUTOMATISCHE ZENTRIERUNG [ CST ]
INAKTIV
(dieser Modus ist fiir alle Force Feedback-Spiele empfohlen) BLINKT NICHT
AKTIV BLINKT

JUSTIEREN DES FORCE FEEDBACK EFFEKTS (auf Seite 2 der Steuerkonsole)
4 Einstellungen von 0 bis 150% sind verfligbar:

- Haupt-Forces

- Statische-Forces

- Dynamische-Forces

- Aggressiv

Bitte beachten:
Bitte denken Sie daran die Steuerkonsole zu schlieBen, bevor Sie Ihr Spiel aufrufen!
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BENUTZEN DES 5-POSITIONS MANETTINO CONTROLLERS

Der 5-Positions Manettino Controller erméglicht Ihnen die Einstellungen Ihres Autos wahrend eines
Rennens zu justieren.
Die 5 Positionen entsprechen den Actionbuttons 13, 14, 15, 16 & 17 an Ihrem Rennlenker.

Das Manettino System beinhaltet folgendes:
- Ein Rotationsschalter mit dem Sie von einer Position zur nachsten gehen kénnen
- Ein Druckknopf neben dem Schalter

DEUTSCH

2 Betriebsmodi sind verfiigbar:
- Manueller Modus
- Automatischer Modus

UM DIE FUNKTION DES MANETTINO CONTROLLER ZU VERSTEHEN, TESTEN SIE DIESEN (IN
BEIDEN MODI) VIA DER STEUERKONSOLE DES RENNLENKERS
(Z. B. GAMECONTROLLER-BEDIENFELD IN WINDOWS®).
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MANETTINO IM MANUELLEN MODUS
(Dieser Modus ist empfohlen und kompatibel mit den meisten Simulationsspielen)

1) Setzen Sie den Schieberegler (7) auf MM (Manuell Manettino)
MM| i | AM

Dieser Modus gestattet Ihnen die Zuordnung der erforderlichen Features zu den 5 Icons des Manettino
Controllers.

Das erforderliche Feature wird in diesem Modus ausgefiihrt wenn Sie den Druckknopf driicken (und nicht wenn
Sie den Schalter drehen) nachdem Sie den Schalter auf das relevante Icon gedreht haben.

2) Um das erforderliche Feature zu programmieren, rufen Sie das Spieloptionsmeni oder das
Controllerinterface auf und konfigurieren nun den Manettino Controller mit den erforderlichen Einstellungen.

5 Icons Programmierbeispiele und verfiigbare Einstellungen

Antiblockierbremse: Deaktiviert / Niedrig / Hoch

Stabilitatskontrolle: Deaktiviert / Niedrig / Hoch

Fahrassistent: Deaktiviert / Niedrig / Medium / Hoch

Zugkraft- und Kontrollsystem: Deaktiviert / Niedrig / Medium /
Hoch

Bremsassistent: Deaktiviert / Niedrig / Hoch

Aktivieren und justieren des erforderlichen Features im Rennen:
- Den Schalter auf das relevante Icon stellen
- Dann den Druckknopf ein oder mehrmals driicken
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Es konnen je nach verfliigbaren Features in lhren Spieloptionen oder der Steuerkonsole des Controllers viele
andere Konfigurationen definiert werden (z. B. Bremskraftaufteilung, Reifendruck, Auswahl Cockpitsicht, u.
v.a.m.).

MANETTINO IM AUTOMATISCHEN MODUS
(Diese Einstellung ist fiir Spiele erforderlich, die fiir den Manettino Controller vorkonfiguriert sind)

Setzten Sie den Schieberegler (7) auf AM (Automatisch Manettino)

MM | [mm | AM

Dieser Modus ist hauptsachlich fiir Spielentwickler gedacht, die damit Voreinstellungsfeatures fiir jede der
5 Positionen des Controllers definieren kénnen.

In diesem Modus ist das programmierte Feature aktiviert sobald Sie den Schalter auf das relevante Icon
stellen.

Sie kénnen dann den Druckknopf dazu benutzen (wahrend Sie den Manettino Controller auf dem gleichen
Icon belassen), um das Feature zu wiederholen oder zu justieren.

DEUTSCH

FEHLERBESEITIGUNG

- Der Rennlenker und das Pedalset funktionieren nicht richtig oder die Kalibrierung ist falsch:
Schalten Sie Ihren Computer aus, entfernen Sie alle Kabel Ihres Rennlenkers und stecken diese dann
wieder ein (auch Netzteil und Pedalset), starten Sie Ihren Computer und rufen das Spiel erneut auf.

Falls dies Ihr Problem nicht behebt, laden Sie die manuelle Kalibrierungssoftware Thrustmaster Calibration
Tool v 1.03 von der Seite: http://ts.thrustmaster.com herunter.
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- Wahrend des Spiels bewegt sich der Rennlenker von selbst:

Dies ist normal und entsteht durch die automatische Zentrierung in einigen Spielen. Um diese
Bewegungen zu stoppen, legen Sie einfach Ihre Hande auf den Rennlenker oder reduzieren Sie die Force
Feedback Intensitat.

- Der Rennlenker scheint auf einer Seite (rechts oder links) gesperrt zu sein, wenn ich das Spiel
aufrufe:

Dies ist in einigen Spielen normal. Der Rennlenker wird automatisch zentriert sobald Sie diesen
im Optionsmeni des Spiels angemeldet haben.

- Der Rennlenker wird durch meinen Computer erkannt aber funktioniert nicht mit meinem Spiel:
Offnen Sie das Optionsmenti lhres Spiels, um den Rennlenker zu konfigurieren. Bitte lesen Sie
im Handbuch oder Online-Handbuch lhres Spiels fiir mehr Informationen nach.

- Das Force Feedback Feature reagiert nicht richtig:
In der Steuerkonsole des Rennlenkers (z. B. dem Windows® Gamecontrollerinterface) alle Forces auf
den voreingestellten Wert (100%) zurlicksetzen und die automatische Zentrierung deaktivieren (die

[@ Anzeige sollte nicht blinken).

In einigen Spielen ist es ebenfalls erforderlich die Forces zu invertieren (in diesem Fall "negative Forces"
aktivieren oder den Cursor auf "-100%" im Spieloptionsmenii einstellen). In anderen Spielen sollten die
Forces nicht invertiert sein (in diesem Fall "positive Forces" aktivieren oder den Cursor auf "+100%" im
Spieloptionsmend einstellen).

- Das Pedalset funktioniert im "Separaten" Modus nicht richtig

(z. B. im Spiel dreht sich der Auswahlcursor um sich selbst)

Beenden Sie das Spiel und schalten Ihr Pedalset in den "Kombinierten" Modus. Starten Sie lhr
Spiel erneut und konfigurieren Ihren Rennlenker erneut im Spieloptionsmend.

SICHERHEITSEMPFEHLUNGEN UND INFORMATION

- Beim AnschluB lhres Rennlenkers und wahrend der automatischen Kalibrierungsphase: Um
Kalibrierungsfehler zu vermeiden, bewegen Sie nicht den Lenker oder driicken irgendein Pedal
oder Button wahrend des Kalibrierungsprozesses.

- Soliten Sie lhren Rennlenker fiir langere Zeit nicht benutzen wollen, Sie unnétigen
Stromverbrauch vermeiden wollen und um Beschadigungen lhres Rennlenkers zu vermeiden,
trennen Sie das Netzteil vom Rennlenker. Denken Sie bitte daran das Netzteil wieder einzustecken bevor
Sie spielen wollen!

- Ihr Rennlenker verfiigt iiber das Force Feedback Feature: Halten Sie Kinder fern von Ihrem
Rennlenker, speziell wahrend der automatischen Kalibrierungsphasen.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfu oder wenn Sie nur Socken
tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG DURCH DAS
PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com und Klicken Sie
auf Technischer Support. Von dort aus konnen Sie auf verschiedene Instrumente zugreifen (Fragen und Antworten
(FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die Ihnen bei der Losung Ihres Problems helfen konnten. Falls
das Problem weiterhin besteht, konnen Sie mit dem technischen Support der Thrustmaster Produkten in Kontakt treten
(. Technischer Support):

Per E-Mail:

Um den Vorzug des technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kdnnen, miissen Sie sich zunéchst online
registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kdnnen die Mitarbeiter Ihr Problem schneller I6sen.
Klicken Sie auf Registrierung links auf der Seite des technischen Supports und folgen Sie den Instruktionen auf dem
Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die Textfelder Anwendername und Passwort aus und klicken dann auf
Login.

Per Telefon (falls Sie iiber keinen Internetzugang verfiigen):

Deutschland 08000 00 1445 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Osterreich WEALY 19 13,09 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Zum Preis €ines g, o120 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ortsgesprachs
Schweiz 208432 gi0jg22 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Unr
SUUHEEES Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ortsgesprachs
Luxemburg 80028612 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr

Geschéftszeiten und Telefonnummern kdnnen sich &ndern. Bitte besuchen Sie fiir die aktuellen Kontaktinformationen des
Technischen Supports http.//s.thrustmaster.com.

GEWAHRLEISTUNGSINFORMATIONEN

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) bietet dem Kunde weltweit eine 2-jahrige Garantie auf Materialschaden und
Herstellungsméngel ab dem Kaufdatum. Sollte das Produkt dennoch wahrend dieser 2 Jahre Schaden oder Méangel
aufweisen, kontaktieren Sie unverziglich den Technischen Support, der lhnen mitteilt, wie weiter zu verfahren ist. Sollte
ein Defekt vorliegen, muss das Produkt dort zuriickgegeben werden, wo es gekauft wurde (oder an die vom Technischen
Support angegebene Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt des Kunden nach Ermessen des Technischen Supports entweder
repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zulasst, wird die volle Haftung von Guillemot und seinen
Niederlassungen (einschlieRlich fiir indirekte Beschadigungen), begrenzt auf die Reparatur oder den Ersatz des
Thrustmaster Produktes, (ibernommen. Die Rechte des Kaufers entsprechend geltendem Recht im jeweiligen Land
werden nicht durch diese Garantie beeinflusst.

Diese Garantie tritt unter folgenden Umsténden nicht in Kraft: (1) Falls am Produkt etwas verandert wurde oder es gedffnet
wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung, Fahrléssigkeit, einen Unfall, Verschleif oder irgendeinen anderen
Grund verursacht wurde, der nicht im Zusammenhang mit einem Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist.
(2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen. (3) Software, die nicht von
Guillemot herausgegeben wurde, unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen Softwareherstellers.
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COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Ferrari Idea S.p.A. Microsoft®
Windows® 98, 2000, Me und XP sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten von Amerika und/oder anderen Landem. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen werden hiermit
anerkannt und sind Eigentum ihrer jeweiligen Eigentimer. Fotos und Abbildungen nicht bindend. Inhalt, Design und
Eigenschaften des Produkts kdnnen ohne Bekanntmachung geéndert werden und variieren von Land zu Land.
TouchSense® Technology lizenziert von Immersion Corporation. Geschiitzt durch ein oder mehrere folgende Patent(e):
U.S. Patente: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390, 6252583,
6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117,
7299321, 7327348, 7345672 und 7502011.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ
Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht iiber den Hausmdill entsorgt

werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und
elektronischen Geraten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei
der Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kénnen abweichen.
Dieses Produkt stimmt mit allen Standards, die Kinder ab 14 und alter betreffen, Uberein. Dieses Produkt ist nicht
geeignet fiir den Gebrauch von Kindern, die jlinger als 14 Jahre sind.

www.thrustmaster.com

Ce
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Ferrari F430
FORCE FEEDSaCIK

. A C I N G

wWw H E E L

VOOR DE PC

TECHNISCHE SPECIFICATIES
1 Multidirectionele D-pad

2 Force (F)-knop

310 digitale actieknoppen

4 2 sequentiéle schakelflippers (omhoog en
omlaag)

Handleiding

5 Manettino-controller met:
- Een draaiknop met 5 standen
- Een drukknop

6 -indicator

7 Schuifregelaar voor het selecteren van de
modus:
- MM (Manettino handmatig)
of
- AM (Manettino automatisch)
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8 Voedingsadapter 11 Bevestigingssysteem
9 USB-kabel met connector 12 Metalen bevestigingsschroef

10 Pedaalsetkabel met connector

HET RACESTUUR INSTALLEREN

Het racestuur op een tafel of werkblad plaatsen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, vlak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (12) in het bevestigingssysteem (11), en draai de schroef aan (tegen de
klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat onder het racestuur en het apparaat volledig

stabiel is.

WAARSCHUWING: Draai de schroef niet in het racestuur zonder het bevestigingssysteem.
(Er kan dan schade ontstaan aan het racestuur.)
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BEVESTIGEN / VERWIJDEREN

RICHTING

Vastdraaien:

Schroef tegen de klok in draaien

Losmaken:

Schroef met de klok mee draaien

Het racestuur aan een cockpit bevestigen

1. Plaats het racestuur op het cockpitpaneel.

2. Plaats twee M6-schroeven (niet bij het racestuur geleverd) door het cockpitpaneel en in de

twee schroefgaten onder het racestuur.

Pedaalset en voedingsadapter op het racestuur aansluiten

1. Sluit de pedaalset aan op de bijbehorende connector (10) aan de achterzijde van het racestuur.

2. Sluit de voedingsadapter (8) aan op de bijpehorende connector aan de achterzijde van het racestuur.

3. Sluit de voedingsadapter aan op het stopcontact.

3/12
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PLAYSTATION®3
Gebruik op de PlayStation®3 in het algemene menu uw officiéle gamepad (niet uw racestuur) om te
navigeren en uw games te starten. Het stuur werkt alleen als de game is gestart.

INSTALLATIE OP DE PC
Systeemvereisten: Pc (Windows® XP of Vista) met een USB-poort.
Op de meegeleverde cd-rom staan de drivers die moeten worden geinstalleerd voor Force Feedback.

1. Plaats de installatie-cd in het cd-rom-station. Volg de instructies op het scherm om de Force Feedback-
drivers te installeren. Klik na het installeren op Voltooien om de computer opnieuw op te starten.

2. Nadat de computer opnieuw is opgestart, sluit u de USB-connector (9) aan op een van de
USB- poorten van de pc. In Windows® XP of Vista wordt het nieuwe apparaat automatisch herkend.
3. De drivers installeren:

De drivers worden automatisch geinstalleerd. Volg de instructies op het scherm om de installatie te
voltooien.

4. Selecteer Start/Instellingen/Configuratiescherm en dubbelklik op Spelbesturingen (of Spelopties,
afhankelijk van het besturingssysteem).
Het dialoogvenster Spelbesturingen wordt geopend en het racestuur wordt op het scherm
weergegeven, met de status "OK".
5. Klik in het Configuratiescherm op Eigenschappen om het racestuur te configureren:
« Test Device (apparaat testen): hiermee test en bekijkt u de Manettino-controller met 5 standen,
de knoppen, de D-Pad en het racestuur en de pedaalset-assen.
« Test forces (effecten testen): hiermee test u 8 Force-effecten en configureert u de effecten voor
Force Feedback en automatisch centreren.

Nu kan er geracet worden!

RACESTUUR EN PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het racestuur wordt automatisch gekalibreerd wanneer u de voedingsadapter en de USB-connector van
het racestuur aansluit. (Hierbij beweegt het racestuur.) Ook de pedaalset wordt automatisch gekalibreerd.
U hoeft alleen de pedalen een paar keer in te drukken.
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DE PEDAALSET CONFIGUREREN

Standaard werkt de bediening voor gas geven en remmen van het racestuur in de modus
"Separate” (onafhankelijk van elkaar). Bij deze instelling functioneren de pedalen op verschillende assen.
In deze modus is de precisie bij het racen veel hoger.

Als de game niet geschikt is voor de modus "Separate”, werkt de pedaalset die op het racestuur
is aangesloten, niet goed. U moet dan de game afsluiten en de modus "Combined" selecteren (waarbij
beide pedalen op dezelfde as werken).

wvy

PEDAALSETMODUS | CST %’

o

SEPARATE ROOD =

(deze modus wordt aanbevolen voor de meeste games) w
COMBINED GROEN

. PEDAALBASISMODUS INSTELLEN MET DE SOFTWARE
(Deze instelling wordt in het apparaatgeheugen opgeslagen en blijft behouden bij het opnieuw opstarten
van de computer en het loskoppelen en weer aansluiten van het racestuur.)

- Selecteer op pagina 1 van het configuratiescherm de gewenste modus en klik op OK.

. PEDAALBASISMODUS INSTELLEN MET DE HARDWARE
(Deze instelling wordt niet in het apparaatgeheugen opgeslagen: de instelling moet telkens na het
opnieuw opstarten van de computer of na het loskoppelen en weer aansluiten van het racestuur worden
vastgelegd.)

- Beide pedalen (voor gas geven en remmen) en de Force-knop (2) gelijktijdig indrukken en loslaten

Opmerking:
Als uw game niet compatibel is met de modus "Separate” van de
pedaalset, is het raadzaam het racestuur op de modus
"Combined" in te stellen.
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AUTOMATISCH CENTREERSYSTEEM INSTELLEN

Standaard is het automatische centreersysteem van het racestuur uitgeschakeld. De meeste recente
games hebben een eigen automatische centreermodus.

Het wordt (in de meeste gevallen) dan ook sterk aanbevolen om de automatische centreerfunctie
van het racestuur uit te schakelen en het automatisch centreren in te stellen via de game. Dit levert
een betere kwaliteit Force Feedback op.

De modus voor automatisch centreren moet in principe alleen worden gebruikt voor games zonder optie
voor Force Feedback of met alleen een matige functie voor automatisch centreren.

. AUTOMATISCH CENTREERSYSTEEM INSTELLEN MET DE SOFTWARE

- Ga naar pagina 2 van het configuratiescherm

- Selecteer "By the game" (via de game) als u de automatische centreerfunctie wilt uitschakelen.

- Selecteer "By the wheel" (via het racestuur) als u de automatische centreerfunctie wilt inschakelen.
In deze modus kunt u de intensiteit van de automatische centreerfunctie aanpassen, van 0 naar 100%.

. AUTOMATISCH CENTREERSYSTEEM INSTELLEN MET DE HARDWARE
Als u het automatische centreersysteem direct vanuit de game wilt inschakelen of uitschakelen, drukt u op

de Force-knop (2) op het racestuur. Wanneer het automatische centreersysteem is ingeschakeld, komt de
intensiteit overeen met de waarde die eerder is vastgelegd voor "By the wheel" in het configuratiescherm.

AUTOMATISCH CENTREREN CsST
INACTIVE (INACTIEF)
(Deze modus wordt aanbevolen voor alle Force Feedback- KNIPPERT NIET
games)
ACTIVE (ACTIEF) KNIPPERT

FORCE FEEDBACK-EFFECTEN INSTELLEN (op pagina 2 van het configuratiescherm)
4 instellingen beschikbaar, van 0 tot 150%:

- Main Forces (hoofdkrachten)

- Static Forces (statische krachten)

- Dynamic Forces (dynamische krachten)

- Aggressiveness (agressiviteit)

Opmerking:
Vergeet het configuratiescherm niet te sluiten voordat u de game start!
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DE MANETTINO-CONTROLLER MET 5 STANDEN GEBRUIKEN

Met de Manettino-controller met 5 standen kunt u de instellingen van de auto aanpassen tijdens een race.
De 5 standen komen overeen met actieknoppen 13, 14, 15, 16 en 17 op het racestuur.

Het Manettino-systeem bestaat uit de volgende onderdelen:
- Een draaiknop die in verschillende standen kan worden gezet
- Een drukknop onder de schakelaar

Er zijn 2 modi beschikbaar:
- Handmatige modus
- Automatische modus

ALS U WILT WETEN HOE DE MANETTINO-CONTROLLER WERKT, KUNT U DEZE HET BESTE
TESTEN (ZOWEL IN DE HANDMATIGE ALS DE AUTOMATISCHE MODUS) VIA HET
CONFIGURATIESCHERM VAN HET RACESTUUR
(via Configuratiescherm, Spelbesturingen in Windows®)

NEDERLANDS
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MANETTINO IN DE HANDMATIGE MODUS
(Deze modus wordt aanbevolen en is geschikt voor de meeste simulatiegames)
1) Stel de schuifregelaar (7) in op MM (Manettino handmatig)

mJ | AM

In deze modus kunt u de gewenste functies toewijzen aan de 5 symbolen van de Manettino-controller. In
deze modus wordt de gewenste functie uitgevoerd als u op de drukknop drukt (en niet wanneer u de
schakelaar omzet) nadat de schakelaar op het symbool van de gewenste functie is ingesteld.

"= =

2) Ga voor het programmeren van de gewenste functie naar de opties of het configuratiescherm van de
game en stel de gewenste instellingen in voor de Manettino-controller.

5 symbolen Programmeervoorbeelden en beschikbare instellingen

Antiblokkeersysteem: Inactief / Laag / Hoog

Stabiliteitscontrole: Inactief / Laag / Hoog

Stuurassistentie: Inactief / Laag / Normaal / Hoog

Tractiecontrolesysteem: Inactief / Laag / Normaal / Hoog

Rembekrachtiging: Inactief / Laag / Hoog

Tijdens het racen kunt u op de volgende wijze de gewenste functie activeren en
instellen:

- Stel de schakelaar in op het symbool voor de gewenste functie
- Druk vervolgens een of meerdere malen op de drukknop
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Er kan een groot aantal andere configuraties worden gedefinieerd op basis van de functies die
beschikbaar zijn in de opties of het configuratiescherm van de game (bijvoorbeeld remkrachtverdeling,
bandendruk, gewenste cockpitweergave en andere basisfuncties).

MANETTINO IN DE AUTOMATISCHE MODUS
(Deze instelling wordt aanbevolen voor games die speciaal zijn geconfigureerd voor de Manettino-
controller van het racestuur)

1) Stel de schuifregelaar (7) in op AM (Manettino automatisch)

U (AM

Deze modus is voornamelijk bedoeld voor gamedevelopers, die functies kunnen toewijzen aan de 5
posities van de controller.

In deze modus wordt de geprogrammeerde functie geactiveerd zodra u de schakelaar op het symbool
van de gewenste functie instelt.

Vervolgens kunt u de drukknop gebruiken (terwijl de Manettino-controller op hetzelfde symbool ingesteld
blijft) om de functie te herhalen of aan te passen.

VERHELPEN VAN STORINGEN

- Het racestuur en de pedaalset werken niet goed of kalibreren lukt niet:

Schakel de computer uit, koppel het racestuur volledig los, sluit alle kabels weer aan (met de
voedingsadapter en de pedaalset), en start de computer opnieuw op en start de game weer. Is het
probleem hiermee niet opgelost, download dan de software voor handmatig kalibreren Thrustmaster
Calibration Tool v 1.03 op de website http:/ts.thrustmaster.com.
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- Het racestuur beweegt uit zichzelf tijdens de game:

Dit is normaal en komt door de automatische centreerfunctie die in sommige games beschikbaar is. Wilt u
deze bewegingen stoppen, leg dan de handen op het stuur of kies een zwakkere
ForceFeedback- instelling.

- Het racestuur blijft naar één kant (links of rechts) staan nadat ik de game heb gestart:
Dit is normaal bij sommige games. Het racestuur wordt automatisch gecentreerd zodra u in de opties van
de game hebt aangegeven dat dit uw racestuur is.

- Her racestuur wordt wel gedetecteerd op de computer, maar werkt niet in de game:
Ga in de game naar de opties en configureer het racestuur. Raadpleeg de handleiding of de online help
van de game voor meer informatie.

- De Force Feedback-functie reageert niet goed:

Stel in het configuratiescherm van het racestuur (bijvoorbeeld via Spelbesturingen in Windows®)
alle effecten weer in op de standaardwaarde (100%) en schakel de automatische centreerfunctie
uit (de [E5T] ndicator mag niet knipperen).

In sommige games is het ook noodzakelijk om de effecten om te keren (selecteer in dit geval "Negative
forces" of verplaats de cursor naar "-100%" in de opties van de game). In andere games moeten
de effecten niet worden omgekeerd (selecteer in dit geval "Positive forces" of verplaats de cursor
naar "+100%" in de opties van de game).

- De pedaalset werkt niet goed in de modus "Separate”

(in de game beweegt de selectiecursor bijvoorbeeld vanzelf)

Sluit de game af en stel de pedaalset in op de modus "Combined". Start de game opnieuw en stel het
racestuur nog een keer in via de opties van de game.

VEILIGHEIDSINFORMATIE EN -AANBEVELINGEN

- Bij het aansluiten van het racestuur en tijdens het automatisch kalibreren voorkomt u
kalibratiefouten door tijdens het kalibreren niet aan het racestuur te draaien en niet op de pedalen of knoppen
te drukken.

- Als u het racestuur een lange tijd niet gaat gebruiken, kunt u onnodig elektriciteitsverbruik en schade
aan het racestuur voorkomen door de voedingsadapter los te koppelen van het racestuur. Vergeet niet de
voedingsadapter weer aan te sluiten voordat u weer gaat spelen.

- Bevat het racestuur een Force Feedback-functie, houd jonge kinderen dan uit de buurt van het
racestuur, vooral tijdens het automatisch kalibreren.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit gebruikt worden op blote voeten of met
alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL ALS GEVOLG
VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http:/ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als
het probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster
product technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online
te registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik
op Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het
scherm. Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op
Login.

Per telefoon:
Belgié 078 16 60 56
Kosten van interlokaal ~ Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
gesprek
Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
Nederland 0900 0400118 o jorjands)
INeRiE Vel el Van maandag t/m zaterdag van 9:00 tot 20:00
ek (Engels)

Bedriffsuren en telefoonnummers kunnen gewijzigd worden. Ga naar http:/ts.thrustmaster.com voor de actuele
contactgegevens van Technical Support.

INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-
product gedurende een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van
materiaal- en fabricagefouten. Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan
dit product, neem dan onmiddellijk contact op met de Technical Support, die u zal informeren over de te
volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de
plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd
of vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende
wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief
de aansprakelijkheid voor indirecte schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster
product. De wettelijke rechten van de klant volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van
consumentproducten, worden op generlei wijze beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd door
Guillemot en daardoor onder de specifieke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze
software levert.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2012. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation. Ferrari® is een gedeponeerd merk van Ferrari Idea S.p.A.
Microsoft® Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation in de Verenigde
Staten en/of andere landen. Alle overige handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn het
eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties
kunnen zonder aankondiging worden gewijzigd en kunnen per land verschillen.

TouchSense® -technologie in licentie gegeven door Immersion Corporation. Beschermd door een of meer
van de volgende patenten:

Amerikaanse patenten: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158,
6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045,
6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 en 7502011.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval, maar breng het naar
het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.

I
&
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Dankzij recycling en andere methodes voor
| ] het verwerken van afgedankte elektrische en elektronische apparaten kunt u een belangrijke
bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een symbool
aangebracht.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Dit product voldoet aan alle normen voor kinderen van 14 jaar en ouder. Dit product is niet geschikt voor
gebruik door kinderen jonger dan 14 jaar.

www.thrustmaster.com
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Ferrari F430
FORCE FEEDSBaCK

B A C 1 NN G ww H E E L

Per PC

Manuale d’uso

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 D-Pad multidirezionale 5 Manettino dotato di:
- Uno switch rotante a 5 posizioni

2 Pulsante Force (F) - Un pulsante

310 pulsanti azione digitali 6 Indicatore

42 leve del cambio sequenziali (Su e Gil) 7 Slider per la selezione della modalita:
- Manettino Manuale (MM)
oppure

- Manettino Automatico (AM)

1/12
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8 Alimentatore 11 Sistema di aggancio
9 Cavo USB e connettore 12 Vite di fissaggio in metallo
10 Cavo pedaliera e connettore

PREPARARE IL TUO VOLANTE

Colloca il volante su un tavolo o su una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o qualsiasi altra superficie orizzontale liscia e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (12) nel sistema di aggancio (11), quindi stringi la vite (girandola in senso
anti-orario) in modo tale che si inserisca nell'apposito ampio foro posto al di sotto del volante, finché il
tutto non risulti perfettamente stabile.

ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di fissaggio!
(Rischieresti di danneggiare il tuo volante!)
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AGGANCIO / RIMOZIONE DIREZIONE

Per fissare:

Avwvita in senso antiorario

Per sganciare:

ITALIANO

Avwvita in senso orario

Fissaggio del volante ad un cockpit

1. Posiziona il volante sullo chassis del cockpit.
2. Fai passare due viti M6 (non accluse al volante) attraverso lo chassis del cockpit, facendole passare nei
due appositi fori posti nella parte inferiore del volante.

Collegamento al volante di pedaliera e alimentatore

1. Collega la pedaliera al volante utilizzando I'apposito connettore (10) posto sul retro del volante.
2. Collega I'alimentatore (8) utilizzando I'apposito connettore posto sul retro del volante.
3. Collega I'alimentatore ad una normale presa elettrica.
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PLAYSTATION®3
Su PlayStation®3, nel menu generale, usa il tuo gamepad ufficiale (e non il tuo volante) per navigare e per
avviare i tuoi giochi. il volante funzionera soltanto una volta avviatosi il gioco.

INSTALLAZIONE PC

Requisiti di sistema: PC (Windows® XP o Vista) dotato di porta USB.
Il CD-ROM accluso a questo prodotto consente di installare i driver Force Feedback.

1. Inserisci il CD-ROM di installazione nel tuo lettore CD-ROM. Installa i driver Force Feedback seguendo
le istruzioni che appaiono sullo schermo. Una volta terminata l'installazione, clicca su Fine e riawvia il tuo
computer.

2. Una volta riavviato il computer, collega il connettore USB (9) ad una porta USB del tuo
computer.
Windows®, XP o Vista, individuera automaticamente la nuova periferica.

3. Installazione dei driver:

L'installazione dei driver avviene automaticamente. Per completare l'installazione, sequi le istruzioni
che compaiono sullo schermo.

4, Selezione Start/Impostazioni/Pannello di controllo, quindi fai doppio clic Periferiche di gioco (o su
Opzioni di gioco, a seconda del tuo sistema operativo).

Apparira la finestra Controller di gioco; il nome del volante comparira sullo schermo, con associato lo
stato "OK".

5. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per configurare il tuo volante:

« Test Periferica: ti permette di testare e visualizzare il Manettino a 5 posizioni, i pulsanti, il D-Pad e gli
assi di movimento di pedaliera e volante.

« Test Forze: ti consente di testare gli 8 effetti di forza, nonché configurare gli effetti Force

Feedback e la funzione di Ricentraggio Automatico.

Ora sei pronto per guidare!

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

La calibrazione del volante viene effettuata automaticamente nel momento in cui colleghi I'alimentatore il
connettore USB del volante. (Questa operazione fa muovere il volante.) Anche la calibrazione
della pedaliera avviene automaticamente; non devi far altro che premere e rilasciare i pedali alcune volte.
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CONFIGURAZIONE DELLA PEDALIERA

Per default, 'acceleratore ed il freno del tuo volante operano in modalita "Separata”; cio significa che i
pedali operano su assi indipendenti.
Questa modalita aumenta notevolmente la precisione durante la guida.

Qualora il tuo gioco non fosse compatibile con la modalita "Separata”, la pedaliera collegata al tuo volante
non funzionera correttamente. Dovrai pertanto abbandonare il gioco e selezionare la modalita "Combinata”
(nella quale entrambi i pedali operano sul medesimo asse).

MODALITA DELLA PEDALIERA CSET
SEPARATA
(questa é la modalita consigliata per la maggior parte dei ROSSO
giochi) :z':
COMBINATA VERDE =
=

. IMPOSTARE LA MODALITA DI BASE DELLA PEDALIERA VIA SOFTWARE
(questa impostazione viene conservata nella memoria della periferica, anche dopo aver riavviato il
computer o dopo aver scollegato il volante.)

- Nella Pagina 1 dell'interfaccia del Pannello di Controllo: selezionala modalita desiderata, quindi clicca su
OK.

. IMPOSTARE LA MODALITA DI BASE DELLA PEDALIERA VIA HARDWARE
(questa impostazione non viene conservata nella memoria della periferica: deve essere ripetuta
ogniqualvolta riawvii il tuo computer o scolleghi il volante.)

- Premi e rilascia simultaneamente entrambi i pedali (acceleratore e freno) e il pulsante Force (2)

Nota:
Qualora il tuo gioco non fosse compatibile con la modalita “Separata”
della pedaliera,
ti consigliamo di impostare il tuo volante in modalita “Combinata”.
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IIMPOSTAZIONE DELLA FUNZIONE DI RICENTRAGGIO AUTOMATICO

Per default, la funzione di ricentraggio automatico del volante & disattivata.

| giochi piu recenti sono dotati di una propria modalita di ricentraggio.

Pertanto, nella maggior parte dei casi, ti consigliamo vivamente di disattivare la funzione di
ricentraggio automatico del volante e lasciare che sia il tuo gioco a gestirla. La qualita del Force
Feedback risultera decisamente migliore.

La modalita di ricentraggio automatico dovrebbe essere essenzialmente utilizzata con i giochi che non
supportano la funzione Force Feedback, oppure con i giochi dotati di una funzione di ricentraggio piuttosto
“debole”.

. IMPOSTARE LA FUNZIONE DI RICENTRAGGIO AUTOMATICO VIA SOFTWARE

- Accedi alla Pagina 2 dell'interfaccia del Pannello di Controllo.

- Per disattivare la funzione di ricentraggio automatico, seleziona "Dal gioco".

- Per attivare la funzione di ricentraggio automatico, seleziona "Dal volante".

In questa modalita, puoi impostare I'intensita della funzione di ricentraggio automatico, da 0 a 100%.

. IMPOSTARE LA FUNZIONE DI RICENTRAGGIO AUTOMATICO VIA HARDWARE

Per attivare o disattivare la funzione di ricentraggio automatico direttamente dal tuo gioco, non devi far
altro che premere il pulsante Force (2) del tuo volante. Quando la funzione di ricentraggio automatico
attiva, la sua intensita rispecchia il valore definito nella voce "Dal volante" dellinterfaccia del "Pannello di
controllo".

RICENTRAGGIO AUTOMATICO CE'T
DISATTIVO
(Questa é la modalita consigliata per tutti i giochi Force NON LAMPEGGIA
Feedback)
ATTIVO LAMPEGGIA

REGOLAZIONE DEGLI EFFETTI FORCE FEEDBACK (dalla Pagina 2 dell'interfaccia del

Pannello di Controllo)
E possibile intervenire su 4 parametri, da 0 a 150%:

- Forze principali
- Forze statiche

- Forze dinamiche
- Aggressivita

Nota:

primadi avviare il tuo gioco, ricordati sempre di chiudere totalmente Iinterfaccia del
Pannello di Controllo!
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USO DEL MANETTINO A 5 POSIZIONI

Tramite il Manettino a 5 posizioni potrai regolare le impostazioni della tua auto durante la corsa.
Le 5 posizioni corrispondono ai pulsanti azione 13, 14, 15, 16 e 17 del tuo volante.

Il sistema Manettino comprende:
- Uno switch rotante che puoi muovere da una posizione all'altra
- Un pulsante posto al di sotto dello switch

Le modalita operative disponibili sono 2:
- Modalita manuale
- Modalita automatica

PER COMPRENDERE APPIENO LA FUNZIONALITA DEL MANETTINO,
PROVALO (IN ENTRAMBE LE MODALITA MANUALE E AUTOMATICA)
UTILIZZANDO L’INTERFACCIA DEL PANNELLO DI CONTROLLO DEL VOLANTE
(ossia I'interfaccia Controller di Gioco di Windows®)
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MANETTINO IN MODALITA MANUALE
(Questa modalita é compatibile e consigliata per la maggior parte dei giochi di simulazione)

1) Sposta lo slider (7) su MM (Manettino Manuale)

MM

mm

Questa modalita ti permette di associare una qualsiasi funzione ad ognuna delle 5 icone del Manettino.

In questo modo, dopo aver collocato lo switch sulla relativa icona, la funzione desiderata verra eseguita al
momento della pressione del pulsante del Manettino (non al momento dello spostamento dello switch).

2) Per programmare la funzione desiderata, accedi alle opzioni del tuo gioco o all'interfaccia per la gestione del

AM

controller, quindi configura il Manettino in base ai parametri desiderati.

5icone

Esempi di programmazione e parametri disponibili

C=d

Freno anti-bloccaggio: Disattivato / Basso / Alto

Controllo di stabilita: Disattivato / Basso / Alto

Servo sterzo: Disattivato / Basso / Medio / Alto

Sistema e controllo trazione: Disattivato / Basso / Medio /
Alto

Servo freno: Disattivato / Basso / Alto

A seconda delle opzioni presenti nel tuo gioco o nell'interfaccia per la gestione del controller, potrebbero essere
disponibili anche molti altri parametri di configurazione (ad esempio, ripartizione della frenata, pressione delle

gomme, tipo di visuale dall'abitacolo o altre funzioni di base).
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MANETTINO IN MODALITA AUTOMATICA
(questa opzione é consigliata per i giochi preconfigurati per il Manettino del tuo volante)

Sposta lo slider (7) su AM (Manettino Automatico)

MM| LI | AM

—

Questa modalita € concepita principalmente per gli sviluppatori di videogiochi, che possono definire
funzioni predefinite per ognuna delle 5 posizioni del controller.

In questa modalita, la funzione programmata viene attivata non appena lo switch viene spostato sullicona
corrispondente.

E quindi possibile utilizzare il pulsante del Manettino (lasciando il Manettino stesso sulla medesima icona)
per ripetere o modificare la funzione in questione.

ITALIANO

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

- Il volante e la pedaliera non funzionano correttamente, oppure la calibrazione non sembra
corretta:

Spegni il tuo computer, scollega totalmente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compreso alimentatore e
pedaliera), quindi riavvia il tuo computer ed avvia nuovamente il gioco.

Se il problema dovesse persistere, scarica il software per la calibrazione manuale Thrustmaster
Calibration Tool v 1.03, disponibile qui: http:/ts.thrustmaster.com.
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- Il volante si muove da solo durante il gioco:

Questo € normale: cio & causato dalla funzione di ricentraggio automatico presente in alcuni giochi. Per
arrestare questi movimenti, non devi far altro che impugnare il volante o ridurre lintensita dell’effetto Force
Feedback.

- Dopo aver avviato il gioco, il volante rimane bloccato da una parte (sinistra o destra):
Per alcuni giochi, questo & normale. Il volante si ricentrera non appena avrai selezionato il tuo volante
dall'interfaccia delle opzioni di gioco.

- Il volante viene rilevato dal mio computer, ma non funziona durante il gioco:
Apri l'interfaccia delle opzioni del tuo gioco per configurare il volante. Per ulteriori informazioni ,consulta il
manuale d'uso o l'aiuto online del tuo gioco.

- La funzione Force Feedback non lavora correttamente:

Dall'interfaccia del Pannello di Controllo del volante (ossia I'interfaccia Periferiche di Gioco di Windows®),
ripristina tutti gli effetti di forza al loro valore iniziale (100%) e disattiva la funzione di ricentraggio
automatico (I'indicatore non dovrebbe c5T] ampeggiare).

In alcuni giochi, potrebbe rendersi necessario anche invertire le forze (in questo caso, nelle opzioni del tuo
gioco, seleziona "forze negative" o sposta il cursore sul valore "-100%"). In altri giochi, le forze
non dovrebbero essere invertite (in questo caso, nelle opzioni del tuo gioco, seleziona "forze
positive " o sposta il cursore sul valore "+ 100%").

- In modalita “Separata”, la pedaliera non funziona correttamente

(ovvero, nel gioco il cursore per la selezione si muove da solo)

Esci dal gioco e attiva la modalita “Combinata” della pedaliera. Riawvia il tuo gioco, quindi
configura nuovamente il tuo volante tramite I'interfaccia delle opzioni del tuo gioco.

CONSIGLI E INFORMAZIONI SULLA SICUREZZA

- Durante il collegamento e la fase di calibrazione automatica del tuo volante: per evitare errori
durante la fase di calibrazione, non muovere il volante e non premere alcun pedale o
pulsante.

- Se pensi di non utilizzare il tuo volante per un lungo periodo di tempo, per evitare un
inutile consumo energetico e per evitare qualsiasi danno al tuo volante, scollega I'alimentatore dal
volante. Prima di ricominciare a giocare, ricordati di collegare I'alimentatore!

- Il tuo volante & dotato di una funzione Force Feedback: tieni lontani i tuoi bambini dal
volante, specialmente durante le fasi di calibrazioni automatica.

Per ragioni di sicurezza, non usare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando soltanto dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER QUALSIASI INFORTUNIO DERIVANTE
DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http:/ts.thrustmaster.com e clicca su
Assistenza tecnica. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piu
Frequenti (FAQ), le piu recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere piti rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registrazione nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Nome utente e Password e clicca quindi su Log-in.

Per telefono:

Italia 848999817

costo chiamata locale*

Lun - Ven: 9:00-13:00 e 14:00-18:00

*costo massimo alla riposta de 0.1 Euro

Gli orari di reperibilita e i numeri telefonici sono soggetti a modifiche. Per conoscere le informazioni pit
aggiornate su come contattare il Servizio di Assistenza Tecnica, ti preghiamo di visitare il sito
http://ts.thrustmaster.com.

INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster € privo di difetti nei materiali e nellassemblaggio per un periodo di due (2) anni a partire
dalla data di acquisto originale. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta
immediatamente il servizio di Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto
viene confermato, il prodotto dovra essere riconsegnato al luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra
destinazione indicata dall'Assistenza Tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere
del servizio di Assistenza Tecnica. Dove cio & concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle
sue controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi
eventuali danni indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di
consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non ¢ applicabile se: (1) il prodotto € stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio o non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali 0 nellassemblaggio; (2) non vengono
rispettate le istruzioni fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non
pubblicato da Guillemot, ossia un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.
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COPYRIGHT

©2012 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation. Ferrari® & un marchio depositato di Ferrari Idea S.p.A. Microsoft®
Windows® & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation, negli Stati Uniti e/o altri Paesi.
Tutti gli altri marchi registrati o nomi di prodotti vengono qui citati previa autorizzazione ed appartengono
ai legittimi proprietari. lllustrazioni non comprese. | contenuti, il design e le caratteristiche possono essere
oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese all'altro.

Tecnologia TouchSense® su licenza di Immersion Corporation. Protetta da uno o pit dei seguenti
brevetti:

Brevetti U.S.. 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158,
6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045,
6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 e 7502011.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di
v raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
}‘ Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
‘ confezione.
— A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite

il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
_ possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta pili vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

d—

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.

Questo prodotto & conforme con le norme relative ai bambini di etd superiore ai 14 anni. Non & adatto
all'uso da parte di bambini di eta inferiore ai 14 anni.

www.thrustmaster.com

e
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Ferrari F430
FORCE FEEDSaCIK

B A C I NN G vwWwoH E E L

Para PC

Manual del usuario

ESPANOL

ESPECIFICACIONES TECNICAS

1 D-Pad multidireccional 5 Mando Manettino que ncorpora:
- Un interruptor giratorio de 5

2 Boton Force (F) posiciones
- Un botén pulsador

3 10 botones digitales de accion

¢ 6 Indicador
4 2 palancas secuenciales de cambio de marchas
(Arriba y Abajo) 7 Deslizador de seleccion de modo:

- Manettino Manual (MM)
0

- Manettino Automético (AM)
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8 Adaptador de corriente 11 Sistema de fijacion
9 Conector y cable USB 12 Tornillo de sujecién metalico

10 Conector y cable de los pedales

CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Colocar el volante de carreras en una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecidn (12) en el sistema de fijacion (11) y, a continuacion, aprieta el tornillo
(girandolo en sentido antihorario) para que entre en el agujero roscado grande situado debajo
del volante de carreras, hasta que el dispositivo esté perfectamente estable.

AVISO: iNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion!
(jPodrias dafiar el volante!)
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COLOCACION / RETIRADA INDICACION

Para apretar:

Atornillar en sentido antihorario

Para soltar:

Desatornillar en sentido horario

Fijar el volante de carreras a una cabina

1. Coloca el volante de carreras en el estante de la cabina.
2. Coloca dos tornillos M6 (no incluidos con el volante de carreras) a través del estante de la cabina e
insértalos en los dos agujeros roscados pequefios que hay debajo del volante de carreras.

Conectar los pedales y la fuente de alimentacion al volante de carreras

1. Conecta los pedales al volante de carreras mediante el conector pertinente (10) situado en la parte
trasera del volante de carreras.

2. Conecta el adaptador de corriente (8) mediante el conector pertinente situado en la parte trasera del
volante de carreras.

3. Enchufa el adaptador de corriente en una toma eléctrica estandar.
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PLAYSTATION®3
En PlayStation®3, en el menu general, utiliza el gamepad oficial (no el volante de carreras) para
desplazarte y ejecutar los juegos. El volante sélo funcionara cuando se ejecute el juego.

INSTALACION EN PC

Requisitos del sistema: PC (Windows® XP o Vista) que cuente con un puerto USB.
El CD-ROM incluido con este producto permite a los usuarios instalar los controladores Force Feedback.

1. Inserta el CD-ROM de instalacion en tu lector de CD-ROM. Sigue las instrucciones ofrecidas
en pantalla para instalar los controladores de Force Feedback. Una vez finalizada la instalacion, haz
clic en Terminar y reinicia el ordenador.

2. Cuando el ordenador se haya reiniciado, enchufa el conector USB (9) en un puerto USB de tu CPU.
Windows® XP o Vista detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.
3. Instalacion de los controladores:

La instalacion de los controladores se realiza de forma automatica. Sigue las instrucciones mostradas
en la pantalla para terminar la instalacion.

4. Selecciona Inicio/Configuracion/Panel de control y, a continuacion, haz doble clic en Dispositivos
de juego (u Opciones de juego, dependiendo del sistema operativo).
Se mostraré el cuadro de diélogo Dispositivos de juego y el volante de carreras aparecera en la
pantalla con la indicacion de estado "OK".
5. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el volante de carreras:
= Comprobar dispositivo: Te permite probar y ver el mando Manettino de 5 posiciones, los botones,
el D-Pad y el volante de carreras y los ejes de los pedales.
« Comprobar fuerzas: Te permite comprobar los 8 efectos de fuerzas y configurar los efectos de
centrado automatico y de Force Feedback.

iYa estas preparado para correr!

CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

La calibracién del volante de carreras se realiza de forma automatica al conectar el adaptador
de corriente del volante y el conector USB. (Esta operacion hace que el volante de carreras se mueva.)
La calibracion de los pedales también es automatica, sin mas que pulsar los pedales algunas veces.
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CONFIGURACION DE LOS PEDALES

De forma predeterminada, los controles de acelerador y freno del volante de carreras funcionan en modo
“Separado”, lo que significa que los pedales funcionan en ejes independientes.
Este modo mejora considerablemente la precision al correr.

Si tu juego no es compatible con el modo "Separado”, los pedales conectados al volante de carreras no
funcionaran correctamente. A continuacion tendras que salir del juego y seleccionar el modo “Combinado”
(en el que ambos pedales funcionan en el mismo eje).

MODO DE PEDALES CET
SEPARADO ROJO
(es el modo recomendado para la mayoria de los juegos)
COMBINADO VERDE

. CONFIGURACION DEL MODO DE LA BASE DE PEDALES MEDIANTE EL SOFTWARE
(Esta configuracion se guarda en la memoria del dispositivo, incluso después de reiniciar el ordenador o
desconectar y volver a conectar el volante de carreras.)

- Enla Pagina 1 de la interfaz del Panel de control: selecciona el modo requerido y, a continuacion, haz
clic en Aceptar.

. CONFIGURACION DEL MODO DE LA BASE DE PEDALES MEDIANTE HARDWARE
(Esta configuracién no se guarda en la memoria del dispositivo: se debe realizar cada vez que inicies el
ordenador o desconectes el volante de carreras.)

- Pulsa y suelta simultineamente: ambos pedales (acelerador y freno) y el botén Force (2)

Nota:
Si tu juego no es compatible con el modo "Separado” de la base,
te recomendamos que cambies el volante al modo "Combinado".
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CONFIGURACION DE LA FUNCION DE CENTRADO AUTOMATICO

De forma predeterminada, la funcion de centrado automatico del volante esté desactivada.

La mayoria de los juegos recientes incorporan su propio modo de centrado automatico.

Por lo tanto, se recomienda (en la mayoria de los casos) desactivar la funcion de centrado
automatico del volante y dejar que el juego la gestione. Esto mejorara la calidad de Force
Feedback.

El modo de centrado automatico se deberia utilizar fundamentalmente con juegos que no incorporen una
opcion de Force Feedback, o que tengan solo una “débil” funcidn de centrado automatico.

. CONFIGURACION DE LA FUNCION DE CENTRADO AUTOMATICO MEDIANTE EL
SOFTWARE

- Accede a la Pégina 2 de la interfaz del Panel de control.

- Para desactivar la funcion de centrado automatico, selecciona "By the game (Mediante el juego)".
- Para activar la funcion de centrado automético, selecciona "By the wheel (Mediante el volante)".
En este modo, puedes ajustar la intensidad de la funcion de centrado automatico, de 0 a 100%.

. CONFIGURACION DE LA FUNCION DE CENTRADO AUTOMATICO MEDIANTE EL
HARDWARE

Para activar o desactivar la funcién de centrado automatico directamente dentro del juego, basta con que
pulses el boton Force (2) del volante de carreras. Cuando esta activada, la intensidad de la funcién de
centrado automatico coincide con el valor definido previamente para la configuracion "By the wheel" en
la interfaz del "Panel de control".

CENTRADO AUTOMATICO CST
INACTIVO
(Es el modo recomendado para la mayoria de los juegos) NO PARPADEA
ACTIVO PARPADEA

AJUSTE DE LOS EFECTOS FORCE FEEDBACK (en la Pagina 2 de la interfaz del Panel

de control)
Hay disponibles 4 ajustes, de 0 a 150%:

- Fuerzas principales
- Fuerzas estaticas

- Fuerzas dindmicas
- Agresividad

Nota:

Acuérdate siempre de cerrar totalmente la interfaz del Panel de control antes de ejecutar
el juego.

6/12



UTILIZACION DEL MANDO MANETTINO DE 5 POSICIONES

El mando Manettino de 5 posiciones te permite ajustar la configuracion del coche durante una carrera.
Las 5 posiciones coinciden con los botones de accion 13, 14, 15, 16 y 17 del volante de carreras.

El sistema Manettino consta de lo siguiente:
- Un interruptor giratorio que se puede mover de una posicion a otra
- Un botdn pulsador situado debajo del interruptor

Hay disponibles 2 modos de funcionamiento:
- Modo manual
- Modo automatico

PARA ENTENDER COMPLETAMENTE EL FUNCIONAMIENTO DEL MANDO MANETTINO,
PRUEBALO (EN MODOS MANUAL Y AUTOMATICO)
MEDIANTE LA INTERFAZ DEL PANEL DE CONTROL DEL VOLANTE DE CARRERAS
(es decir, la interfaz de Dispositivos de juego en Windows®)
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MANETTINO EN MODO MANUAL
(Este modo es el recomendado y el compatible con la mayoria de los juegos de simulacion)

1) Mueve el deslizador (7) a MM (Manettino Manual)
MM| ) | AM

Este modo te permite asignar las funciones necesarias a los 5 iconos del mando Manettino.

En este modo, la funcién requerida se realiza cuando pulsas el boton pulsador (y no cuando giras el
interruptor) después de colocar el interruptor en el icono pertinente.

2) Para programar la funcion requerida, accede a las opciones del juego o a la interfaz de gestion del mando y,
a continuacion, configura el mando Manettino con los ajustes requeridos.
5 iconos Ejemplos de programacion y ajustes disponibles

@ Antibloqueo de frenos : Desactivado / Bajo / Alto
RACE Control de estabilidad: Desactivado / Bajo / Alto

Control de estabilidad: Desactivado / Bajo / Alto

Ayuda a la conduccion: Desactivada / Baja/ Media / Alta

Ayuda al frenado: Desactivada / Baja / Alta

Cuando estas corriendo, para activar y ajustar la funcion requerida:
- Coloca el interruptor en el icono pertinente
- A continuacion, pulsa el boton pulsador una o varias veces
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Se pueden definir otras muchas configuraciones segun las funciones disponibles en las opciones del juego o
la interfaz de gestion del mando (p.e. distribucion de fuerzas de frenado, presién de neumaticos, seleccion de

vista de cabina u otras funciones mas basicas).

MANETTINO EN MODO AUTOMATICO
(Esta configuracion es la recomendada para los juegos preconfigurados para el mando Manettino
del volante de carreras)

Mueve el deslizador (7) a AM (Manettino Automético)

MM| L | AM

|

Este modo esta pensado principalmente para los desarrolladores de juegos, que pueden definir funciones
predeterminadas para cada una de las 5 posiciones del mando.

En este modo, la funcién programada se activa en cuanto colocas el interruptor en el icono pertinente.

A continuacion, puedes utilizar el botén pulsador (mientras dejas el mando Manettino en el mismo icono)
para repetir o ajustar la funcion.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

- El volante de carreras y los pedales no funcionan bien, o la calibracion parece incorrecta:
Apaga el ordenador, desconecta por completo el volante de carreras, vuelve a conectar todos los cables
(utilizando el adaptador de corriente y los pedales), reinicia el ordenador y vuelve a ejecutar el juego.
Si el problema no se resuelve, descarga el software de calibracion manual Thrustmaster Calibration Tool
v 1.03, disponible aqui: http://ts.thrustmaster.com.
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- El volante de carreras se mueve solo durante el juego:

Esto es normal, se debe a la funcién de centrado automatico que esta disponible en algunos juegos. Para
detener esos movimientos, basta con que coloques tus manos en el volante de carreras o reduzcas la
intensidad de la funcién Force Feedback.

- El volante permanece bloqueado en un lado (izquierda o derecha) después de ejecutar el juego:
Esto es normal en algunos juegos. Elvolante de carreras se centrard automaticamente en
cuanto lo hayas declarado como volante en la interfaz de gestion de opciones del juego.

- El ordenador detecta el volante de carreras pero no funciona con el juego:
Abre la interfaz de gestion de opciones del juego para configurar el volante de carreras. Consulta
el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas informacion.

- La funcién Force Feedback no reacciona correctamente:
En la interfaz del Panel de control del volante de carreras (es decir, la interfaz de Dispositivos de juego en
Windows®), restaura todas las fuerzas a su valor predeterminado (100%) y desactiva la funcion de

centrado automatico en (el indicador no parpadeara).

En algunos juegos, también es necesario invertir las fuerzas (en este caso, selecciona "fuerzas negativas"
o mueve el cursor a "-100%" en la interfaz de gestion de opciones del juego). En otros juegos, las
fuerzas no se invertiran (en este caso, selecciona "fuerzas positivas" 0 mueve el cursor a "+ 100%" en la
interfaz de gestion de opciones del juego).

- Los pedales no funcionan correctamente en modo "Separado”

(p-e. en el juego, el cursor de seleccion se mueve solo)

Sal del juego y cambia los pedales al modo "Combinado". Vuelve a ejecutar el juego y, a continuacion,
vuelve a configurar el volante de carreras mediante la interfaz de gestion de opciones del juego.

INFORMACION Y RECOMENDACIONES DE SEGURIDAD

- Al conectar el volante de carreras y durante la fase de calibracion automatica: para evitar
errores de calibracion, no gires el volante de carreras y no pulses ni los pedales ni los botones
durante la fase de calibracion.

- Si no piensas utilizar el volante de carreras durante un tiempo prolongado, para evitar un
consumo inutil de electricidad y para evitar dafiar el volante de carreras, desconecta el
adaptador de corriente del volante de carreras. jRecuerda volver a conectar el adaptador de
corriente antes de empezar a jugar de nuevo!

- Tu volante de carreras incluye una funcion Force Feedback: Evita que los nifios pequefios se
acerquen al volante de carreras, particularmente durante las fases de calibracién automatica.

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o Unicamente
con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES
PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http:/ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las ultimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos de
Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electronico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La informacién que
proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registro del
producto en la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya
te has registrado, rellena los campos Nombre de usuario y Contrasefia y después haz clic en sesion.

Por teléfono:
= 901988060
Espaiia ] ' ;
Precio de una llamada telefonica De lunes a viemes de 9:00 a 19:00
local

Las horas de funcionamiento y los nimeros de teléfono pueden cambiar. En http:/ts.thrustmaster.com se
puede obtener la informacion de contacto de Soporte técnico mas actualizada.

INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a
partir de la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de
garantia, contacte inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el
defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otro lugar indicado
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor serd reparado o
reemplazado, a eleccion del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la
responsabilidad de Guillemot y de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con respecto
a la legislacién aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios
como resultado de una utilizacién inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier ofra causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no
cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por
Guillemot, o sea, a software que esta sujeto a una garantia especifica proporcionada por su fabricante.
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COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada de
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® es una marca registrada de Ferrari Idea S.p.A. Windows® es una marca
registrada de Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o en ofros paises. Pentium® es una marca
comercial registrada de Intel Corporation. Todas las demas marcas comerciales y nombres de marca se
reconocen aqui y son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. Los contenidos,
disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de un pais a otro. Hecho
en China.

TouchSense® Technology con licencia de Immersion Corporation. Protegido por una o mas de las patentes
siguientes:

Patentes de Estados Unidos: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158,
6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672, y 7502011.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras
estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y
equipamiento electronico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario o embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger
el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacién sobre el punto de
recogida mas cercano.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.

Este producto cumple con todas las normas relativas a los nifios de més de 14 afios. No es recomendable para
nifios de menos de 14 afios.

www.thrustmaster.com
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Ferrari FA430

FORCE FeEeEvBalCKK

PR A C I N G wWw H E E L

Para PC

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 D-pad multidiregéo

2 Bot&o Force (F)
3 10 botbes de agdes digitais

4 2 alavancas de velocidades sequenciais (Para
cima e Para baixo)

Manual do Utilizador

PORTUGUES

5 Controlador Manettino com:
- 1 seletor giratorio de 5 posicdes
- 1 botdo de presséo

6 @ Indicador

7 Controlo de deslize de selegdo do modo:
- Manettino manual (MM)
ou
- Manettino automatico (AM)
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8 Transformador de corrente 11 Sistema de fixagdo
9 Cabo e conetor USB 12 Parafuso de aperto de metal
10 Cabo e conetor do conjunto de pedais

MONTAR O VOLANTE

Colocar o volante no cimo de uma mesa ou secretaria
1. Coloque o volante em cima de uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (12) no sistema de fixagao (11) e em seguida aperte o parafuso de aperto
(rode-0 no sentido anti-horario) de forma que entre no furo roscado grande situado por baixo do
volante, até o dispositivo ficar perfeitamente estavel.

ATENCAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagao!
(Caso contrario, corre o risco de danificar o volante!)
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FIXAGAO / REMOGAO DIRECAO

Para apertar:

Aperte no sentido anti-horario

Para soltar:

Desaperte no sentido horério

Fixar o volante a um cockpit

1. Coloque o volante na prateleira do cockpit.

2. Coloque dois parafusos M6 (ndo incluidos com o volante) através da prateleira do cockpit e insira-os
nos dois furos roscados pequenos situados por baixo do volante.

PORTUGUES

Ligar o conjunto de pedais e o transformador de corrente ao volante

1. Ligue o conjunto de pedais ao volante com o conetor relevante (10) situado na parte posterior do
volante.

2. Ligue o transformador de corrente (8) com o conetor relevante situado na parte posterior do volante.
3. Ligue o transformador de corrente a uma tomada elétrica padréo.
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PLAYSTATION®3

Na PlayStation®3, no menu geral, utilize o seu gamepad oficial (ndo o volante) para navegar e iniciar os
jogos. O volante apenas funcionara depois de o jogo ser iniciado.

INSTALAGAO NO PC

Requisitos do sistema: PC (Windows®) com uma porta USB.

O CD-ROM incluido com este produto permite ao utilizador instalar os controladores Force Feedback.

1

. Insira o CD-ROM de instalagdo na respetiva unidade. Siga as instrugdes apresentadas no ecra para
instalar os controladores Force Feedback. Quando a instalagdo terminar, clique em Concluir e
reinicie o computador.

. Depois de o computador reiniciar, ligue o conetor USB (9) a uma das portas USB do computador. O
Windows® detetara automaticamente o novo dispositivo.

. Instalar os controladores:

A instalagdo dos controladores processa-se automaticamente. Siga as instrugdes apresentadas no
ecra para concluir a instalagéo.

. Selecione Iniciar/Definicbes/Painel de Controlo e seguidamente faga duplo clique em
Controladores de jogos (ou Opgdes de jogos,
consoante 0 seu sistema operativo).
Surge a caixa de dialogo Controladores de jogos; o volante fica visivel no ecra, com a indicagdo
de estado "OK".

. Em Control Panel, clique em Properties para configurar o volante:
o Test Device: Permite testar e ver o controlador Manettino de 5 posig@es, os botdes, o D-pad e os
eixos do volante e do conjunto de pedais.
o Test Forces: Permite testar 8 efeitos de forca e configurar os efeitos Force Feedback e de
centragem automatica.

Esta pronto para comegar a jogar!

CALIBRAGAO AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS

A calibragéo do volante ocorre automaticamente quando liga o transformador de corrente e 0
conetor USB do volante. (Esta operagéo faz o volante mover-se.) A calibragdo do conjunto de pedais
também ocorre automaticamente; simplesmente carregue varias vezes nos pedais.
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CONFIGURAR O CONJUNTO DE PEDAIS

Por predefinicéo, os controlos de aceleragao e travagem do volante funcionam em modo "Separado”, o
que significa que os pedais funcionam em eixos independentes.
Este modo melhora consideravelmente a preciséo durante as corridas.

Se 0 seu jogo ndo for compativel com o modo "Separado”, o conjunto de pedais ligado ao volante ndo
funcionara corretamente. Tera entéo de sair do jogo e selecionar o modo "Combinado” (no qual ambos os
pedais funcionam no mesmo €ixo).

MODO DO CONJUNTO DE PEDAIS CST
SEPARADO
(Este modo é recomendado para a maioria dos jogos.) VERMELHO
COMBINADO VERDE

« DEFINIR O MODO DA BASE DE PEDAIS VIA SOFTWARE
(Esta definigdo fica guardada na meméria do dispositivo, mesmo depois de reiniciar o computador ou de
desligar e
voltar a ligar o volante.)

- Na pagina 1 da interface Control Panel: selecione o modo pretendido e clique em OK.

o DEFINIR O MODO DA BASE DE PEDAIS VIA HARDWARE
(Esta definigéo néo fica guarda na memaria do dispositivo: tem de ser executada sempre que liga o
computador
ou desliga o volante.)

PORTUGUES

- Prima e solte simultaneamente: ambos os pedais (acelerador e travdo) e o botéo Force (2).

NOTA:
Se o0 jogo nédo for compativel com o modo "Separado” da base dos pedais,
recomendamos que mude o volante para o modo "Combinado".
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DEFINIR A FUNCIONALIDADE DE CENTRAGEM AUTOMATICA

Por predefinigao, a funcionalidade de centragem automatica do volante esta desativada.

Os jogos mais recentes possuem o seu proprio modo de centragem automatica.

Como tal, recomendamos vivamente (na maioria dos casos) que desative a funcionalidade de
centragem automatica do volante e deixe que seja o jogo a geri-la. A qualidade dos efeitos Force
Feedback beneficiara com isso.

0O modo de centragem automética devera ser utilizado essencialmente com jogos que ndo dispdem de
uma opgao Force Feedback, ou possuem apenas uma funcionalidade de centragem automatica "fraca".

 DEFINIR A FUNCIONALIDADE DE CENTRAGEM AUTOMATICA VIA SOFTWARE

- Aceda a pagina 2 da interface Control Panel.

- Para desativar a funcionalidade de centragem automatica, selecione "By the game".

- Para ativar a funcionalidade de centragem automatica, selecione "By the wheel".

Neste modo, pode ajustar a intensidade da funcionalidade de centragem automatica de 0 a 100%.

 DEFINIR A FUNCIONALIDADE DE CENTRAGEM AUTOMATICA VIA HARDWARE

Para ativar ou desativar a funcionalidade de centragem automética diretamente no jogo, simplesmente
prima o botdo Force (2) no volante. Quando ativada, a intensidade da funcionalidade de centragem
automatica iguala o valor previamente definido para a definicdo "By the wheel" na interface "Control
Panel".

CENTRAGEM AUTOMATICA C=T
INACTIVE NAO
(Este modo é recomendado para todos os jogos Force INTERMITENTE
Feedback.)
ACTIVE INTERMITENTE

AJUSTAR OS EFEITOS FORCE FEEDBACK (na pagina 2 da interface Control Panel)
Estéo disponiveis 4 definigdes, de 0 a 150%:

- Main forces
- Static forces
- Dynamic forces
- Aggressiveness

NOTA:
Lembre-se sempre de fechar completamente a interface Control Panel
antes de iniciar o jogo!

6/12



UTILIZAR O CONTROLADOR MANETTINO DE 5 POSIGOES

O controlador Manettino de 5 posicbes permite-lhe ajustar as definigdes do automével durante uma
corrida.
As 5 posigdes correspondem aos botdes de agdes 13, 14, 15, 16 e 17 no volante.

O sistema Manettino é constituido pelos seguintes elementos:
Um seletor giratdrio que pode mover de uma posicéo para outra
Um botéo de presséo situado por baixo do seletor

Estao disponiveis 2 modos de funcionamento:
Modo Manual
Modo Automético

PARA COMPREENDER COMPLETAMENTE O FUNCIONAMENTO DO CONTROLADOR
MANETTINO,
TESTE-0 (NOS MODOS MANUAL E AUTOMATICO)
ATRAVES DA INTERFACE CONTROL PANEL DO VOLANTE
(ou seja, a interface Controladores de jogos no Windows®)

PORTUGUES
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MANETTINO EM MODO MANUAL

(Este modo é recomendado e compativel com a maioria dos jogos de simulagéo.)

1. Mova o cursor de deslize (7) para MM (Manettino manual).

MM| @) | AM

Este modo permite atribuir quaisquer fungdes pretendidas aos 5 icones do controlador Manettino.

Neste modo, a fungéo pretendida é executada quando prime o botéo de presséo (e ndo quando roda o
seletor) depois de colocar o seletor no icone relevante.

2. Para programar a fungao pretendida, aceda as opgdes do jogo ou a interface de gestdo do controlador
e em seguida configure o controlador Manettino com as defini¢ées pretendidas.

5 icones Exemplos de programagao e definigdes disponiveis

Travagem antibloqueio: Desativado / Baixo / Alto

Controlo de estabilidade: Desativado / Baixo / Alto

SPORT Assistente de condugao: Desativado / Baixo / Médio / Alto

Sistema de tragéo e controlo: Desativado / Baixo / Médio /
< Alto
@ Assistente de travagem: Desativado / Baixo / Alto

Durante a corrida, para ativar e ajustar a funcao pretendida:
- Coloque o seletor no icone relevante
- Em seguida, prima o botao de pressdo uma ou mais vezes

E possivel definir muitas outras configuragdes de acordo com as fungdes pretendidas nas opcdes do jogo
ou na interface de gestdo do controlador (por exemplo, distribuicdo da forca de travagem, presséo dos
pneus, selecionar a vista do cockpit ou outras fungdes mais basicas).
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MANETTINO EM MODO AUTOMATICO
(Esta definicao é recomendada para jogos pré-configurados para o controlador Manettino do
volante)

Mova o cursor de deslize (7) para AM (Manettino automatico).
3
MM| tm | AM

Este modo destina-se sobretudo a programadores de jogos, que podem predefinir fungdes para cada
uma das 5 posigdes do controlador.

Neste modo, a fungéo programa é ativada assim que coloca o seletor no icone relevante.

Pode utilizar entdo o botdo de press@o (a0 mesmo tempo que deixa o controlador Manettino no mesmo
icone) para repetir ou ajustar a fungéo.

PORTUGUES

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

- 0 volante e o conjunto de pedais ndo funcionam corretamente, ou a calibragem parece incorreta:
Desligue o computador, desligue completamente o volante, volte a ligar todos os cabos (utilizando o
transformador de corrente e o conjunto de pedais) e em seguida reinicie o computador e execute
novamente 0 jogo.

Se isto ndo resolver o problema, transfira o software de calibragem manual Thrustmaster Calibration Tool

v1.03, disponivel aqui: http://ts.thrustmaster.com.
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- 0 volante move-se sozinho durante o jogo:

Isto & normal; é causado pela funcionalidade de centragem automatica que esta disponivel em alguns
jogos. Para parar estes movimentos, basta colocar as méos no volante ou diminuir a intensidade da
funcionalidade Force Feedback.

- 0 volante permanece bloqueado num dos lados (esquerdo ou direito) depois de eu iniciar o jogo:
Isto € normal em alguns jogos. O volante ira centrar-se automaticamente assim que o tiver predefinido na
interface de gestao das opgdes do jogo.

- 0 meu computador deteta o volante, mas este nao funciona no jogo:
Abra a interface de gestéo das opgBes do jogo para configurar o volante. Consulte o manual do utilizador
do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

- A funcionalidade Force Feedback nao reage corretamente:
Na interface Control Panel do volante (isto é, a interface Controladores de jogos no Windows®), restaure
todas as forgas para o respetivo valor predefinido (100%) e desative a funcionalidade de centragem

automética (o indicador n&o devera piscar).

Em alguns jogos, é igualmente necessario inverter as forgas (neste caso, selecione "negative forces" ou
mova o cursor para "-100%" na interface de gestdo das opgdes do jogo). Noutros jogos, as forgas ndo
deverdo ser invertidas (neste caso, selecione "positive forces" ou mova o cursor para "+100%" na
interface de gestao das opgdes do jogo).

- O conjunto de pedais nédo funciona corretamente no modo "Separado”

(por exemplo, no jogo, o cursor de selegdo move-se sozinho):

Saia do jogo e mude o conjunto de pedais para modo "Combinado". Inicie 0 jogo e em seguida configure
o volante novamente através da interface de gestéo das opgdes do jogo.

RECOMENDAGOES E INFORMAGOES DE SEGURANCA

- Quando ligar o volante e durante a fase de calibragem automatica: para evitar erros de
calibragem, ndo rode o volante e ndo pressione os pedais ou botdes durante a calibragem.

- Se ndo tenciona utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, para evitar um
consumo de eletricidade desnecessario e impedir quaisquer danos no volante, desligue o
transformador de corrente do volante. Ndo se esquega de ligar novamente o transformador de
corrente antes de voltar a jogar!

- 0 volante inclui uma funcionalidade Force Feedback: Mantenha as criangas afastadas do
volante, em particular durante as fases de calibragem automatica.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou quando
estiver apenas
de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE
DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http://ts.thrustmaster.com e clique em Technical
Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais frequentes (FAQ) ou as
versGes mais recentes dos controladores e do software, capazes de ajuda-lo a resolver o seu problema.
Se o problema se mantiver, contacte o servigo de suporte técnico dos produtos Thrustmaster (“Technical
Support’):

Por correio electronico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electrénico, primeiro tem de se registar online. As
informagdes que fornecer ajudardo os agentes a resolver mais rapidamente o seu problema. Clique em
Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as instrugdes que surgirem no ecra.
Se ja tiver feito o seu registo, preencha os campos Username e Password e clique em Login.

GARANTIA

A Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garante ao consumidor, a nivel mundial, que este produto
Thrustmaster esta isento de defeitos de material e de falhas de fabrico durante um periodo de dois (2)
anos a partir da data de compra original. Se o produto apresentar algum defeito dentro do periodo da
garantia, contacte imediatamente o Suporte Técnico, que lhe indicard o procedimento a seguir. A
confirmar-se o defeito, devolva o produto ao respectivo local de compra (ou qualquer outro local indicado
pelo Suporte Técnico).

No ambito do contexto desta garantia, e por decisdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera reparado ou substituido. Sempre que a lei em vigor o autorizar, a responsabilidade
méaxima da Guillemot e das suas filiais (incluindo nos danos indirectos) limitar-se-4 & reparagéo ou
substituicdo do produto Thrustmaster. Os direitos legais do consumidor em relagéo & legislagao aplicavel a
venda de bens de consumo ndo sdo afectados por esta garantia.

Esta garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou sofrido danos em
resultado de uso inadequado ou abusivo, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra causa
que ndo esteja relacionada com um defeito de material ou uma falha de fabrico; (2) no caso de
incumprimento das instrucbes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) ao software que ndo tenha sido
publicado pela Guillemot, o qual estara sujeito a uma garantia especifica fornecida pela respectiva editora.
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DIREITOS DE AUTOR

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® é uma marca registada da Ferrari Idea S.p.A. Windows® é uma marca
registada da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros paises. Todas as outras marcas
comerciais e nomes de marcas s&o por este meio reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietarios. As
ilustragdes ndo sao vinculativas. Os contetidos, desenhos e especificacdes estao sujeitos a alteragdo sem
aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

Tecnologia TouchSense® sob licenca da Immersion Corporation. Protegida por uma ou mais das
seguintes patentes:

Patentes norte-americanas: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017,
6104158, 6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333,
6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 € 7502011.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, n&o o elimine juntamente com os
residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o0 num ponto de recolha de residuos de
equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior reciclagem.

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico e
electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o
ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de residéncia.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.

Este produto esta em conformidade com as normas relativas as criangas com mais de 14 anos de idade.
Né&o é recomendado as criangas com menos de 14 anos de idade.

www.thrustmaster.com

3
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http://www.thrustmaster.com/

Ferrari FA430

FORCE FeEeE3Baclci<

)R A C 1 N G VW H E E L
FOHOYHbIN PYIb
Ona NK

PyKOBO,D,CTBO nonb3oBaTensa

TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK

=
1 Manunynstop D-Pad 5 OcobeHHocT nepektoyatens "Manettino” =
(HeBonbLuoit nepektoyatens): ]
2 KHorka yeunust (F) - OJVH NOBOPOTHBIN BLIKMIOYATENb C NATHI 2
nosnLusamy;
3 10 ynchpoBbIe KOMaHAHbIE KHOMKM - Of]Ha KHOMKa;
4 2 nocneaoBaTeslbHbIX pblyara nepekmoyeHms 6 WHaUKaTop

nepeaay (BepXHUIA 1 HUXKHMIA)

7 BbIGOP pexiMa ¢ NOMOLLbIO cragepa:
- pyyHol pexum "Manettino” ;
unm

- aemomamuyeckuli pexum "Manettino"
(AM)
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8 ApanTep nutaHns 11 Cuctema kpenneHus
9 USB-kabenb 11 pasbem 12 MeTannuyeckiit KpenexHbli BUHT
10 Ha6opa kabenelt ans neganeit v passem

YCTAHOBKA TOHOYHOIO PYNIA

YcTaHoBKa pyns Ha cTone unu npubopHoi Jocke

1. YCTaHOBUTE FOHOYHBIN pyrb Ha cTone Ui Mo6oii ApYroil FoOpU3OHTamNbHOM MNOCKOW 1 YCTOMYMBOI
NOBEPXHOCTH.

2. BeTaBbTe KpenexHblit BUHT (12) B cucTeMy kpennenus (11) n 3akpyduBaiiTe ero (MoBopaumeast poTue
4acoBOIA CTPENKY) B CreLnanbHoM OTBEPCTUN, KOTOPOE HaXOAWUTCS NMOJ FOHOYHBIM PyneM, [0 TeX nop,
noka yCTPOICTBO He ByAeT NOMHOCTbIO 3aKpenneHo.

NPEOYNPEXOEHUE: 3anpelaeTcs 3aKpyYuBaTb BUHT 6e3 CNONb30BaHMs CUCTEMbI
Kpennexus!
(BbI MOXETE NOBPeANTL FOHO4HBIN pPynb!)
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KPEMNEHWE / YOANEHUE HAMPABIEHUE

J1 TOro 3akpenuTtb,

nosopayueaiime 6UHM NPomue Yacoeoll CMPenKu

g!!ﬁ TOr0 YTO0bl CHATbH pynb,

packpymume euHm, epawjasi e2o no Yacoeoli cmpesnke

YcTaHoBKa FOHOYHOTO pyns B KabuHe

1. MonoxwTe roHOYHbIA PyMb Ha AOCKY KabuHbI.
2. TpogeHbTe Yepes MarneHbK1e OTBEPCTIS, PACTONOKEHHbIE NOL OCHOBAHMEM FOHOYHOTO PyIsi, U
3aKkpenuTe fia BUHTa M6 (He yunTbIBast BUHT FOHOYHOTO Pynst) Ha AOCKe KabuHbI.

PYCCKWUX

MoacoeanHeHue Habopa neganeit  afganTep NUTaHNS K FOHOYHOMY PYIIiO

1. MoacoeauHuTe HaBop nefianeil k FoHOYHOMY PyIio, BOCTONb30BABLUMCH COOTBETCTBYIOLMM PA3bEMOM,
PaCroNoXeHHbIM Ha 0BPaTHOI CTOPOHE pynist.

2. MoacoenuHUTe afanTep nuTaHus (8) k COOTBETCTBYIOLLEMY PasbeMy, PacrioNoXeHHOMY Ha 0GpaTHON
CTOPOHE FOHOYHOTO PyrIsi.

3. MopgkniounTe apganTep NUTaHWUS K CTAHLAPTHON PO3ETKE NUTaHNS.
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PLAYSTATION®3

Ha koHconn PlayStation®3 ans HaBurauum No OCHOBHOMY MeHIO MONb3yITeCh O(MLManbHBIM UTPOBbLIM
nynbTOM (a He FOHOYHbIM pynem). Pynesas cuctema paboTaeT ToNbko NOCNe 3anycka Urpbl.

YCTAHOBKA NK

Tpe6oBahus k cucteme: OC (Windows® XP unn Vista) n USB-nopr.

CD-auck, nocTaBnsieMbli ¢ U3nenv1em, no3BonsieT ycTaHoBUTb Apaiieepsl Force Feedback.

-

. BcraBbTe ycTaHoBouHbIi CD-auck B npueog CD auckos. [ns yctaHosku apaiisepos Force Feedback
criepyiite MHCTPYKUMsIM, KoTopble GYyAyT MosBMsTbCH Ha dkpaHe. [locrie 3aBeplUeHusi YCTaHOBKM
HaxmuTe Finish (3akoHuMTb) M NepesarpysuTe KOMMbLOTEP.

N

. Mocne nepesarpysku komnbtoTepa nogkmiounte pasbem USB (9) k ogHomy w3 USB-nopToB Ha
komnbloTepe. OnepauuonHble cucTembl Windows® XP unmu Vista aBTomatuueckn obHapyxat
HOBOE YCTPOICTBO.

3. YcraHoBKa fipaiiBepos:

YCTaHOBKa ApaliBepoB BbIMONHSIETCA aBTOMATUIECK. YTOBbI MPOAOMKUTL YCTAHOBKY, CrieayiTe
MHCTPYKLMSIM Ha 3KpaHe.

>

Buibepute Start (Iyck) / Settings (YctaHosku) / Control Panel (Marens ynpasnewrust), nocrne yero
ABOIMHbIM HaxaTeM oTkpoiite Game Controllers (/rpoBbie koHTponnepsl) (nnv Gaming Options
(MapameTpbl Mrp) B 3aBUCUMOCTH OT YCTAHOBNEHHON ONEPALMOHHON CUCTEMbI).

B duanozosom okHe Game Controllers (Mepogbie KoHMPOnNepsI) nossumcs u3obpaxeHue
20HOYHO20 PYMio co cmamycom uHOukamopa OK.

5. B okHe Control Panel (Maens ynpaenenus) Bbibepute nyHKT Properties (CBoiicTea) Ans HacTpoikv
napameTpoB pyns.
» Knonka Test device (MpoBepuTb YCTPOICTBO): NO3BONSET NPOBEPUTL KOHTponnep Manettino ¢
NATBIO NO3NLMAMM NEPEKITIOYEHNS CKOPOCTH, KHomkK, D-Pad, roHouHbIi pynb n Habop neaaneit.
« KHonka Test forces (IpoBepuTb 06paTHYI0 CBAA3b): NO3BONSET NPOBEPUTL 8 PEXMMOB 0BpaTHOrO
ycunus, HacTpouTb nporpammy Force Feedback u pexuiMbl aBTOMATUHECKOI LIEHTPOBKY.

Tenepb MOXHO Ha4MHaTb Urpy!

ABTOMaTUyeckass npoBepka HACTpoeK pyns M Habopa
neganen

IMpoBepka kanMbpoBKW Pynsi MPOU3BOAUTCS aBTOMATUYECKM BO BpeMsi MOAKIIOYEHIsS! afantepa nuTaHus
roHouHoro pynsi k USB-pasbemy. (OTa onepauusi akTuBupyeT yHKUMIO aBUXeHus pyns.) Mposepka
Habopa neganeil Takke BbINOMHAETCS ABTOMATUYECKM C MOMOLLBI HECKOMBKO MPOCTHIX HaxaTwi
neganen.
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HACTPOWKA MAPAMETPOB HABOPA MEQANEN

[MapameTpbl Nefaneii akceneparopa 1 TOpMO3a FOHOYHOTO PYFisi N0 YMOMYaHWUK 3a[jaHbl B PEXIME
«Separate» (ABTOHOMHbIN). [apameTpbl 3TOM HACTPOIIKM 0603HaYaIOT, YTO OCH Neaaneit He
CMHXPOHU3VPOBAHI.

Takoi PeXumM 3HaUNTENBHO yNnyyllaeT ynpaenaemMocTb aBTOMOGMNA BO Bpems rOHOK.

Ecnv vrpa HecoBmecTUMa ¢ pexvmom «Separate» (ABTOHOMHbIIT), Habop neaanei, noacoeanHeHHbIA K
pymio He bymet paGotatb, kak cnegyeT. HeoBXoaumo BbIATW U3 Urpbl 1 BbIGpaTh pexum «Combined»
(KomM61HI1pOBaHHbIN), KOTOPBIN MO3BONSET YCTAHOBUTL OCY Nefanel Ha OAHOM YPOBHE.

PEXWM HABOPA MEQANEA [CE‘T ]
ABTOHOMHbIN "
(nodxodum npakmuyecku Ons ecex uep) KPACHbI
KOMBWUHUPOBAHHbIN 3ENEHbIN

«  HACTPOWKA NMEQANEN B PEXXUME «BASE» (BA30BbI1) C MOMOLLbIO N0
(3ma Hacmpolika coxpaHsiemcsi 8 namsmu ycmpoiicmea daxe nociie nepe3azpy3ku Komnblomepa unu
OMKITKOYEHUU U NO8MOPHOM NOOCOEAUHEHUU PYIIS.)

- Ha ctpanuue 1 B paspene «MaHenb YnpaBneHus» BbiGepuTe CETEBON NPUHTEP, NOCIE YEro HAXMUTE
kronky OK.

. HACTPOWKA NEJANEN B PEXUME "BASE" (BA30BbIN)C MOMOLLbIO
OBOPYOBAHUA
(3ma Hacmpolika He coxpaHsemcs asmomamu4ecku 8 namsamu ycmpoticmea. Heobxodumo 8binoHAMb
Hacmpoliky npu kaxdom 3anycke KoMnblomepa Uil 0mcoedUHeHUU pyns.)

PYCCKUA

- OHOBPEMEHHO HaXXMUTe W OTNYCTUTE NeAanu (akceneparopa 1 TopMo3a) U KHOMKY yeunus (2)

Mpumeyanue:
Ecnu urpa HecoBmecTMma ¢ negansimm B 6a3oBoM pexume "Separate”
(ABTOHOMHBIiA),
pekoMeHayeTcs nepekniounTb pynb Ha pexum "Combined”
(KomMB1HMpOBaHHBbIiA).
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HACTPOWKA ®YHKLIUU ABTOMATUYECKON LIEHTPOBKM

Mo ymonyaHuio hyHKLNS aBTOMATUHYECKOW LIEHTPOBKM He aKTUBMPOBaHa.

MHorue HOBbIE Urpbl UIMEIOT CBOV PEXIIM aBTOMATUYECKOM LIEHTPOBKY.

Moatomy, HacTosiTenbHO pekoMeHAyeTcsi (B GOMbWWHCTBE CRyyaeB) OTKNKYUTL (DYHKUMIO
aBTOMAaTU4YeCKOW LEHTPOBKA Ppynsi M MO3BOMUTL WUrpe CaMOCTOSITENILHO HacTpouTb  ee.
KauectBo Force Feedback (O6patHol CBA3M N0 ycunuio) byaeT 3HaUMTeNbHO YNyuLIeHo.

PexuM aBTOMaTUYeCKoil LIEHTPOBKW MPEUMYLLECTBEHHO MPUMEHSIETCS K Urpam, KOTopble He WUMeloT
napametp Force Feedback (OBpaTHoit CBS3W MO yCUIMIO) MMM YCTAHABMMBAIOT 3TOT PEXUM Ha
TONbKO "HW3KIA" YPOBEHb.

. HACTPOWKA ®YHKLIMM ABTOMATUYECKOW LIEHTPOBKY C MOMOLLIbIO MO

- Hacrpoiika uHTepcbelica “MaHensb YnpaeneHus” HaxXoQuTcs Ha CTpaHuLue 2.

- Ytobbl OTKMIOUMTb (PYHKLMIO aBTOMATUYECKON LeHTpoBKW, Bbibepute "By the game".(BbinonhuTs
B UPE).

- YtoBbl BKMKOUNTL (PYHKLMIO aBTOMATUYECKON LEHTPOBKM, Bbibepute "By the game".(BbinonHuts B
urpe).

B aTOM pexvme MOXHO HacTpanBaTb NokasaTenb aBToMaTu4eckoi LieHTpupokm (o1 0 go 100).

. HACTPOMKA ®YHKLUU ABTOMATUYECKOM LIEHTPOBKM C MOMOLLBIO
OBOPYIOBAHUA
Y106kl aKTMBMPOBATHL UMM OTKITKUUTB (DYHKLIMIO AaBTOMATU4ECKOI LIEHTPOBKW HEMOCPEACTBEHHO BO BpeMs
urpbl, Haxmute kHonky "Force" (Ycunue) (2), koTopas Haxogutcst Ha pyne. Mocne aktueauum dyHKUuM
nokasaTenb aBTOMaTWYeCKOl LEHTPOBKM OyaeT COOTBETCTBOBATb — 3HAYeHWo, NpeaBapuUTenbHO
ykasaHHoMmy B HacTpoitkax "By the wheel" (Boinonnuts B urpe) B uitepderice "Control Panel" (MaHenb
ynpaenexus).

ABTOMATUYECKAS LLEHTPOBKA [ E,E’r ]
BbIKNIOYEHO
(pexomeHdyemcs ns ecex uep "Force Feedback”) HE rOPUT
BKNIOYEHO FOPUT

HACTPOWKA 3®®EKTOB FORCE FEEDBACK (ctpawvua 2 & pasaene "Mavens

ynpasnexus")
[ocTynHbl 4 pexvma HacTponky (o1 0 go 150):

- main forces (ocHoBHoe 06paTHoe ycunue)

- static Forces (cTatyeckoe obpaTHoe ycunme)

- dynamic Forces (anHamuyeckoe obpaTHoe ycunue)
- aggressiveness (arpeccuBHOCTb)

Mpumeyanue.
He 3a6biBaiiTe 3akpbiBaTh NaHeNb ynpaBneHus nepea 3anyckom urpbi!
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Ucnonb3oBanue koHTponnepa MANETTINO ¢ naTbio nosuumsamu

KoHTponnep Manettino ¢ nsiTbio NO3MLMAMI NEpeKIioyeHNs CKOPOCTI NO3BONUT OTPErynpoBaTh
HaCTPOIIKM aBTOMOBMIIS BO BPEMSI FOHKM.

5 noauLmelt NepektoYeHns CKOPOCTI COOTBETCTBYET KHoMok 13, 14, 15, 16 1 17, HOMepa koTOpbIX
OTMeYeHbl Ha pyre.

Cucrema Manettino UmeeT Takue anemeHTbI:

- NepeknyaTenb BpaLleHna, KOTopblie NO3BONAET NEPEXoaNUTb OT OAHOMO peXuma K pyromy
- KHOMKa, pacnonoxeHHasa nof nepekntoyarenem

[JoctynHo 2 paBounx pexuma:
- pyyHow;
- aBTOMaTUYECKIN

YTOBbI [OJTHOCTbKO PA3OEPATLCS1 B PABOTE KOHTPOJI/TEPA MANETTINO,
MOMPOBYWTE KAK PYYHOW, TAK U ABTOMATUYECKUA PEXXUM, NCIOJb3YS1 UHTEPOEAC
MAHENN YNPABIEHUS PYISL.
(Hanpumep uHmepgbetic koHmponnepos uzpbl 8 Windows®)

PYCCKWUX
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MANETTINO B PYYHOM PEXUME

(PexomeHdyemcsi ucnonb3oeamb amom pexuM. CoeMecmuM NpaKmuyecku CO CeMu U2POBbIMU

cumynsimopamu)

1) YcraHosuTe ykasatens cnaitaepa (7) Ha MM (Manual Manettino "Py4Hoit pexum Manettino")

MM | [

OTOT pexum No3BoNseT BbIGpaTh HeobX0aMMYI0 hyHKLMIO, M306PaKEHHYHO Ha NAT PUCYHKaX KOHTpONNEpa

Manettino.

B 4aHHOM pexuMe MOXHO BbIGPATL HYXHYI0 (DYHKLMIO C MOMOLLBIO KHOMKM, @ HE MEPEKNoYaTens, pacronoxms

AM

yKasatenb nepekntovartens HanpoTue COOTBETCTBYHOLLErO pUCyHKa.

Yro6bl 3anporpaMmMMpoBaTh HEOGXOAUMYH0 (DyHKLMIO, OTKPOWATE NapameTpbl Urpbl UK MHTEPGENC YNpaBneHus

KOHTPONMNEpa, a 3aTEM YCTaHOBUTE HEOBX0AMMbIE HACTPOIKK KOHTponnepa Manettino.

5 pucyHkoB

MpumepbI NporpaMMMPOBaHKA U AOCTYMHbIE HACTPONKN

=

AHTUONOKMPOBOYHas cucTeMa: BbikntoueHHbI | Huskui |
Bbicokuit

KonTponb ycToitunBocTy: BoikntouenHbin | Huskui |
Bbicokuit

Momouwb npu BoxaeHuu: BoiknioveHHbI | Huskuii / Cpegnuin
| Bbicokuit

Cuctema koHTpons Taru: BeikntoueHHbii | Huskuii | Cpeanmni
| Bbicokuii

Momotwb Npu TopMoxeHum: BbikntoueHHbIit [Huskuit |
Bbicokuit ypoBeHb

TakKe MOXHO BbINOMHUTL HACTPOIKM MHOMX APYUX (DYHKLMIA, KOTOPbIE AOCTYMHbI B NapaMeTpax urpbl Ui B
UHTEPIEiCE YPABREHIUS KOHTPONIEPOM (HanpUMep, PacpeaeneHIs TOPMOSHbIX YCUINIA, YPOBEHb AaBneHus B

LuMHaX, BbIGOP BHELHEro BUA KaBuHbI BOAUTENS 1 T. 4.).
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MANETTINO B ABTOMATUYECKOM PEXXUME
(dma Hacmpolika pekomeHdyemcsi dnsi uep, napamempbi KOMOPbIX 6binu npedeapumenbHO
ompeaynuposaHbI dns komposnnepa Manettino pynsi)

YcTaHoBuTe ykasatens criaitfepa B pexume AM (AsTomatieckiii pexum Manettino)

MM| L | AM

el |

OTOT peXuM B OCHOBHOM paccuuTaH Ansi paspaboTumKoB Urp, KOTopble MOryT BbibpaTh NpeaBapuTeNbHO
3afjaHHble PYHKUMM ANs Kaxaon U3 5 no3uwmi KoHTponnepa.

B faHHOM pexvMe 3anporpaMmupoBaHHasi (hyHKUWS aKTUBUPYETCS MOCre YCTaHOBKM Mepekmiovatens
HanpoTMB COOTBETCTBYIOLLENO PUCYHKA.

[N BOCCTAHOBNEHUS UMW  PErynMPOBKM (DYHKLMM, MOXHO HaXaTb KHOMKY, YCTaHOBMB CTPENKY
KoHTpomnnepa Manettino HanpoTvB 0AHOTO pUCYHKa.

PYCCKWUX

YCTPAHEHUE HEUCMPABHOCTEWN

Pynb 1 komnnekT nefaneil He (PyHKLMOHUPYHOT KaK criesyeT UNM e kanubpoBka KaxeTcsi HeBePHOM:
BhikntounTe KoMmbloTep, NOMHOCTBIO OTCOEAMHUTE pyMb, B TOM uMcrie Bce kabemn (ceTeBoil apanTep w
KOMNNEKT Nefanel), 3aTeM NOBTOPHO BKITKOUNTE KOMMbIOTEP W 3anyCTuTe Urpy.

Ecnu npobnema He yctpaHeHa, 3arpyaute MO ans kanubposku BpydHyto Thrustmaster Calibration Tool
v1.03, MO moxHo ckayaTb 3aeck: http:/ts.thrustmaster.com.
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- Pynb aBMraeTcs caMoCTOATENbHO BO BpEMS Urpbl:

OTO HOpManbHOe SIBMEHWE, Bbl3BaHHOE (PYHKLMEN aBTOMATMYECKON LIEHTPOBKM, KOTOPas MPUMEHSIETCs B
HeKOTOpbIX Urpax. Ytobbl NpekpaTuTh 3TH [BWKEHUS, AOCTATOMHO MOMECTUTb PYKW Ha PyMb UM CHU3NTL
nokasatens obpaTHoi cBsian no «Force Feedbacky.

- Mocne 3anycka Wrpbl OAHO W3 HanpaBneHWd pyns (neBoe WAM npaBoe) OCTaeTcs
3a6NOKMPOBaHHbIM:

[N HeKoTOPbIX Urp 3TO HOpMarnbHoe sSBNEHME. LieHTpoBKa pyns Npou3oiaeT aBToMaTUYecku cpasy xe
nocne akTUBaLWY pynst B MHTEPEDENCE yNpaBneHns HaCTPOIkamu Urpbl.

- YCTpOWCTBO pynsi pacno3HaeTcsi KOMNLIOTEPOM, HO OH He paboTaeT B urpe:
OTKpOIiTE MHTEPAIENC YNIPABNEHNS HACTPOMKAMM MTPbI AN U3MEHEHNS KOH(UTYpaLMK pyna.
BHMMaTENbHO 03HAKOMBTECH C COOTBETCTBYHLLMMY PEKOMEHAALMSMI PYKOBOACTBA M0 SKCMMyaTaumu.

- Hapywenus B pa6ote dyHkumm «The Force Feedbacks:
B uHTepdeiice naHenn ynpaeneHus pynem (Hanpumep, uHTepdeitc Game Controllers B Windows®),
BOCCTAHOBUTE 3HaYeHus ycurms no ymonuanmio (100 %) u oTkmiouMTe (PyHKUMIO aBTOMATUYECKON

KOPPEKTUPOBKM (MHAMKaTOp DOMKeH BbiTb OTKIIOYEH)

B HekoTopbIx Wrpax Takke HeobxoauMo UHBEPTMPOBATL yCunMe (B Takom cryyae BbibepuTe napameTp
«OTpULaTeNbHOE ycunMe» wnu BobiDepuTe C MOMOLbKO Kypcopa 3Hadedne «-100» B uHTEpdelice
ynpaBneHns HacTpoiikamu Wrpbl). [nst mpounx Wrp MHBEPTMpOBaHWUsS ycunus He TpebyeTcs (ans atoro
BbIbEPUTE «MONMOXMTENbHOE YCUNME» WNM NepeaBuHbTe kypcop Ha otmeTky «+100» B wHTepdeiice
YNPaBNEHNs HaCTPONKaMM Urpbl)

- Mepanu He paGoTaloT Kak cnepyeT B pexume «Separate» (ABTOHOMHbIN) (HanpuUMep, Bo BpeMst
urpbl Kypcop BbiGopa ABMraeTcsa cam no ceoe)

Beiigute 13 urpbl v nepeknounte negany B pexium «Combined» (KombuHMpoBaHHbIit). CHoBa 3anycTute
WUrpY, W HACTpPOIATE KOHGMTypaLyio C NOMOLLbHO MHTEpdeiica ypaBREeHUs HacTPOKaMM UrpbI.

CBEJEHUA U PEKOMEHOALIMA MO BE3OMACHOCTU

IMpy NoAKNIoYEHUN FTOHOYHOTO PYNA M BO BpeMs (ha3bl aBTOMaTMHECKO! KanubpoBKu: BO n3bexaHme
ownboK kanubpoBKW 3ampelaeTcs NoBOpayMBaTh Pyfb WKW HaXuMaTb Kakue-nubo nefanu W KHOMkW B
npouecce KanubpoBki.

- Ecnu Bbl He nnaHupyeTe ucnonb3oBaTb pynb MPOAOMKWTENbHOE BPeMms, BO M3bexaHue
HanpacHoOro pacxopa 3MeKTPOIHEPTMM U BEPOSTHOrO NMOBPEXAEHNS YCTPONCTBA OTKMIOUMTE NUTaHMe
pyns. He 3abyabTe CHOBA BKMIOYMTL €0 Mepef HavanoM 1Cnonb3oaHus!

- Pynb ocHaueH ¢yHKumeit obpaTHoii cBssn no ycunuio «Force Feedback»: Geperute ycTpoitcteo ot

aeTeit, 0cobeHHO B MpoLiecce kannbpoBkM.

U3 coobpaxeHuit 6e30nacHOCTH HUKOTAA He HaXWUMauTe Ha negany 60Con HOroW MK HOroM B HOCKe
(6e3 obyBH).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT JTH0OE0W OTBETCTBEHHOCTM B CNYYAE
NONYYEHWUA TPABMbI B PE3YJIbTATE HAXUMAHWUSA HA MEQANU HEOBYTbIMA HOFAMMW.
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TEXHUYECKAS NOAMAEPXKA

Mpu BO3HMKHOBEHMN NPOBreM, CBA3aHHbIX C UCMONb30BaHWEM KOHTpONNepa, 3aiauTe Ha Beb-caiT
http:/ts.thrustmaster.com 1 nepeitgute no ccoinke Technical Support (TexHuyeckas nogaepxka). Ha atoit
CTPaHuLIE eCTb AOCTYN K Pa3NMYHbIM yTUNUTaM (YacTo 3aaaBaemble Bonpock! (FAQ), camble HOBbIE BEpCIM
ApaiiBepoB 1 NpOrpaMMHOro 0becneyeHms) — aTo MOXeT MOMOYb PeLLeHIo Npobnemsl. Ecrin 310 He nomorro,
MOXHO CBSI3aTbCS CO CryxGoil TeXHUYeckoit noaaepxku Thrustmaster (“Technical Support”):

[o anekTpoHHO noute:

Yrobbl OTNpaBMTL 3ampoc B OTAEN TEXHUYECKOW MOAAEPKKA MO ANEKTPOHHOM noyTe, Heobxomnmo
3apeructpupoBatbcs. MpefocTaBneHHas WHGOpMaLns MOMOXET GbicTpee pewnTb  npobnemy.
Mepeiiante no ccoinke Registration (peructpauus), kotopas HaxoguTcs creea Ha CTpaHuUe
TEXHUYeckoit noapepxku Technical Support u crefyitTe MHCTPYKUMSM Ha akpaHe. Ecnu Bbl yxe
3aperncTpupoBaHbl, BBEAUTE MMA NONb30BaTeNsA 1 Naponb, 3aTeMm LienkHuTe Login (Bxom).

WH®OPMALIUA O FTAPAHTUU

Bo Bcex cTpaHax, kopnopauust Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) naeT rapaHTvio Ha u3genus
Thrustmaster B TOM, 4T0 3TV U3AeNUs He UMeOT AEEKTOB MaTepUaroB N1 NPOU3BOACTBA Ha (2) rofa
OT fiaThl Mokyrnku. Mpyu oBHapyxeHu fedhekTa B TeUEHUM rapaHTUItHOTO Cpoka HEME/MIEHHO CBSIKUTECH
co Cnyx6oil TexHU4eckoil NOAAEPXKKM, KOTOPas PasbsCHUT MocnefoBaTenbHOCTb AeiicTauit. Ecnm
AedekT NoATBEPANTCS, U3fienve HeoBX0[MMO BEPHYTb MO MECTY NpuoGpeTeHus (U [pyroe, ykasaHHoe
cnyx60oit TEXHUYECKON MOAAEPXKKY).

Ecnu HeucnpaBHoe u3penve monajaeT Mof YCroBus rapaHTiM, oHo ByneT nubo 3ameHeHo, nubo
OTPEMOHTMPOBaHO. p1 Hanu4MM perynupytoLLEero 3akoHodaTenbCTBa, Hanborbluas OTBETCTBEHHOCTb
(BKMIoYas KoCBEHHble YObITKM) Kkopropauuu Guillemot v ee [OYEpHUX NPeanpUsiTMiA OrpaHnyeHa
PEMOHTOM WnM 3ameHolt uapenus Thrustmaster. FOpuandeckue npaBa noTpebuTens B OTHOLLEHWM
3aKOHOAATENbCTBA, MPMMEHUMOTO K MpoAaxaM MoTPeBUTENbCKIX TOBAPOB HE BRMSIKOT HA YkadaHHble
rapaHTuitHble 0bsi3aTenbCcTaa.

OTa rapaHTisi He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha uanenust MoguuumpoBaHHbIE, BCKpbITbIE, 40paboTaHHble
VNN NOBPEXAEHHbIe B pesymnbTaTe HEMpaBUMbHOrO Ui rpyboro obpalleHns, HEOCMOTPUTENBHOCTH,
HECYacTHOro Cryyasi, HOPManbHOro M3Hoca, UK UMeloLe MioBoit Apyroit AedekT, He CBA3aHHDINA C
KauecTBOM MaTepuana WM M3roTOBMeHWs; (2) B Cryyae HECOOMIOAEHWNS WHCTPYKUMA, BblAaHHbIX
TEXHUYeCKo mopaepkkol; (3) Ha nporpaMMHble  MpoaykThl, paspaboTaHHble He Guillemot,
PacnpoCTPaHSETCA rapaHTUs/0TBETCTBEHHOCTb Pa3paboTumka nporpaMm.

PYCCKWUX
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ABTOPCKOE NPABO

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awmweHbl Thrustmaster® —sBnsietcs
3aperncTpupoBaHHoii ToproBoit Mapkoir Guillemot Corporation. Ferrari® siBnsietcs ToproBoii Mapkow,
npuHagnexawen Ferrari Idea S.p.A. Microsoft® Windows® siBnsieTcs 3aper1ctpupoBaHHO! TOProBou
mapkoit Microsoft Corporation B CoepuHeHHbix LUTtatax Amepukn uivnu apyrux ctpaHax. Bce npouve
TOProBble Mapki M (MPMEHHble Ha3BaHWs MpUBEEHHbIE B AAHHOM [JOKYMEHTE, SBRSIOTCS
COBCTBEHHOCTBIO COOTBETCTBYIOLMX BRadenbLeB. MnniocTpaLun MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY
BUAY/YHKUMAM  KOHKpeTHoro u3penus. CopepkaHne PyKOBOACTBA, KOHCTPYKUMA U TexHudeckue
XapaKTepuCTUKN U3[enusi U3MeHsioTcsi 6e3 npeaBapuTenbHOrO YBEAOMNEHWUS M 3aBUCAT OT CTpaHbl
npuobpeTeHus.

TexHonorns TouchSense® nuueHanposaHa kopnopauueit Immersion Corporation. Mognexut saiwute
OHOTO W3 CIEAYHOLLMX NaTEHTOB:

natenTbl CLLA: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 1 7502011.

PEKOMEHTALIMW NO 3ALLMTE OKPYXAIOLLEN CPELbI

Mocne okoHuaHWs cpoka CryxObl AaHHOE M3[ENUe He CriepyeT YTUNM3MPOBaTb
BMeCTe C ObITOBbIM MYCOpOM, HO B MyHKkTe CGOpa OTXOAOB 3MEKTPUYECKOTO W
3NEKTPOHHOTO 06OPYAOBAHMS.

[JlaHHoe yka3aHue NoATBEPXAAETCS COOTBETCTBYIOLYMM CUMBOMOM, HAHECEHHBIM Ha
13aenve, pykoBOACTBO MOMb30BATENS UMK YNaKoBKY.

B 3aBMCMMOCTW OT CBOIICTB, MaTepuarnbl MOTYT NepenaBathCsi B MOBTOPHYH
nepepaBotky. MoBTopHas nepepaBoTka OTXOAOB 3MEKTPUYECKOTO W SMEKTPOHHOTO
060pyA0BaHNsS MOXET BHECTU 3HAYUTEMbHbIA BKMaf B COXpaHEHWE OKpyxXatoLyeit
cpeapl.

Mpy Nonb3oBaHUM U3BENMEM y4uTbIBaITE Crefytolee. LiBeTa 1 ykpaLueHnst MoryT pasnuyaThes.
HacTosiLLmit NpoaykT COOTBETCTBYET BCEM CTaHapTaM B OTHOLLEHUM fieTeli B Bo3pacTe 14 neT v ctaplue.
Mcnonb3oBaHue AaHHOrO NPOAyKTa AeTbMU MNaaLue 14 neT HegonycTumo.

www.thrustmaster.com @
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Ferrari F430
FORCE FEED3AaCIK

PR A C I N G w H E E L

MNaPC

Eyxeipidio xpriong

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA
1 Zraupdg kareuBivaewy oMY kateuBOvaoewy 5 O SiakdTrng Manettino diaBétei:

- Evav mepiotpepdevo 61akomn 5 Béocwv
2 Koupi Force (F) - Eva megépevo koupTri

3 10 wngiaka koupmma Spaang 6 @ tudeitn

EAAHNIKA

4 2 geipiakoi poxhoi aMayig Taxutrwy (Mavw

& Karw) 7 PuBpioTikd emihoyig AeiToupyiag:

- Xeipokivntog diakdtrmg Manettino (MM)
N
- Autéuarog diakémng Manettino (AM)
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8 Avramropag 1pogodoaiag 11 ZUoTnua mpoodptang

9 Kahwdio kai umodoxr USB 12 MetaMixn Bida alopigng
10 KoAwdio kar umodoxf yia O€T Twv
TIEVIGA

PYOMIZH THX TIMONIEPAX AL
TomoBeTAOTE TNV TIHOVIEPD O TPATTE]I | ypapEio

1. TomoBemiote TV Tipoviépa o€ Tpamédl ) omoladmote AMn opilovTia, emimedn kai aTabepr
emeAavela.

2. Eiodyere ™ Bida ouogigng (12) oto olomua Tpoodptang (11), peta ogigre ™ Bida ouoQIgNg
(oTpEPOVTAG OPIOTEPOOTPOPA) WOTE VO OTEPEWBEI TNV OTIF TOU PEYBAOU OTTEIPWMATOG KATW aTT6 TV
TIHOVIEPQ, £wg OTOU N CUCKEUN €ival EVIEAS OTaBEPN.

MPOEIAONOIHZH: Mnv ogiyyere T Bida povn Tng, Xwpig To oUoTNHA
mpocdpTnong!
(Ymapxer Kivduvog va pokaAéaeTe {npid oTnv Tipoviépal)
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NPOZAPTHZH/AQAIPEZH KATEYOYNZH

Mo va opigere:

Bidwoare apiorepéarpopa

[ va eheuBepwoere:

Zefidwore SediooTpOPA

MpoadpTtnon Tng TiHoviépag o€ BEon odnyou

1. TomoBetiaTe TV TIPOVIEPa aTNV TTPoeox1} TG BEang Tou 0dnyou.

2. TomoberhoTe duo Bideg M6 (Sev mepihauBavovtal aTny TiHoVIEP) Péow TnG TIPOECOXNS TG Béang Tou
0dnyou Kai ToToBETATTE Ta 0TI OTIEG Ao Ta dUO MIKPA aTrElpwpaTa Tou BpickovTal kaTw amd v
TIMOVIEPQ.

Z0vdeon TOU OET TwV TEVIGOA Kal TOu QvTdmTOpa TPO@odooiag oTnv

TIHOVIEPQ

1. ZuvdEoTe TO OET Twv TIEVTAA 0NV TIHOVIEP XPNOIKOTIOIWVTAG TN OXETIKA utrodox1 (10) Tou Bpioketal
0T TTOW PEPOG TNG TIHOVIEPTG,.

2. YuvdEaTE TOV QVTATITOPA TPOPODOTIaG (8) XPNOIHOTIOIWVTAG TN GXETIKY UTTodoXH TTou BpiokeTal GTo
oW PEPOG TNG TIMOVIEPA.

3. ZuvdEaTe Tov avTATITopa TPOPOBOTTag O pIa TUTTIK TIPICa.
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PLAYSTATION®3

210 PlayStation®3, 010 yevIKO pevol, XpnaluoToIACTE To €TioNUO XEIPIOTAPIO yia Taiyvidia (Ox1 v
TIMOVIEPQ 0OG) YIa va TrEPINYNBEITE KaI va EKKIVATETE Ta Traixvidia oag. To Tiudvi Ba Acitoupyei uévo otav
TO TIQKVIdI GEKIVATEI.

EFKATAZTAZH ZE PC

Amaitioeig ouaTtiparog: PC (Windows®) pe Bupa USB.

To CD-ROM trou mepihapBaverar ye auté 1o TTPoi6V EMTPETTEI GTOUG XPAOTEG VA EYKATAGTAGOUV TOUG
0dnyoUs «Force Feedback.

1. TomoBetiaTe To CD-ROM eykardoTaong otn povada diokou CD-ROM. AkoAouBriaTe Tig 0dnyieg Tou
Tapéxovral aTnv 0B6vn yia va eykaracTioeTe Toug 0dnyoug «Force Feedbacky. MOAIG n eykataoTaon
ohokAnpweei, kGvTe KAIK 10 KoupTTi TEAOG KaI ETTAVEKKIVAGTE TOV UTTOAOYIOT 0O,

2. MOAig o uTrohoyIOTAG 0OG TTPAYUATOTIOINGE! ETTavekkivnan, auvdéaTe Tnv ummodoyn USB (9) ot pia
amé Tig 60peg USB atov utrohoyiomi aag. Ta Windows® Ba eviomrioouv autdpara T véa CUTKEUR.

3. EykardoTaon Twv odnywv:

0 0dnybg eykaraaTéBnke autduara. AkohoubraTe Tig 0dnyieg Tou Tapouaiddovial aTv 08évn yia va
ONOKANPWOETE TNV EYKATACTATT TWV 0BNYWV.

4. EmAEGe ‘Evapén/PuBpioeig/Mivakag eAéyxou kai aTn cuvéxela, kavre OIMAO KAIK oTnv emmAoyr
EAeykrég maiyvidiou (1 Emihoyég maixvidiou,
oUUQWVA e TO AEITOUPYIKO Gag oUOTNUA).

To mAaioio diaAdyou yia Toug EAeyktég maixvibiol sugavilerar. H ripoviépa ugaviderar oty
066vn, pe v éviein «OK.

5. Ztov Nivaka eAéyxou, KaAvTe KAIK OTIG IBI6TNTES yia va SIANOPPUWTETE TNV TIMOVIEPA O
DAokipn ouokeung: Zag divel T duvatdTnTa va SoKINAaETE Kal va TTPOPBAMETE Tov eAeykTh Manettino
5 Béaewv, T0 KOUWTTIA, TOV OTAUPG KATEUBUVOEWY Kall TOUG BEOVEG TOU TIHOVIOU KOl TOU OET TTEVTAA.
Aokipn duvapewv: Zag divel T duvatéTnTa va SOKIPACETE Ta PE 8 dUVANEWY KOl VO DIANOPPWOETE
10 £@¢ Force Feedback kai Autéuaro kevipdpiopa.

Twpa cioTe éroipol yia Tov aywva!

AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI ZET MENTAA

H BaBpovoéunan Tou Tipoviol TpaypaToToleiTal autépaTta Tav cuVOEETE Tov avTaTITopa TPOPodoaiag Tou
TIMOVIOU Kal

v utodoxr} USB. (AutA n Aermoupyia mpokaAei Tnv kivnan Tou Tipoviod) H Babuovéunan Tou o€t Twv
TEVIAA eTTiong TpaypaToTolgiTal autéuaTa. ATTAWG TTATAOTE T TTEVIAA PEPIKEG QOPEG.
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AIAMOP®QZH TOY ZET TQN NMENTAA

E¢ opiopol, n emrayuvan kai n médnan Tou TiHoviol oag Bpiokovtal o€ Aeimoupyia «=exwpliaTéy. Auth
n pUBuIoN anuaiver 611 Ta TEVTAA AeiToupyolv ot avegdpTnToug Agoveg.
Auth ) Aertoupyia BeATiovel anuavTika TV akpifeia katd my odrynan.

Edv 1o Traividi oag dev eival oupBard pe Tn AEIToupyia «=exwpIOTAY, TO GET TIEVIAA TIOU GUVOEETE pE TO
TIpOvI oag Oev Ba Aeitoupyei owatd. Tote Ba Tpémel va Pyeite amd To TaIKVISI Kal va eMAEGETE TN
Aerroupyia «XuvduaaTikay (aTnv otroia Kai Ta 800 TeVTAA Aeioupyolv aTov idio agoval).

AEITOYPTIA TOY ZET TQN MENTAA CST

i’ . EE,XQPIZTA . . KOKKINO
(Autr n AsiToupyia ouviardral yia Ta mepiooéTepa maiyvidia)

LYNAYAZTIKA MPAZINO

PYOMIZH THZ BAZIKHZ AEITOYPIIAZ TQN MENTAA ME XPHEZH TOY AOTIZMIKOY
(Autrj n pUBuIon amobnkeUeral OTN UVAKN TNE CUTKEUNS, QKON Kal JIETA TNV ETaVEKKivNON Tou
umroAoyiaT oag f TNv amoauvean Kai)
Emavaouvoean Tou TipovioU 0ag).

-2 Zehida 1 oTo mepIBaMov diaxeipiang aTov Mivaka eAéyxou: EMAELTE T amraiToUpevn Aeitoupyia,
émeira kavre kKAIK ato OK.

PYOMIZH THZ BAZIKHZ AEITOYPIIAZ TQN NENTAA ME XPHEH TOY YAIKOY

(Autrj n puBuion dev atrobnkeUeTal OTn VAN NG CUOKEUAS: TTPETTEI VA TTPAYIATOTIOIETAI O KABE
évapén Tou umroAoyioTh oag
1) amoguvdean Tou TipovioU).

- Tautéxpova TaTAOTE Kal eEAeUBEPWOTE: Kal Ta U0 TIEVTAA (€TTAXUVON Kal TEdNaN) Kal TO KOUTT
Force (2).

ZHMEIQZH:
Eav To maiyvidi oag dev givan oupPartod pe T Baoikn AsiToupyia Twv TEVTAA
«ZEXWPIOTAY,
ouviagToUpE va aAAGEETE TO TIHOVI 0ag O€ AEITOUpYia «ZUuvBUAOTIKAD.

EAAHNIKA
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PYOMIZH AYNATOTHTAZ AYTOMATHZ EYOYTPAMMIZHZ TIMONIOY

E¢ opiopou, n duvardtnra autéparng euBuypaupiong ToU TILOVIOU OTTEVEPYOTIOIEITA.

Ta o mpéoara mmaryvidia dlaBéTouv T dIKr Toug AIToupyia autéuaTng EUBUYPAUKIONG TIHOVIOU.
Emopévwg, ouvioTatal (OTIG TEPICOOTEPEG TEPITITWOEIG) VO OTIEVEPYOTIOIEITE TN duvaTtdTnTa
auTopaTng €ubuypdppiong TiyovioU Kal va a@iiveTe To Traixvidl va SlaXeipioTel auTAV TN
Aeiroupyia. H oidTnTa TG duvardtnrag Force Feedback Ba BeATiweei.

H duvatdéTa autdpatng euBuypappiong TiHovIoU Ba TIPETTEN val XPNOIHOTIOIEITAI OUCIATTIKA e Tralyvidia
mou Oev diabétouv mv emhoyry Force Feedback i diaBétouv pévo «mepiopiauévny duvardtnra
auTélaTNG EUBUYPANKIONG TIHOVIOU.

PYOMIZH AYNATOTHTAZ AYTOMATHZ EYOYTPAMMIZHZ TIMONIOY ME XPHZH AOTIZMIKOY

- MetaBeite oTn ZeAida 2 ato mepiBaAhov diaxeipiang oTov Mivaka eAéyxou.

- o va amevepyotroifaere ™ Suvatdtnta autéuatng euBuypdupiong Tipoviol, emAEGTE «ATrd To
TaIxvidi».

- o va evepyorroiaete Tn duvatdTnta autdparg euBuypdupiong TiovioU, ETIAESTE «ATTO TO TIHOVIY.

Me autqv T Aeitoupyia, pmopeite va Tpooappéoere T d0vaun TG duvatdTTag  QUTOUATNG
€uBuypappiong Tipoviol amd 0 éwg 100%.

PYOMIZH AYNATOTHTAZ AYTOMATHZ EYOYTPAMMIZHZ TIMONIOY ME XPHZH YAIKOY

l'la va evepyoTTOINGETE 1) VO OTTEVEPYOTIOIRCETE T AgiToupyia TG autopatg euBuyplupiong Tipoviod
ameuBeiog péoa amd 1o Taixvidl oag, amAwg TaTAOTE T KoupTti Force (2) aTo Tiudvi oag. Kard mv
evepyotroinan, n duvaun Tng duvardtntag g autdpamg eubuypaupiong TILOVIOU aVTICTOIXE! WE TNV TIUA
TIOU opioTnke TIPIV yia T pUBuion «Amo To TIOVI» aTo TepIBAMov Siaxeipiong oTov «Mivaka
eAEyxoun.

AYTOMATH EYGYPAMMIZH TIMONIOY CST
ANENEPIO
(Autn n Aeiroupyia ouviordral yia dAa Ta maiyvidia e AEN
11 AgToupyia ous y xviona ANABOZBHNE
Aeiroupyia Force Feedback)
ENEPIro ANABOZBHNEI

PYOMIZH EQE FORCE FEEDBACK (om zehisa 2 oto mepiBahov Siaygipiong atov Mivaka
eAEyxou)

4 puBioeig dlaBéaipeg, amd 0 éwg 150%:
- Kupieg duvapeig
- ZTamIKEG DUVALEIS

- DAuvapikég duvapelg
- EmBemikémra
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ZHMEIQZH:
Na BupdoTe mavTa va kAeivere evieAwg To TepIBaAlov Siayeipiong otov
Mivaka eAéyxou
TpIV EKIVATETE TO TTaIXVidI oag!

XPHZH TOY EAEFKTH MANETTINO 5 OEZEQN

O eheykig Manettino 5 Béocwv aag divel T duvardtnTa va TTPOCaPPACETE TIG PUBPITEIS TOU AUTOKIVATOU
0ag kard n SIGPKEIa EVOG aywva.
01 5 B¢aeig avtiaToixolv ata kouptd dpdang 13, 14, 15, 16 & 17 oTnv Tipoviépa 0ag.

To oUotua Manettino amoteAeital amé Ta akéAouba:
- 'Evav mepIoTpeOpEVO BIOKOTITN TTOU UTTOPEITE VA PETAKIVAGETE TTd TN pia Béan oTnv GAAn
- 'Eva med6pevo koupTri rou Bpioketal KATw a6 ToV dIOKOTITR

2 Aermoupyieg d10BEOIPEG:
- Xelpokivntn Aeitoupyia
- Autépam Aertoupyia

['A MAHPH KATANOHZH THZ AEITOYPIIAZ TOY EAEFKTH MANETTINO,
AOKIMAZTE TO (TOZO ZE XEIPOKINHTH 020 KAI XE AYTOMATH AEITOYPTIA)
MEZQ TOY MEPIBAAAONTOZ AIAXEIPIZHZ XTON MNINAKA EAErX0Y TOY TIMONIOY
(6nA., To mepiBardov Siaxeipiang oroug EAeykrég maixvibiwv o Windows®)

EAAHNIKA
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MANETTINO ZE XEIPOKINHTH AEITOYPTIA

(Aurn n Asiroupyia ouviordral kai givar oupBarn pe Ta mEPIOoOTEPA TTaIXVibia mpogopoiwor )

1. MetakiveioTe To puBuioTikd (7) otnv emAoyr MM (Xeipokivnt Aeimoupyia Manettino).

MM| @ (AM

Auth n Aermoupyia oG emTPETE va kaTapepioeTe omoiadhimoTe amaimoUpevn Acimoupyia oTa 5 ikovidia
T0U AeykT Manettino. Me autriv T Aeiroupyia, n amairoduevn Aeiroupyia TTpaypaToTolEiTal étav TraTire
70 TTECOEVO KOUTTI (ka1 OX1 OTaV OTPEPETE TOV

SIaKOTITN) Aol TOTTOBETATETE TOV OIAKOTITN OTO TXETIKO EIKOVIDIO.

2. Tia va TipoypapuaTioeTe My amarroluevn Aermoupyia, PTeiTe oTig emmAoyEg Tou Trarxvidiod oag f aTo TrepIBaMov
dlaxeipiang Tou eAeyk, ETera diapopewaTe Tov eAeyk Manettino e T amamolpeveg pubpiceig.

5 elkovidia Mapadeiypara kai d100£o1peg pUBITEIS TTPOYPAPHATIGHOU

AvriprAokdpiopa: Amevepyotroinan/XaunAn/YynAn

RACE ‘EAeyxog oTaBepoTnTag: Amevepyotroinon/XaunAn/YynAn

HE

SPORT Bon@eia otnv 0diynon: Amevepyotroinan/XaunAi/Meoaio/YynAn

ZuoTnpa €A§ng kai eAéyxou: Atrevepyotroinan/XaunAn/Meoaio/YynAn

Bon@eia atnv médnon: Amevepyotroinon/XaunAn/YynAn

Kard tnv 3i1dpKeia TOU aywva TaXUTNTAG, VIO VO EVEPYOTTOINOETE KAl VA
TPOCAPUOTETE TNV aTaITOUpEVN AsiTOUpYia:
-TotroBeTNOTE TOV SIOKOTITN OTO GXETIKO EIKOViBIO
- ‘EmeITa, TOTAOTE TO MEJOPEVO KOUNTTI Jial OPA I} APKETEG POPES
MoMEg GAEG Diapop@WaElg uTTopolv va opIaTOUV CUPPWVA e TIG SIaBETIUES AEITOUpYiES OTIG ETTIAOYEG
ToU TraXvISioU oag f oTo TepIBaMov dlayeipiong Tou eAeykTA (TT.X. KaTavopr| 10%00g TEdNONG, Triean
eAaoTikwv, emAoyr) TpoBoAfg BEang odnyoU 1 GAAwv TTEPITTTEPWY BATIKWY AEITOUPYIWY).
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MANETTINO ZE AYTOMATH AEITOYPTIA

(Aur n puBuion ouviordrar yia maiyvidia mou éxouv diauopwlei amé mpiv yia Tov eAsyKTh
Manettino arnv mipoviépa oag)

MetakiveioTe To puBuIaTIKG (7) oTnv emAoyr AM (Autéparn Aeitoupyia Manettino).
|
MM| LI | AM

Auti n Aeimoupyia TIPOOPICETaI KUpiwg Yia OXEDIOOTEG TAIXVIBILWY — TTOU WTTOPOUV va opicouv
TIPopuUbuIoUEvVES AciToupyieg yia kaBepia amo Tig 5 BETEIG Tou eAeyKTH.

Y& authv T Aermoupyia, n Trpoypaupatiopévn Aeioupyia evepyotroieital apéowg POAIG ToTTOBETTETE TOV
SIOKOTITN OTO OXETIKO EIKOVIDIO.

Toérte, pmopeite va pnaluotoIaeTe To Te(OUEVO KOUPTTI (vt agriveTe Tov eAeykTr) Manettino aTo idio
€IKovidI0) yia va emavaAdBeTe fi va TPooapUOOETE AUTAY TN AgiToupyia.

ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN

- To ipévi kai 1o o€t TEVTAA Sev Asitoupyolv owatd i n fabuovounon gaiveral AavBaopévn:
ATTEVEQYOTIOINOTE TOV UTIOAOYIOTH 0OG, aTTOOUVOEDTE EVIEAWS TO TIHOVI 0QG, ETAVAOUVOEDTE OAa Ta
KaAWSIa (XPNOIHOTIOILVTAG TOV AVTATITOPd TPOPOSOTiag Kal TO GET TEVIAA), ETTEITA ETTAVEKKIVAOTE TOV
uTroAoyI0Tr aag kal apxiaTe Eavd To Traixvidl.

Edv dev AuBei o TpoPAnua, kdvre Aqun Tou AoyiopikoU Xelpokivntng PaBuovéunang Thrustmaster
Calibration Tool v1.03, Trou Ba Bpeite Slabéaipo edw: http://ts.thrustmaster.com.

- To TipévI KiveiTal povo Tou Katd Tn Sidipkeia Tou TraIxvidiou:

Auto eival gualoloyikd Kkal TpokaAeital amé ™ duvardtna autépaTg EuBuypAPpIoNG TIMovIOU TTou
umrdipxel diaBéoipn oe pepika Taixvidia. Na va oTaparicEeTe autéG TIG KIVATEIG, OTTAWG TOTTOBETAOTE Ta
Xépia oag Tavw aTo TIPdvI A peiwaTe v 100 g duvaréTtntag Force Feedback.
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- To TipévI rapapével kKAeiGwpévo oTn pia TAEupd (apioTepd 1l 5§id) apol §ekivAow To Traixvidi:
Auté eival puatoloyikd ot pepika Traigvidia. To Tiu6vI Ba euBuypappioTei autopata auéowg PONIG To
dnAwaoeTe wg TIPOVI aag aTo TrepIBAAov diaxeipiong oTig ETAOYEG Tou TrayvidioU.

- 0 utroAoyIoTAG EVTOTilEl TO TIPGVI ou aANG Bev AsiToupyei e TO TraxvidI pou:
Avoigre 1o TEpIBAMOV diaxeipiong oTIG ETTIAOYEG Tou TIaIXVISIOU Gag yia VA SIAUOPPWOETE TO TIHOVI 0O,
l'a mepioadTepeg TAnpoopieg, deite aTo eyxelpidio xpriong Tou Taixvidiol oag f atnv online BoriBeia.

- H duvarotnra Force Feedback dev avridpé oword:
210 TepIBAMov diaxeipiang atov Mivaka eAéyxou Tou TipovioU (dnA. aTo TrepiBaAAov diaxeipiong oToug
EAeykrég maixvidiol oe Windows®), emavagépere OAeg TIG duvApEIG 0TV TIPOETTIAEYUEVN TIUA TOUG

(100%) ka1 amevepyotroIaTe T SuvardTTa QUTOHATNG EUBUYPAPUIoNG TiHOVIOU (n évaeign dev
Ba Tpémel va avaBoaPrvel).

Ye pepika Tagvidia, eival emiong amapaitnTo va avaoTpé@ere DUVAKEIG (O€ QUTAV TNV TIEPITITWON,
EMAECTE «apvnTikéG Suvapeigy ) petakivijoTe To TTovTiki aTo «-100%» aTo TepIBaMov diayeipiong aTig
€TMIAoyEG Tou TrayVIBIoU 0ag). e GAa Traixvidia, o duvdelg dev Ba TTPETEl va avaoTpé@ovial (O auThv
v TEPITTwOT, €MAELTE «BETIKEG BUVAPEIGY A peTaKIVAOTE TO TrovTiki 0TO «+100%» 07O TrEpIRGAAoV
diaxeipiong oTiG eMAOYEG Tou TraXvIdIol o).

- To g€t mevTaA Sev AciToupyei owaTd oTn AciToupyia « ZEXWPIOTA

(.X. 07O TraUYVidI, TO TTOVTiKI EMIAOYAG HETAKIVEITAI YUPW OTTO TOV EQUTO TOU):

Byeite amd 1o Taixvidl kar aAd@gTe To oeT Twv TEVIAA Oe Asitoupyia «ZuvduaaTikdy. ApxioTe {avd To
TIaIXVidl, EMEITa DIAUOPPWATE TO TIHGVI 0ag Wi akéun @opd péow Tou TepIBaAAovTog diayeipiong OTIg
€mAoyEG Tou Traixvidiol.

MPOTAZEIZ KAl NAHPO®OPIEE IXETIKA ME THN AZ®AAEIA

- Orav cuvdéete To TIPOVI Gag Kal KaTd T Sidipkela TnG Paong TG auTopaTng Babpuovounong:
yia va amopuyeTe a@aAuaTa Babpovounang, unv OTPEPETE TO TIPOVI Kal unv TIECETE kavéva amd Ta
TIEVIGA 1 Ta KoupTmd Katd T Sidpkela TN edang Babuovounong.

- Edv dev axediadeTe va XpNOIPOTIOINCETE TO TIUOVI OOG VIO OPKETO KaIPO, Yia VO aTTOPUYETE
TV GoKoTrn KaTavaAwon EVEPYEING KAl YIO VO OTTOTPEWETE OTroIadNTTOTE {NHIG OTO TIPOVI
00G, ATTOOUVOEDTE TOV QVTATITOPA TPOPodOaiag amoé To TIHOVI. Ouunbeite va emavaouvdEaETe Tov
avTaTTopa Tpopodoaiag TpIv apyioeTe va TaileTe Tak!

- To mip6évi oag mepihapBavel Suvarotnta Force Feedback: KparmaTe 1a pikpd maidid pakpid
amoé 10

TIN6VI 00, €101KA KaTd T didipkela TG @Aang TG auTtépaTng Baduovéunang.

Ma Adyoug ac@aleiag, TOTE PNV XPNOIHOTIOIEITE TO GET TWV TEVTAA §UTTOANTOI ) EVW POPATE PHOVO
KOATOEG.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI ONOIAZAHMNOTE EYOYNHE ZE MEPINTQZH TPAYMATIZMOY
NOY NMPOKAAEITAI ANO TH XPHEZH TOY ZET TQN MENTAA XQPIZ MAMNOYTZIA.
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TEXNIKH YNOZTHPIZH

Av avTiyeTwrioete TPOPANPa e To TTPoi6V aag, petaBeite aTov 10T6TOTIO http://ts.thrustmaster.com kai
kévte khik otnv emioyn Technical Support. Ao ekei popeite va deite diApopeg XpPoIES TTANPOYOPIEG
(Zuyvég epwTATEIG, TIG TEAEUTAIES EKBOTEIG 0dNYWV Kail AoyiapikoU) Tou evdéxetal va aag BonbrRaouy va
AUoete 10 TPOPBANUA TToU avTIPETWTTICETE. AV TO TIPOBANUO TTAPAEIVEI, UTTOPEITE VO ETTIKOIVWVATETE LE
TNV UTIpETia TeXVIkAg UTooTAPIENG Twv TPoidvTwy TG Thrustmaster (“Technical Support”):

Me email:

lNa va emweehnBeite T duvatdmTa TEXVIKAG UTTOOTAPIENG éow email, TTpETel TPWTA va eyypageite
online. O1 MAnpogopieg Tou TrapéxeTe Ba BonBricouv TOUG AVTITTIPOTWTIOUG va ETTIAUCOUV TO TTPORANUG
0ag ypnyopdtepa. Kavie KAk amv emioyn Registration ota apiotepd mg oehidag tng Technical
Support kai akohouBate TIG 0dnyieg Tou epgavifoviar atnv 0Bdvn. Av Exete AOn eyypagei,
oupTAnpwoTe Ta Tedia Username kai Password kai 0T guvéxela, Kavte KAk aTnv emAoyn Login.

MAHPO®OPIEZ EMTYHZIHZ

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) eyyuarai oTov katavaAwtr 6T 10 TPOIGV TG
Thrustmaster dev TTapouc1adel EAATTWHA 0TO UNKG 0UTE KATOOKEUOOTIKEG OTEAEIEG VIO TO XPOVIKG d1G0TNua
Twv 800 (2) TV ammd TV apxIki npepopnvia ayopdg. Ze TEPITITWan TToU To TTPoiGV aag gaivetal va eival
eAaTTLATIKG KATA TNV TTEPIOBO TNG €yYUNONG, ETTIKOIVWVACTE apéowg pe TV Texvikr utroaTApIgn, n omoia Ba
utrodeigel T diadikaaia Tou Ba akoloubrioete. Av To eAdmwpa emPBefaiwbei, To TPOIGY TPéMEN va
ETMOTPAPET TO aNpeio ayopdg Tou (1} ot omolodAToTe Mo anueio utrodeikvUel n TeXVIKR UTTOOTAPIEN).

21a TAaiola TG €yydnong, To eAATTWUATIKG TIPOidv Tou KaravaAwrr, pe emhoyf) TG TeXVIKAG
utrooTAPIENG, €ite Ba emokeuaoTei eite Ba avrikaraoTabei. Omou emTpémeral améd v IoXUOUCa
vopoBeaia, n TAfpng eubBivn Tng Guillemot kar Twv BuyaTpikwy G (TMepIAauPavovial ol Eueats {npIEg)
TIEPIOPIdeTal OTNV ETMIOKEUR 1 avTikardoTaan Tou Tpoidvrog Thrustmaster. Ta vopika dikaiwpara Tou
katavaAwTh o€ OXEON pE TV 10KUouTa vouoBeaia 6aov agopd TNV TWANGT Twv KATAVOAWTIKWY €IV
Sev emmnpeddovral amod v Tapoloa eyyonan.

H mapouoa eyyunan dev 10xUel: (1) av To Tpoidv Exel TpotroToinGei, avoixTei, uetamoinei fy umooTe
BAGBN wg amotéAeopa akataMnAng / kakAg xpnong, apéAeiag, aruxnuarog, ualoloyikig @Bopag
omoiadiimote AAnNG aitiag Tou dev OxeTiCeTal pe EAGTTWHA 0T UAIKG 1} KATAOKEUADTIKO EAATTWHA, (2) OF
TEpITTwaon EAEIYNG oupPdPPWONG e TIG 0dnyieg TTou TTapéxovTal amd Tnv Texvikr umoaThpIgn, (3) yia
Aoyiopiké Tou dev €xel ekdoBei amd mv Guillemot, 10 ev Adyw AoyIOPIKG UTIOKEITAI OE GUYKEKPIPEVN
€yyUnan Trou TrapéxeTal amoé TNV ETaIpEia €KS0OTG Tou.
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TIVEUHATIKO SIKaIwpaTa

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Me Tv emiguAagn mavtég Sikaiwyarog. H ovopaaia Thrustmaster® eivai
gpmmopiké ofua Tng Guillemot Corporation S.A. H ovopaaia Ferrari® gival epmopikéd ofpa mg Ferrari Idea
S.p.A. H ovopacia Windows® eivar eumropikd orua katareBév g Microsoft Corporation oTig Hvwpéveg
MoAiteieg Apepikig kai/f oe GMeg xwpeg. OAa Ta UTTOAOITTON EUTTOPIKG GTPATA KOl OF EUTIOPIKEG ETTWVUHIEG
e 10 Trapdv emiBePaiwvovtal kal aTmoTEAOUV IBIOKTNOIA Twv avTiaToIXWV KaTOXwv Toug. O €IK6VES dev
eival deopeuTIKEG. Ta TEpieXOpEVa, oI OXedIATUOi Kal Ol TTPOCSIOPIOUOI TIPOSIAYPAPWY UTIOKEIVTAI OF
ahayn xwpig e1dotroinan Kail evogxeTal va TroikiAouv amo xwpa ae xwpa. Karaokeudletral amv Kiva.

H texvoloyia TouchSense® mapéxetal pe Gdeia xpAhong amd tnv Immersion Corporation. Mpoatareteral
amé pia  TEPIOTBTEPES TIATEVTEG:

Marévreg H.M.A.: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158,
6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045,
6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672, kai 7502011.

ZYITAZH NMPOZTAZIAL NMEPIBAAONTOZ

270 TEAOG TNG WPEAIUNG BIdipKeIag Jwng, To TTapdv TTPOidv dev TIPETTEN va aTToppiTITETaI
ME T TUTTIKA OIKIOKG aTTOPPIMKaTA, GAAG VO aTTOPPITITETAI O€ aNpEio GUANOYAG
améppIYng NAEKTPIKOU Kal NAeKTPOVIKOU §OTTAIOPOU Yia avakUKAwan.

To mapov emiBeBaiwveral e To gUPPOAO TTOU UTTAPXE OTO TTPOIOV, OTO eyXeIPidIO
XPAONG 1 0N GUOKEUATia.

Ava\oya e Ta XapakTnPIoTIKA TOUg, T UAIKG utropolv va avakukAwBoulv. Méow Tng
avakUKkAwang kai GMwv Hopewv emefepyaaiag amdppiyng NAEKTPIKOU Kail
NAEKTPOVIKOU EGOTTANIGOU, UTTOPEITE va GUPBANETE GNUAVTIKG TNV TIPOCTAC|T TOU
epIBAMOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE LE TIG TOTTIKEG APXES VIO TO TTANC1£0TEPO O€ £0AG anpeio CUAOYNAG.

KpatoTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwpara Kai Ta SIakooHNTIKA eVOEXETAI VO TIOIKIAOUV.
AuTb T0 TTPOidV GUPHOPPWVETaI Pe OAa Ta TIpOTUTIA 6aOV agopd Ta TTaidia nAIkiag 14 eTwv Kal Tévw. Autd
70 P06V dev eival kardAAnAo yia Taidid nAikiag kamw Twv 14 €TV,

www.thrustmaster.com & c E

12/12


http://www.thrustmaster.com/

Ferrari FA430
FORCE FEED3AaCIKK

PR A C I N G wWw H E E L

PC i¢in

Kullanim Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER

1 Cok yonli D-Ped 5 Su dzellikleri igeren Manettino kumanda
birimi:

2 Glg (F) digmesi - Bir adet 5 pozisyonlu déner anahtar
- Bir adet buton

3 10 dijital hareket digmesi

6 @ gostergesi

7 Mod se¢me digmesi:
- Manuel Manettino (MM)
veya
- Otomatik Manettino (AM)

4 2 sirali vites kolu (Yukari ve Asagi)
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8 Gl adaptdrl 11 Montaj sistemi
9 USB kablosu ve konektori 12 Metal baglanti vidasi
10 Pedal seti kablosu ve konektorii

YARI$ DIREKSIYONU KURULUMU

Yaris direksiyonunuzu bir sehpa veya masaya yerlestirin
1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (12) montaj sistemine (11) takin ve cihaz tamamen sabitlenene dek baglanti vidasini
saatin aksi yoniinde sikarak, yarig direksiyonunu altindaki blyk disli delige gegirin.

UYARI: Viday1, montaj sistemi olmadan asla tek basina sikmayin!
(Yanig direksiyonunuza zarar verebilirsiniz!)
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MONTE ETME / SOKME

Sikmak igin:

Saatin aksi yoniinde sikin

Gevsetmek igin:

Saat yoniinde gevsetin

Yarig direksiyonunu kokpite monte etme

1. Yaris direksiyonunu kokpit rafina yerlestirin.

2. Iki adet M6 viday (yans direksiyonu ile birlikte verimez) kokpit rafindan gegirin ve yaris
direksiyonunun altinda bulunan iki kiiguk disli delige takin.

Pedal setini ve gii¢ adaptoriinii yans direksiyonuna baglayin

1. Pedal setini, yarig direksiyonunu arka kisminda bulunan ilgili konektérii (10) kullanarak yarig
direksiyonuna baglayin.

2. Giig adaptoriini (8) yaris direksiyonunu arka kisminda bulunan ilgili konekt6rii kullanarak baglayin.
3. Gii¢ adaptériini standart elektrik prizine baglayin.
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PLAYSTATION®3

PlayStation®3 igin genel meniide, dolasmak ve oyunlarinizi baslatmak igin resmi oyun pedinizi kullanin
(yarig direksiyonunuzu kullanmayin). Direksiyon yalnizca oyun basladiginda calisir.

PC KURULUMU

Sistem gereksinimleri: USB baglanti noktasi bulunan PC (Windows®).

Bu drinle birlikte verilen CD-ROM, kullanicilarin Giig Geri Beslemesi siricilerini yiiklemelerine imkan
verir.

1. Kurulum CD-ROM'unu CD-ROM siiriicliniize yerlestirin. Ekranda verilen talimatlari izleyerek Gl Geri
Beslemesi suriictlerini  yiikleyin. Yikleme tamamlandiginda Finish digmesine tiklayin ve
bilgisayarinizi yeniden baglatin.

2. Bilgisayariniz yeniden baslatildiginda USB konektorini  (9) bilgisayarinizn  USB  baglanti
noktalarindan birine baglayin. Windows® yeni aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

3. Srcilerin ytiklenmesi:
Siriicli ylklemesi otomatik olarak yapilir. Ekranda gorlntilenen talimatlari izleyerek kurulumu
tamamlayin.
4. Baslat/Ayarlar/Denetim Masasi 6gelerine tiklayin ve Oyun Kumandalar (veya igletim sisteminize
bagli olarak Oyun Segenekleri) 6gesine cift tiklayin
Oyun Kumandalan iletisim kutusu agilir, yaris direksiyonu ekranda, durum géstergesi "Tamam"
seklinde gdsterilir.
5. Kontrol Panelinde, yaris direksiyonunuzu ayarlamak igin Ozellikler 6gesine tiklayin:
o Test device: 5 pozisyonlu Manettino kumanda birimini, diigmeleri, D-Pedi ve yaris direksiyonu ile
pedal seti eksenlerini test etmenizi ve goriintilemenizi saglar.
e Test Forces: 8 glg efektini test etmenizi ve Giig¢ Geri Beslemesi ile Otomatik merkezleme
efektlerini ayarlamanizi saglar.

Artik yarigmaya hazirsiniz!

OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunun gli¢ adaptorinii ve USB konektdriinti bagladiginizda yaris direksiyonu kalibrasyonu
otomatik olarak yapilir. (Bu iglem yarig direksiyonunun hareket etmesine neden olur.) Pedal seti
kalibrasyonu da otomatik olarak yapilir; tek yapmaniz gereken pedallara birkag kez basmaktir.
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PEDAL SETINiN AYARLANMASI

Varsayilan olarak direksiyonunuzun gaz ve fren pedallari "Ayrik" modda calisir; yani pedallar bagimsiz
eksenlerde islev gordr.
Bu mod, yaris sirasinda hassasiyeti kayda deger élgiide artirir.

Oyununuz "Ayrik" modla uyumlu degilse yaris direksiyonunuza bagli pedal seti diizgiin galismaz. Bu
durumda oyundan gikmaniz ve "Birlesik" modu (bu modda her iki pedal da ayni eksende islev gorir)
segmeniz gerekir.

PEDAL SETi MODU CST

AYRIK
(Cogu oyun igin bu mod énerilir) KIRMIZI
BIRLESIK YESIL

o PEDAL TABANI MODUNUN YAZILIM KULLANARAK AYARLANMASI
(Bu ayar cihazin hafizasina kaydedilir, bilgisayariniz yeniden baslatsaniz veya yaris direksiyonunuzu
ayirip yeniden baglasaniz bile hafizada kayitl kalir.)

- Kontrol Paneli arayiiziiniin 1. sayfasinda: istenen modu segin ve Tamam'a tiklayin.

o PEDAL TABANI MODUNUN DONANIM KULLANARAK AYARLANMASI
(Bu ayar cihazin hafizasina kaydedilmez: bilgisayarinizi her baslattiginizda veya yans direksiyonunuzu
her ayirdiginizda tekrarlanmalidir.)

- $Sunlara ayni anda basin ve birakin: Her iki pedal (gaz ve fren) ve Giig diigmesi (2).

NOT:
Oyununuz pedal tabani "Ayrik" moduyla uyumlu degilse
yaris direksiyonunuzu "Birlesik" moda almaniz onerilir.
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OTOMATIK MERKEZLEME OZELLIGININ AYARLANMASI

Varsayilan olarak yaris direksiyonunu otomatik merkezleme 6zelligi devre disidir.

En son oyunlar, kendi otomatik merkezleme moduna sahiptir.

Bu nedenle (¢ogu durumda) yanis direksiyonunun otomatik merkezleme 6zelliginin devre digi
birakilmasi ve oyununuzun bu 6zelligi yonetmesine izin verilmesi siddetle onerilir. Gii¢ Geri
Beslemesi kalitesi artar.

Otomatik merkezleme modu esasen Gl Geri Beslemesi segenedi olmayan ya da sadece "zayif" bir
otomatik merkezleme 6zelligi olan oyunlarla kullaniimalidir.

o OTOMATIK MERKEZLEME OZELLIGINIiN YAZILIM KULLANARAK AYARLANMASI

- Kontrol Paneli araylziinin 2. sayfasina gegin.

- Otomatik merkezleme &zelligini devreden cikarmak igin "By the game" segenegini segin.
- Otomatik merkezleme dzelligini devreye almak igin "By the wheel" segenegini segin.

Bu modda otomatik merkezleme ézelliginin giictini % 0 ile 100 arasinda ayarlayabilirsiniz.

o OTOMATIK MERKEZLEME OZELLIGINiN DONANIM KULLANARAK AYARLANMASI

Otomatik merkezleme 6zelligini dogrudan oyunun iginde devreye almak veya devreden gikarmak igin
sadece yarig direksiyonunuzdaki Gig diigmesine (2) basin. Devreye alindiginda otomatik merkezleme
6zelliginin guct, "Kontrol Paneli" arayiizindeki "By the wheel" ayari igin daha dnceden tanimlanmig
degere denk gelir.

OTOMATIK MERKEZLEME C=T
DEVREDE DEGIL 5
(Tim Gli¢ Geri Beslemeli oyunlar igin bu mod énerilir) YANIP SONMEZ
DEVREDE YANIP SONER

GUC GERi BESLEMESi EFEKTLERININ AYARLANMASI (Kontrol Paneli arayiiziinin
2. sayfasinda)

%0 ile 150 arasinda 4 ayar mevcuttur:

- Ana glgler

- Statik gucler
- Dinamik giigler
- Agresiflik

NOT:

Oyununuzu baglatmadan énce Kontrol Paneli arayiiziinii
daima tamamen kapatmayi unutmayin!
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5 POZISYONLU MANETTINO KUMANDA BiRiMiNiN KULLANILMASI

5 pozisyonlu Manettino kumanda birimi, aracinizin ayarlarini yaris sirasinda ayarlamanizi saglar.
5 pozisyon, yaris direksiyonunuzun (zerindeki 13, 14, 15, 16 ve 17 numarali hareket diigmelerine denk
gelir.

Manettino sistemi sunlardan olusur:
- Bir pozisyondan digerine gegirebildiginiz bir déner anahtar
- Anahtarin altinda bulunan bir buton

2 galisma modu mevcuttur:
- Manuel mod
- Otomatik mod

MANETTINO KUMANDA BIRIMININ GALISMASINI TAM ANLAMIYLA ANLAMAK IGiN,
YARIS DIREKSIYONUNUN KONTROL PANELI ARAYUZU ARACILIGIYLA
TEST EDIN (HEM MANUEL HEM DE OTOMATIK MODDA)
(Yani Windows®'da Oyun Kumandalari arayiizi)
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MANUEL MODDA MANETTINO

(Bu mod gogu simiilasyon oyunu ile uyumlu olup 6nerilir)

1. Dugmeyi (7) MM (Manuel Manettino) pozisyonuna alin.

MM| @) | AM

Bu mod, gerekli tim ézellikleri Manettino kumanda biriminin 5 simgesine atamanizi saglar.

Bu modda istenen 6zellik, anahtari ilgili simgeye getirip butona bastiginizda gergeklesir (sadece anahtari
dondiirdigtiniizde gergeklesmez).

2. Gereken ozelli§i programlamak icin oyun seceneklerine veya kumanda birimi yonetim arayliziine
ulagin ve Manettino kumanda birimini istenen ayarlarla ayarlayin.

5 simge Programlama 6rnekleri ve mevcut ayarlar

ABS: Devre digi / Diigiik / Yiiksek

Stabilite Kontrolii: Devre digi / Diigiik / Yiiksek

A
H@

n

M

SPORT Siiriig yardimi: Devre digi / Diigiik / Orta / Yilksek

Gekis ve kontrol sistemi: Devre digi / Diisiik / Orta / Yiiksek

Fren yardimi: Devre digi / Diigiik / Yiiksek

Yanisirken istenen 6zellidi devreye almak ve ayarlamak igin:
- Anahtar ilgili simgeye getirin
- Ardindan butona bir kez veya birkag kez basin
Oyununuzun seceneklerine veya kumanda birimi yonetim araylziinde mevcut dzelliklere gore baska
birgok konfiglirasyon tanimlanabilir (6rnegin fren glicii dagilimi, lastik basinci, kokpit gorinimini segme
veya diger daha temel ézellikler).
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OTOMATIK MODDA MANETTINO

(Bu ayar, yans direksiyonunuzun Manettino kumanda birimi i¢in 6nceden ayarlanmis oyunlarda
onerilir)

Diigmeyi (7) AM (Otomatik Manettino) pozisyonuna alin.

MM| L | AM

e

Bu mod esasen, kumanda biriminin 5 pozisyonundan her biri icin énayar 6zellikleri tanimlayabilen oyun
gelistiriciler igin tasarlanmigtir.

Bu modda, programlanmis ézellik, anahtari ilgili simgeye alir almaz devreye girer.

Daha sonra ¢zelligi tekrarlamak veya ayarlamak icin buton kullanilabilir (Manettino kumanda birimini ayni
simgede birakarak).

SORUN GIDERME

- Yarig direksiyonu ve pedal seti diizgiin ¢alismiyor veya kalibrasyon hatali goziikiiyor:
Bilgisayarinizi kapatin, yaris direksiyonunuzun tamamen ayirin, tiim kablolari (glic adaptdrii ve pedal
setini kullanarak) tekrar baglayin, ardindan bilgisayarinizi yeniden baslatin ve oyununuzu tekrar calistirin.
Sorun devam ederse su adresten manuel kalibrasyon yazilimini Thrustmaster Calibration Tool v1.03,
indirin: http://ts.thrustmaster.com.
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- Oyun sirasinda yarig direksiyonu kendiliginden hareket ediyor:

Bu normal bir durum olup bazi oyunlarda mevcut olan otomatik merkezleme ézelliginden kaynaklanir. Bu
hareketleri durdurmak igin ellerinizi yaris direksiyonuna koyun veya Glg¢ Geri Beslemesi 6zelliinin
guciind azaltin.

- Oyunu baglattiktan sonra yarig direksiyonu bir tarafa (sola veya saga) kilitli kaliyor:
Bazi oyunlarda bu normal bir durumdur. Yaris direksiyonu, oyununuzun segenekler yonetim araytiziinde
yaris direksiyonunuz olarak tanimlanir tanimlanmaz otomatik olarak merkezleme yapacaktir.

- Yanig direksiyonu bilgisayarim tarafindan algilandi ancak oyunumla galismiyor:
Oyununuzun segenekler yonetim araylizii acarak yaris direksiyonunuzu ayarlayin. Daha fazla bilgi igin
litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.

- Gii¢ Geri Besleme 6zelligi diizgiin tepki vermiyor:
Yarig direksiyonunun Kontrol Paneli araytiziinde (Windows®'da Oyun Kumandalari arayiizl), tiim gigleri
varsayllan degere (%100) geri yikleyin ve otomatk merkezleme oOzelligini devreden gikarin

( @] gostergesi yanip sénmemelidir).

Bazi oyunlarda ayica glicleri tersine cevirmeniz gerekir (bu durumda oyun segenekleri yonetim
arayiiziinde "negatif gucler"i secin veya imleci "-100%"e getirin). Diger oyunlarda giiler tersine
cevriimemelidir (bu durumda oyun segenekleri yonetim arayliziinde "pozitif giigler"i secin veya imleci
"+100%"e getirin).

- Pedal seti "Ayrik" modda diizgiin ¢alismiyor

(6rnegin oyunda segim imleci kendiliginden geziniyor):

Oyundan ¢ikin ve pedal setini "Birlesik" moda alin. Oyununuzu yeniden baglatin ve ardindan yaris
direksiyonunuzu, oyun segenekleri yonetim arayiziinden bir kez daha ayarlayin.

GUVENLIK ONERILERI VE BILGILER

- Yanig direksiyonunuzu baglarken veya otomatik kalibrasyon safhasinda: Kalibrasyon
hatalarini engellemek igin yaris direksiyonunu gevirmeyin, kalibrasyon safhasinda higbir pedala veya
digmeye basmayin.

- Yans direksiyonunuzu uzun siire kullanmayacaksaniz bos yere elektrik tiiketiimesini
onlemek ve yarig direksiyonunuzun hasar goérmesini engellemek igin giic adaptorini yaris
direksiyonundan ayirin. Tekrar oynamaya baslamadan dnce giic adaptériinii yeniden baglamayi
unutmayin!

- Yans direksiyonunuzda Giig Geri Besleme ozelligi vardir: Ozellikle otomatik kalibrasyon
safhasinda gocuklari yaris direksiyonunuzdan uzak tutun.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece gorap giyerek
oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN KAYNAKLANAN
YARALANMALARDA HiGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.
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TEKNIK DESTEK

Uriiniiniizle ilgili bir sorunla karsilagirsaniz, liitfen  http://ts.thrustmaster.com adresini ziyaret edin ve
Technical Support'u tiklayin. Sayfadan, sorununuzu cozmenize yardimel olacak gesitli kaynaklara (Sikga
Sorulan Sorular (SSS), siiriicii ve yazilimlarin son siriimleri) erisebilirsiniz. Sorununuz devam ederse,
Thrustmaster Grtinleri teknik destek hizmeti (“Technical Support”) ile iletisime gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:

E-posta yoluyla teknik destek almak icin dncelikle gevrimici olarak kayit olmalisiniz. Verdiginiz bilgiler,
temsilcilerin sorununuzu daha hizli bir sekilde ¢ézmesine yardime olacaktir. Technical Support sayfasinin
sol tarafindaki Registration’i tiklayin ve ekrandaki talimatlari izleyin. Daha dnce kayit olduysaniz,
Username ve Password alanlarini doldurup Login’i tiklayin.

GARANTI BILGISI

Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) diinya gapinda misterilerine, Thrustmaster Uriininin alim
tarihinden sonraki iki (2) yil boyunca irlinde malzeme ve (retim hatalarinin olmayacagini garanti eder.
Garanti slresinde driiniin arizali oldugunun gorilmesi durumunda, size izlenmesi gereken proseduri
bildirecek Teknik Destek ile hemen iletisime gegin. Ariza onaylandiysa, Urlin alindigi yere (veya Teknik
Destek tarafindan bildirilen bagka bir yere) iade edilmelidir.

Bu garanti gergevesinde, tiiketicinin arizali Griind, Teknik Destegin tercihine gore tamir edilir veya yenisi
ile degistirilir. llgili yasalar geregince, Guillemot ve bagl kuruluglarinin tam yiikimliiligt (dolayl zararlar
icin olan yik(imldlugu de dahil olmak tizere) Thrustmaster iriinintin tamiri veya yenisiyle degistiriimesi ile
sinirflidir. - Tiketim mallarinin satisi ile ilgili yasalar bakiminda tiketicinin yasal haklari bu garantiden
etkilenmez.

Garanti asagidaki durumlarda gecerli degildir: (1)driinin degistiriimis, aciimis, tahrif edilmis olmasi veya
uygunsuz ya da koti kullanim, ihmal, kaza, normal asinma sonucu veya malzeme ya da dretim
hatasindan kaynaklanmayan baska bir nedenle zarar gérmesi durumunda; (2) Teknik Destek tarafindan
sadlanan talimatlara uyulmamasi durumunda; (2) Guillemot tarafindan yayinlanmamis ve yayincisi
tarafindan 6zel garanti kapsamindaki yazilimin kullaniimasi durumunda.
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TELIF HAKKI

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A'nin
tescilli markasidir. Ferrari® Ferrari Idea S.p.A'nin tescilli markasidir. Windows® ABD ve/veya diger
llkelerde, Microsoft Corporation’in tescilli ticari markasidir. Diger tim ticari markalar ve marka adlari
burada taninmistir ve kendi sahiplerinin miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve
6zellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir tlkeden baska bir tilkeye degisiklik gosterebilir.
Gin'de yapilmistir.

TouchSense® Teknolojisi, Immersion Corporation'dan lisanslidir. Asagidaki patentlerden biri veya daha
fazlasi ile korunmustur:

ABD Patentleri: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 ve 7502011.

GEVRE KORUMA ONERILERI

Cihazin kullanim émr{i sona erdiginde, standart ev atiklari ile atiimamali, geri déniisim
igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere birakilmalidir.

Bu, CUriindn, kullanim kilavuzunun veya paketin (zerinde bulunan sembol ile
onaylanmistir.

Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donisiimi veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina
yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin
|itfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve stislemeler degisiklik gosterebilir.
Bu Urlin 14 yas veya Ustlu gocuklar ile ilgili tim standartlara uygundur. Bu rin, 14 yasindan kigik

cocuklarin kullanimina uygun degildir.

www.thrustmaster.com
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Ferrari FA430
FORCE FEED3AaCIKK

PR A C I N G wWw H E E L

Do komputeréw PC

Podrecznik uzytkownika

ELEMENTY

1 Wielokierunkowy d-pad (krzyzak) 5 Kontroler Manettino z nastepujacymi
elementami:

2 Przycisk Force (F) — 5-pozycyjny przetacznik obrotowy
— przycisk

3 10 cyfrowych przyciskéw czynnosci

4 2 dzwignie sekwencyjnej zmiany biegow (w 6 Sygnalizator Eid

e i w dol
gore iw ddi) 7 Suwak wyboru trybu:

— kontroler Manettino reczny (MM)
lub

— kontroler Manettino automatyczny (AM)
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8 Zasilacz 11 Element montazowy
9 Kabel USB ze ztagczem 12 Metalowa $ruba mocujaca
10 Kabel zestawu pedatéw ze ztaczem

PRZYGOTOWANIE KIEROWNICY

Umieszczanie kierownicy na stole lub biurku
1. Pot6z kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wioz $rube mocujaca (12) w element montazowy (11), a nastepnie wkrecaj ja (obracajac przeciwnie
do ruchu wskazéwek zegara) w duzy gwintowany otwor znajdujacy sie pod kierownica az do solidnego
i stabilnego zamocowania urzadzenia.

OSTRZEZENIE: Nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Grozi to uszkodzeniem kierownicy!)
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MOCOWANIE/ZDEJMOWANIE KIERUNEK

Dokrecanie:

Kre¢ przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara

Odkrecanie:

Krec zgodnie z ruchem wskazéwek zegara

Mocowanie kierownicy do kokpitu

1. Umiesc¢ kierownice na pétce kokpitu.

2. W6z dwie $ruby M6 (nie sg dotaczone do kierownicy) przez poétke kokpitu w dwa niewielkie
gwintowane otwory znajdujace sie pod kierownica,

Podtaczanie zestawu pedatow i zasilacza do kierownicy

1. Podiacz do kierownicy zestaw pedatéw, korzystajac z odpowiedniego ztacza (10) znajdujacego sie z
tytu kierownicy.

2. Podtacz do kierownicy zasilacz (8), korzystajac z odpowiedniego ztacza znajdujacego sig z tytu
kierownicy.

3. Podtacz zasilacz do zwyktego gniazda elektrycznego.
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PLAYSTATION®3

Na konsoli PlayStation®3 w menu gtéwnym do nawigacji i uruchamiania gier nalezy uzywa¢ oficjalnego
kontrolera (nie kierownicy). Kierownica dziata dopiero po uruchomieniu gry.

INSTALACJA NA KOMPUTERZE PC

Wymagania systemowe: komputer PC (system Windows®) z portem USB.

Plyta CD-ROM dotaczona do urzadzenia umozliwia instalacje sterownikdw sitowego sprzezenia
zwrotnego (Force Feedback).

1. Wiéz instalacyjng ptyte CD-ROM do napedu CD-ROM. Wykonaj instrukcje wy$wietlane na ekranie,
aby zainstalowac sterowniki sitowego sprzezenia zwrotnego. Po zakoriczeniu instalacji kliknij Finish
(Zakoncz) i uruchom ponownie komputer.

2. Po ponownym uruchomieniu komputera podtacz ztacze USB (9) do jednego z portéw USB w
komputerze. System Windows® automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

3. Instalowanie sterownikow:

Sterowniki sg instalowane automatycznie. Wykonaj instrukcje wy$wietlane na ekranie, aby dokonczy¢
instalacje.
4. Wybierz Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania), a nastepnie kliknij
dwukrotnie Game Controllers (Kontrolery gier) (lub Gaming Options (Opcje gier),
w zalezno$ci od systemu operacyjnego).
Pojawi sig okno dialogowe Game Controllers (Kontrolery gier), a w nim widnie¢ bedzie
kierownica ze informacjq o stanie ,,0K”.
5. W oknie Control Panel (Panel sterowania) kliknij Properties (Wtasciwosci), aby skonfigurowa¢
kierownice:
o Test Device (Testuj urzadzenie): pozwala przetestowat i wyswietlic 5-pozycyjny kontroler
Manettino, przyciski, d-pad oraz osie kierownicy i zestawu pedatéw.
o Test Forces (Testuj sity): pozwala przetestowa¢ 8 efektéw dziatania sity oraz skonfigurowac
funkcje sitowego sprzezenia zwrotnego (Force Feedback) i automatycznego $rodkowania.

Teraz mozesz zacza¢ wyscigi!
AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW
Kierownica jest kalibrowana automatycznie w chwili podtaczenia jej zasilacza i ztacza USB. (Operacja ta

powoduje ruch kierownicy). Réwniez zestaw pedatow jest kalibrowany automatycznie — wystarczy
nacisna¢ pedaly kilka razy.
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KONFIGUROWANIE ZESTAWU PEDALOW

Domysinie pedaty przyspieszenia i hamulca podtgczone do kierownicy pracuja w trybie niezaleznym, co
oznacza, ze dziataja w niezaleznych osiach.
Tryb ten znacznie zwigksza precyzje w trakcie wyscigow.

Jesli gra nie obstuguje trybu niezaleznego, zestaw pedatéw podtaczony do kierownicy nie bedzie dziata¢
prawidtowo. Trzeba wéwczas wyjs¢ z gry i wybra¢ tryb pedatéw potaczonych (w ktérym oba pedaty
dziataja w tej samej osi).

TRYB ZESTAWU PEDALOW CST
NIEZALEZNY
(Tryb zalecany w wigkszosci gier) CZERWONY
POLACZONY ZIELONY

o USTAWIANIE TRYBU ZESTAWU PEDALOW ZA POMOCA OPROGRAMOWANIA
(To ustawienie jest przechowywane w pamigci urzadzenia, nawet w przypadku ponownego uruchomienia
komputera lub odfaczenia i ponownego podfaczenia kierownicy).

— Na 1. stronie w panelu sterowania wybierz wymagany tryb, a nastepnie kliknij OK.

« USTAWIANIE TRYBU ZESTAWU PEDALOW ZA POMOCA SPRZETU
(To ustawienie nie jest przechowywane w pamigci urzgdzenia: trzeba je wykonac po kazdym
uruchomieniu komputera lub odfgczeniu kierownicy).

— Jednocze$nie naciénij i zwolnij oba pedaly (przyspieszenia i hamulca) oraz przycisk Force (2).

UWAGA:
Jesli gra nie obstuguje trybu pedatow niezaleznych, zalecamy
przelaczenie kierownicy w tryb pedatéw potaczonych.
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USTAWIANIE FUNKCJI AUTOMATYCZNEGO SRODKOWANIA

Domysinie funkcja automatycznego $rodkowania kierownicy jest nieaktywna.

Wigkszo$¢ nowszych gier ma wtasny tryb automatycznego $rodkowania.

Dlatego stanowczo zalecamy (w wigkszosci przypadkow) dezaktywacje funkcji automatycznego
Srodkowania w kierownicy i pozostawienie jej realizacji samej grze. Podnosi to jakos¢ sitowego
sprzezenia zwrotnego.

Generalnie trybu automatycznego $rodkowania nalezy uzywa¢ w grach, ktére nie majg opcji sitowego
sprzezenia zwrotnego lub w ktérych $rodkowanie automatyczne dziata stabo.

e USTAWIANIE FUNKCJI AUTOMATYCZNEGO SRODKOWANIA ZA  POMOCA
OPROGRAMOWANIA

— Otwérz 2. strone w panelu sterowania.

— Aby zdezaktywowac¢ funkcje automatycznego $rodkowania, wybierz ,,By the game” (Przez gre).

— Aby aktywowac funkcje automatycznego $rodkowania, wybierz ,,By the wheel” (Przez kierownicg).
W tym trybie mozna regulowa¢ site funkcji automatycznego $rodkowania w zakresie od 0 do 100%.

o USTAWIANIE FUNKCJI AUTOMATYCZNEGO SRODKOWANIA ZA POMOCA SPRZETU

Aby aktywowac¢ lub zdezaktywowa¢ funkcje automatycznego $rodkowania bezposrednio w grze, nacisnij
przycisk Force (2) na kierownicy. Gdy funkcja automatycznego $rodkowania jest aktywna, jej sita jest
zgodna z wartoscig okreslong wczesniej w ustawieniu ,,By the wheel” (Przez kierownicg) w oknie
»Control Panel” (Panel sterowania).

SRODKOWANIE AUTOMATYCZNE CST
NIEAKTYWNE
(Tryb zalecany we wszystkich grach z sitowym sprzezeniem NIE MIGA
zwrotnym)
AKTYWNE MIGA
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USTAWIANIE EFEKTOW SILOWEGO SPRZEZENIA ZWROTNEGO (na 2. stronie w

panelu sterowania)
Dostepne sa 4 ustawienia o wartosciach od 0 do 150%:

— Main forces (Sity gtéwne)

— Static forces (Sity statyczne)

— Dynamic forces (Sity dynamiczne)
— Aggressiveness (Intensywno$c)

UWAGA:
Przed uruchomieniem gry nalezy zawsze zamkna¢
panel sterowania!

KORZYSTANIE Z 5-POZYCYJNEGO KONTROLERA MANETTINO

5-pozycyjny kontroler Manettino umozliwia regulowanie ustawient samochodu podczas wyscigu.
Pie¢ potozen odpowiada przyciskom czynnosci 13, 14, 15, 16 i 17 na kierownicy.

Manettino obejmuje:
— przefacznik obrotowy, ktéry mozna przestawiac z jednego potozenia w drugie,
— przycisk znajdujacy sie pod przetacznikiem.

Dostepne sa dwa tryby pracy:
— tryb reczny
— tryb automatyczny

ABY W PELNI POZNAC SPOSOB DZIAtANIA KONTROLERA MANETTINO,
PRZETESTUJ GO (W TRYBACH RECZNYM | AUTOMATYCZNYM)
PRZY UZYCIU PANELU STEROWANIA KIEROWNICY
(czyli za pomoca okna kontroleréw gier w systemie Windows®).

712




MANETTINO W TRYBIE RECZNYM

(Jest to tryb zalecany i zgodny z wiekszo$cia gier symulacyjnych).

1. Przesun suwak (7) w potozenie MM (kontroler Manettino reczny).

MM| @) | AM

Ten tryb umozliwia przypisanie wymaganych funkcji do 5 ikon znajdujacych sie na kontrolerze Manettino.

W tym trybie Zadang funkcje wykonuje sie przez naciéniecie przycisku (a nie samo obrocenie
przefacznika) po ustawieniu przetacznika na odpowiedniej ikonie.

2. Aby zaprogramowa¢ wymagang funkcje, otwérz okno opcji gry lub zarzadzania kontrolerem, a
nastepnie skonfiguruj odpowiednie ustawienia Manettino.

5ikon Przykfady zaprogramowania i dostepne ustawienia

@ Uktad ABS: nieaktywny / poziom niski / poziom wysoki
RACE Kontrola stabilnosci: niesnglza | poziom niski / poziom

SPORT Wspomaganie jazdy: nie:ll(;g\glze | poziom niski / poziom

- Uktad kontroli trakcji: nieaktywny / poziom niski / poziom
< < wysoki

Wspomaganie hamulcow: nieaktywne / poziom niski / poziom
wysoki

Aby aktywowac i zmieni¢ wymagana funkcje podczas gry:
— Ustaw przetacznik na odpowiedniej ikonie.
— Nacisnij przycisk raz lub kilka razy.

W zalezno$ci od funkgji dostepnych w oknie opcji gry lub zarzadzania kontrolerem mozna okresli¢ wiele
innych konfiguracji (np. rozktad sity hamowania, ci$nienie w oponach, widok kokpitu Iub inne, bardziej
podstawowe funkcje).
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MANETTINO W TRYBIE AUTOMATYCZNYM
(Jest to ustawienie zalecane w grach wstepnie skonfigurowanych do wspéfpracy z kontrolerem
Manettino kierownicy).

Przesun suwak (7) w potozenie AM (kontroler Manettino automatyczny).

MM| L | AM

e

Ten tryb jest przeznaczony gtéwnie dla tworcow gier, ktdrzy moga przyporzadkowaé okreslone funkcje do
kazdego z 5 potozen kontrolera Manettino.

W tym trybie zaprogramowana funkcja wigcza si¢ w chwili ustawienia przetacznika na odpowiedniej
ikonie.

Pozostawiajac przetacznik na tej samej ikonie, za pomoca przycisku mozna powtdrzy¢ dang funkcje lub
zmieni¢ jej ustawienie.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

— Kierownica i zestaw pedatéw nie dziataja prawidtowo lub urzadzenie wydaje si¢ niewtasciwie
skalibrowane:

Wytacz komputer, catkowicie odiacz kierownicg, podtacz ponownie wszystkie kable (w tym zasilacz i
zestaw pedatéw), a nastepnie uruchom ponownie komputer oraz gre.

Jesli to nie rozwigze problemu, pobierz program do recznej kalibracji Thrustmaster Calibration Tool v1.03,
dostepny na ponizszej stronie: http:/ts.thrustmaster.com.
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— Kierownica porusza si¢ samoczynnie podczas gry:

Jest to normalne Zzjawisko, spowodowane przez funkcje automatycznego $rodkowania dostepng w
niektorych grach. Aby kierownica przestata si¢ poruszac¢, wystarczy potozy¢ na niej dionie lub zmniejszy¢
intensywno$¢ funkcji sitowego sprzezenia zwrotnego.

— Po uruchomieniu gry kierownica blokuje si¢ z jednej strony (lewej lub prawej):
Jest to zjawisko normalne w niektérych grach. Kierownica wysrodkuje sie automatycznie po zdefiniowaniu
jej jako wiasnej kierownicy w oknie zarzadzania opcjami gry.

— Kierownica jest wykrywana przez komputer, ale nie dziata w grze:
Otwérz okno stuzace do zarzadzania opcjami gry, aby skonfigurowa¢ kierownice. Wiecej informacji
znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

— Funkcja sitowego sprzezenia zwrotnego nie reaguje prawidtowo:
W panelu sterowania kierownicy (czyli w oknie Game Controllers (Kontrolery gier) w systemie Windows®)
przywr6¢ wszystkim sitom domysla warto$¢ (100%) i wytacz funkcje automatycznego $rodkowania

(sygnalizator nie powiniem migac).

W niektorych grach trzeba réwniez odwrécic sity (w tym przypadku wybierz ,sity ujemne” lub przesun
kursor w potozenie ,-100%" w oknie zarzadzania opcjami gry). W innych grach sity nie powinny by¢
odwracane (w tym przypadku wybierz ,sity dodatnie” lub przesun kursor w potozenie ,+ 100%” w oknie
zarzadzania opcjami gry).

— Zestaw pedatéw nie dziata prawidtowo w trybie pedatow niezaleznych

(np. w grze kursor wyboru porusza si¢ sam):

Wyjdz z gry i przetacz zestaw pedatéw w tryb potaczony. Uruchom ponownie gre, a nastepnie jeszcze raz
skonfiguruj kierownicg przy uzyciu okna zarzadzania opcjami gry.

ZALECENIA | INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

— Podczas podfaczania kierownicy i w fazie automatycznej kalibracji: aby unikna¢ btedéw
kalibracji, do chwili jej zakoriczenia nie obracaj kierownicg i nie naciskaj zadnych pedatéw ani
przyciskow.

— Jesli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez diuiszy czas, to aby uniknaé
niepotrzebnego zuzycia energii elektrycznej i zapobiec uszkodzeniu kierownicy, odtacz od niej
zasilacz. Pamigtaj, aby przed kolejng gra podtaczyé zasilacz ponownie!

— Kierownica jest wyposazona w funkcje sitowego sprzezenia zwrotnego (Force Feedback):
zwr6é uwage, aby mate dzieci nie

zblizaty sie do kierownicy, zwlaszcza podczas automatycznej kalibracji.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w bosych stopach ani samych
skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE
OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.
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POMOC TECHNICZNA

W przypadku wystapienia probleméw zwiazanych z produktem wejdz na strone http://ts.thrustmaster.com
i kliknij Technical Support (Pomoc techniczna). Na tej stronie dostepne sg rézne narzedzia (czesto
zadawane pytania (FAQ), najnowsze wersje sterownikéw i oprogramowania itp.), ktére moga poméc w
rozwigzaniu problemu. Jesli problem nie ustapi, mozesz skontaktowac si¢ z dziatlem pomocy technicznej
do produktéw Thrustmaster (,pomoc techniczna’):

Poczta e-mail:

Aby skontaktowac sie z pomocag, techniczng pocztg e-mail, musisz najpierw zarejestrowac sig online na
stronie internetowej http://ts.thrustmaster.com/. Podane informacje pomoga naszym specjalistom w jak
najszybszym rozwigzaniu problemu.

Kliknij Product Registration (Rejestracja produktu) i wykonaj instrukcje wy$wietlane na ekranie.

Jesli Twoj produkt jest juz zarejestrowany, wpisz swoje dane w polach Username (Nazwa uzytkownika) i
Password (Hasto), a nastepnie kliknij Login (Zaloguj).

INFORMACJE O GWARANCJI

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) udziela klientowi obowiazujacej na catym S$wiecie
gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez
okres dwoch (2) lat od pierwotnej daty zakupu. Jesli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace
$wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwtocznie skontaktowa¢ sie z dzialem pomocy technicznej, ktory
wskaze dalszy sposob postgpowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie
zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z decyzjg
dziatu pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy
Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (facznie z odpowiedzialnoscig za szkody posrednie) ogranicza sig do
naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster. Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta
wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy dobr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowa ani produkcyjna;
(2) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do
oprogramowania niewydanego przez firme Guillemot, jako ze oprogramowanie to jest objete szczegotowa,
gwarancjg zapewniang przez jego wydawce.
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PRAWA AUTORSKIE

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Ferrari Idea S.p.A. Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation w
USA i/lub innych krajach. Pentium® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Intel Corporation.
Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sa za takie uznawane i stanowig wtasno$¢ odpowiednich
podmiotéw. llustracje nie sa wigzace prawnie. Tres¢, wzory i dane techniczne przedstawione w instrukcji
mogq ulec zmianie bez powiadomienia i mogq rézni¢ sie w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w
Chinach.

Technologia TouchSense® na licencji firmy Immersion Corporation. Podlega ochronie na mocy co najmniej jednego z
ponizszych patentow:

Patenty USA: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390, 6252583, 6271833,
6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321,
7327348, 73456721 7502011.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

Gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji dobiegnie konca, produktu nie nalezy
pozbywaé sig wraz ze zwyklymi odpadami z gospodarstwa domowego, ale odda¢ do
recyklingu w punkcie zbiorki zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Potwierdza to symbol znajdujacy sig na produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.

Zaleznie od swoich wiasciwosci materialy zawarte w produkcie moga nadawac si¢ do
recyklingu. Dzieki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen elektrycznych i
elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do ochrony $rodowiska.

Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy skontaktowac z miejscowymi wiadzami.

www.thrustmaster.com @ c E
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	ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ: Μην σφίγγετε τη βίδα μόνη της, χωρίς το σύστημα προσάρτησης!
	(Υπάρχει κίνδυνος να προκαλέσετε ζημιά στην τιμονιέρα!)
	ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ
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	συνιστούμε να αλλάξετε το τιμόνι σας σε λειτουργία «Συνδυαστικά».
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	πριν ξεκινήσετε το παιχνίδι σας!
	Κατά την διάρκεια του αγώνα ταχύτητας, για να ενεργοποιήσετε και να προσαρμόσετε την απαιτούμενη λειτουργία:
	-Τοποθετήστε τον διακόπτη στο σχετικό εικονίδιο
	- Έπειτα, πατήστε το πιεζόμενο κουμπί μία φορά ή αρκετές φορές
	ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΗΝ ΑΣΦΑΛΕΙΑ
	- Όταν συνδέετε το τιμόνι σας και κατά τη διάρκεια της φάσης της αυτόματης βαθμονόμησης: για να αποφύγετε σφάλματα βαθμονόμησης, μην στρέφετε το τιμόνι και μην πιέζετε κανένα από τα πεντάλ ή τα κουμπιά κατά τη διάρκεια της φάσης βαθμονόμησης.
	- Εάν δεν σχεδιάζετε να χρησιμοποιήσετε το τιμόνι σας για αρκετό καιρό, για να αποφύγετε την άσκοπη κατανάλωση ενέργειας και για να αποτρέψετε οποιαδήποτε ζημιά στο τιμόνι σας, αποσυνδέστε τον αντάπτορα τροφοδοσίας από το τιμόνι. Θυμηθείτε να επανασυνδέσετε τον αντάπτορα τροφοδοσίας πριν αρχίσετε να παίζετε πάλι!
	- Το τιμόνι σας περιλαμβάνει δυνατότητα Force Feedback: Κρατήστε τα μικρά παιδιά μακριά από το
	τιμόνι σας, ειδικά κατά τη διάρκεια της φάσης της αυτόματης βαθμονόμησης.
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	YÖN
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	NOT:
	Oyununuz pedal tabanı "Ayrık" moduyla uyumlu değilse
	yarış direksiyonunuzu "Birleşik" moda almanız önerilir.
	NOT:
	Oyununuzu başlatmadan önce Kontrol Paneli arayüzünü
	daima tamamen kapatmayı unutmayın!
	Yarışırken istenen özelliği devreye almak ve ayarlamak için:
	- Anahtarı ilgili simgeye getirin
	- Ardından butona bir kez veya birkaç kez basın
	GÜVENLİK ÖNERİLERİ VE BİLGİLER
	- Yarış direksiyonunuzu bağlarken veya otomatik kalibrasyon safhasında: Kalibrasyon hatalarını engellemek için yarış direksiyonunu çevirmeyin, kalibrasyon safhasında hiçbir pedala veya düğmeye basmayın.
	- Yarış direksiyonunuzu uzun süre kullanmayacaksanız boş yere elektrik tüketilmesini önlemek ve yarış direksiyonunuzun hasar görmesini engellemek için güç adaptörünü yarış direksiyonundan ayırın. Tekrar oynamaya başlamadan önce güç adaptörünü yeniden bağlamayı unutmayın!
	- Yarış direksiyonunuzda Güç Geri Besleme özelliği vardır: Özellikle otomatik kalibrasyon safhasında çocukları yarış direksiyonunuzdan uzak tutun.
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	UWAGA:
	Jeśli gra nie obsługuje trybu pedałów niezależnych, zalecamy
	przełączenie kierownicy w tryb pedałów połączonych.
	UWAGA:
	Przed uruchomieniem gry należy zawsze zamknąć
	panel sterowania!
	Aby aktywować i zmienić wymaganą funkcję podczas gry:
	— Ustaw przełącznik na odpowiedniej ikonie.
	— Naciśnij przycisk raz lub kilka razy.
	ZALECENIA I INFORMACJE DOTYCZĄCE BEZPIECZEŃSTWA
	— Podczas podłączania kierownicy i w fazie automatycznej kalibracji: aby uniknąć błędów kalibracji, do chwili jej zakończenia nie obracaj kierownicą i nie naciskaj żadnych pedałów ani przycisków.
	— Jeśli nie zamierzasz korzystać z kierownicy przez dłuższy czas, to aby uniknąć niepotrzebnego zużycia energii elektrycznej i zapobiec uszkodzeniu kierownicy, odłącz od niej zasilacz. Pamiętaj, aby przed kolejną grą podłączyć zasilacz ponownie!
	— Kierownica jest wyposażona w funkcję siłowego sprzężenia zwrotnego (Force Feedback): zwróć uwagę, aby małe dzieci nie
	zbliżały się do kierownicy, zwłaszcza podczas automatycznej kalibracji.
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