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‘ Petnie mozliwosci i efekty dZwiekowe stuchawki osiggaja po
zainstalowaniu oprogramowania i skonfigurowania srodo-
wiska dzwieku przestrzennego.

USTAWIENIA PODSTAWOWE:
1. Kliknij dwukrotnie oznaczong na czerwono ikong znajdujgca
sie w prawym rogu paska zadan, aby otworzy¢ okno.

2. Ustawienie gtosnosci stuchawek

Kliknij, aby przej$¢ na Suwak Suwaki ustawienia
strone internetowg ustawiania balansu gtosnosci dla
producenta gtosnosci prawej i lewej stuchawki

Kliknij dwukrotnie, aby Wyciszenie Przycisk zablokowania balansu
przejs¢ do ustawien stuchawek gtosnosci stuchawek
dzwieku stuchawek

3. Czestotliwos¢ prébkowania

Sample Rate

O dd WM LR
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-2 UWAGA: Ustawienie czestotliwosci probkowania réwnej
czestotliwosci prébkowania nagrania zapewni lepszg jako$¢
dzwieku.
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4. Equalizer (korektor)
Kliknij, aby wigczy¢ opcje equilizera

£

REFCOHE

Equalizer Q)
[~ eep—

o

p—1

-

Dostepne ustawienia equilizera:

1. ustawienie gtosnosci 10 czestotliwosci
2. ustawienie predefiniowane Dance

3. ustawienie predefiniowane Bas

4. ustawienie predefiniowane

5. ustawienie predefiniowane Rap

6. ustawienie predefiniowane

7. ustawienie predefiniowane Rock

8. ustawienie predefiniowane Muzyka Klasyczna
9. ustawienie predefiniowane Wokal

10. ustawienie predefiniowane Metal

11. ustawienie predefiniowane Jazz

12. ustawienie predefiniowane Sopran

13. ustawienie predefiniowane domysine
14. przetgcznik ustawien uzytkownika

15. wybér konfiguracji uzytkownika

16. nazwa konfiguracji uzytkownika

17. dodawanie nowego zestawu ustawien
18. usuniecie biezacego zestawu ustawien

5. Symulacja srodowiska odtwarzania dZzwieku

Wigczenie symulagji
Srodowiska odtwarzania ~ Wiecej modeli
dzwieku  Srodowiska odtwarzania

&

RAYCORE

Environment Eﬂe&s

- ]

Model $rodowiska Wielko$¢ pomieszczenia
odtwarzania

Srodowisko odtwarzania

Wielko$¢ pomieszczenia

1. sala koncertowa 6. mate
2. pod woda 7. $rednie
3.fazienka 8.duze
4. klub
5. wiecej opgji: modele

Srodowiska
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’ ‘ 6. Ustawienia dzwieku wirtualnego 7.1

Wigczenie opcji dzwigku
wirtualnego 7.1

1. obrét zgodnie z ruchem wskazéwek zegara Dostosowanie
2. obrét przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara odlegtosci zrédet
3. dookolny dzwieku

4. reczne ustawienie zrédta dzwieku
5. reset ustawien

7. Ustawienia tonu

Wiacznik Suwak
zmiany tonu ustawienia Przetacznik
oryginalnego tonu zmiany stanu

Wigcznik wyciszania wokalu Suwak ustawienia
wyciszania



¢~ 8. Diwiek przestrzenny Xear USTAWIENIA MIKROFONU

Wriacznik dzwieku 1. Ustawienia gto$nosci mikrofonu
przestrzennego

Suwak ustawienia Suwak ustawienia
gtosnosci mikrofonu gtosnosci monitora

RN¢CORE

7.1 CGAMING
HEADSET

Vaolume Contral

®

Wyciszenie mikrofonu Wyciszenie monitora

(domyslinie wyciszony)
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3. Ustawienia Magic Sound Xear SingFX (efekty dZwiekowe)

Wiacznik echa
w mikrofonie

Sample Rate

B4l Wi

Xear SingFx
®

B Mmcephe

7.1 CGAMING
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Wiacznik funkcji  Gtos Gtos Gtos
Magic Sound potwora meski  zenski
Gtos z kreskéwki
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4. Ustawienia wzmocnienia gto$nosci mikrofonu

Wigcznik wzmocnienia
gtodnosci mikrofonu

Microphone Boost

[~ [ S ()

5. Informacje o wersji sterownika

Amar Audia Lenter

R Mandia Lk B w100 Criwinr DVwed
(L REAL
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rwAk i

LEEY

Xear Xear Xear Xear Xear

6. Ustawienia podstawowe

Arar S

N

2

w

s Uerder
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1. Funkcje podstawowe: stuchawki hi-fi ztgczem USB do
gier/filmoéw/muzyki.

2. Podtacz stuchawki do gniazda USB w nastepujacy sposéb:

3. Na obu stuchawkach znajduja sie dekoracyjne diody LED
(kolor domysliny: czerwony).

4. Sterowanie - ponizej znajduje sie opis funkgji kontrolera:
zmiana gtos$nosci, kontrola podswietlenia LED, wtgczanie/
wytgczanie mikrofonu.

GLOSNOSC +
PODSWIETLENIE
LED

GLOSNOSC -

MIKROFON

Jezeli dioda $wieci sie
na czerwono, mikro-
fon jest wigczony.

Przetgcznik stuzacy do zmiany gtosnosci oraz kontroli podswie-
tlenia LED. Wcisnij +/-, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnosc.
Podswietlenie LED mozna wytaczy¢ za pomoca przycisku:

é\' ll‘

5. Mikrofon: W celu zapewnienia ergonomii i atrakcyjnego wygla-
du mikrofon zostat usytuowany w lewej stuchawce.
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7.1 VIRTUAL SURROUND

Produkt zostat zaprojektowany do uzywania z komputerem.

WYMAGANIA SYSTEMOWE
Windows XP/Vista®/7/8/10

Uruchom instalacje za pomocg pobranego sterownika.
Wykonuj polecenia pojawiajace sie na ekranie. Po zakoriczeniu
instalacji uruchom ponownie komputer.

Po ponownym uruchomieniu komputera w prawym rogu pa-
ska zadan pojawi sie symbol 42 Aby wejs¢ w menu dzwieku,
kliknij dwukrotnie ikone.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

Dziatanie urzadzenia (urzadzen) moze zostac zaktécone przez
silne tadunki elektrostatyczne oraz pola elektryczne lub elek-
tromagnetyczne wysokiej czestotliwosci (instalacje radiowe,
telefony komoérkowe, wytadowania mikrofalowe). Jezeli wy-
stepujg zaktdcenia, nalezy zwiekszy¢ odlegtos¢ pomiedzy tymi
urzadzeniami.

Wysoki poziom gtosnosci moze powodowac uszkodzenie stu-
chu. Unikaj stuchania dzwieku przy zbyt wysokiej gtosnosci,
w szczegolnosci przed diuzszy czas. Przed kazdym uzyciem na-
lezy sprawdzi¢ ustawiony poziom gtosnosci.

TEMPERATURA | WILGOTNOSC PRACY
Temperatura: 0°Cdo 40°C
Wilgotnos¢: 85% RH lub mniej

TEMPERATURA | WILGOTNOSC

PRZECHOWYWANIA
Temperatura: -15°Cdo 60°C
Wilgotnos¢: 85% RH lub mniej

Symbol odpadéw pochodzacych
ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego
(WEEE - ang. Waste Electrical and Electronic Equipment)

Uzycie symbolu WEEE oznacza, ze niniejszy produkt nie
moze by¢ traktowany jako odpad domowy. Zapewniajgc
prawidtowa utylizacje pomagasz chroni¢ srodowisko na-
turalne. W celu uzyskania bardziej szczegétowych infor-
macji dotyczacych recyklingu niniejszego produktu nale-
zy skontaktowac sie z przedstawicielem wtadz lokalnych,
dostawcg ustug utylizacji odpadéw lub sklepem, gdzie
nabyto produkt.
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‘ The headphones provide the best performance and sound
effects when surround sound environment is installed and
configured.

MAIN SETTINGS:
1. The alignment of the lower right corner of the red label,
double-click pop-up.

2. Headset volume control

Click into Thevolume  Theleftand right
the website control bar volmume balance
contol strip

Double click on the Headset Volume balance
pop-up headset sound mute switch locking switch
setbar

3. Music sampling frequency

Sample Rate

O dd WM LR

©

By s Wl

&
- NOTE: The selection rate of sampling frequency and
sampling the same music,batteer quality of music.

10



ﬁ 4. Equalizer 5. The music soud environment simulation
Click to open the equalizer

Music environment ~ More choice of
simulation sound switch  environment model

£

REFCOHE

Equalizer Q)
[~ eep—

7.1 GAMING
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Environment EHEC“BS

- —

©

p—1

-

The equalizer has:

1. 0 band equalizer adjustment
2. Preset made dance ceremony
3. Preset made rock Lyricak bass
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4. Preset made The environment The size of the room
5. Preset moda rap music scena model
6. Preset made
7. Preset made Rock Environmental audio The size the room
8. Preset paltem of classical ]
9. Preset mode of vocal music 1. muic hall 6. small
10. Preset made of metal 2.underwater 7. medium
11. Preset made Jazz 3. bathroom 8.large
12. Preset made soprana 4. music bar )
13. Preset default 5. moge Ioptlons:enwronmental
mode

14. Mode equalizer using definition switch
15. Select the eustom model

16. Custom name typa

17. Add a new eustom model

18. Delete existing eustom made

n
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’ ‘ 6. 7.1 Virtual sound control

7.1 Virtual sound
control switch

1. clockwise around the Surround size
2. counterclockwise around the adjustment
3. manual rotating environment

4. manual shift around

5. reset the surround

7. The tone setting

The original Tone control The switching
tone switch reason state model

Eliminate the switch The eliminate
the control bar

12
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’ ‘ 8. Xear sourround sound

Surround
sound switch

B =

RMYCORE T

Xear Surround Max

Q) TR R——

ot T
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2 g ~ ¢!

THE MICROPHONE SETTINGS
1. The microphone volvme control

The microphone Monitor volume control
volume control

Vaolume Contral

®

The microphone Monitoring the mute
mute switch switch (normally used
to mule)

13



3. Xear SingFX Magic Sound selection

Microphone
echo switch

Sample Rate

B4l Wi

Xear SingFX

®

L r—" -

7.1 CGAMING
HEADSET

Magic Sound The monster Simulation ~ Female
microphone sound of male sound
switch simulation sound simulation
Simulation

carton sound

4
y 4
O
7
o -
T
o
=
7!

14




The microphone volume e At Lard
strengthen switch

, ﬁ 4. The microphone volume strengthen settings 6. Basic settings

7.1 GAMING
HEADSET

5. The driver version information
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ﬁ 1. Basic functions: this product is USB hi-fi headphone for Switch for volume up/down and LED's color on/off. Press +/-
* games/videos/music. and you will get to volume up or down.

\1
2. Connect the headset to your USB interface as follows: Pressing the button %will turn off LED's.

5. Microphone: For outlook feature and ergonomic design,
the microphone is placed on the left earmuff.

7.1 GAMING
HEADSET

3. You will find the decorative LED’s on the two sides of
earmuff (default color is red).

4. Controller - please kindly see below operations to: adjust
the volume, turn on LED's, microphone on/off.
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VOLUME +

MICROPHONE
If the LED indicator
glows red, the
microphone is ON.

LED'S

VOLUME -

16
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7.1 VIRTUAL SURROUND

The product is designed to use it with PC driver.

SOFTWARE SYSTEM REQUIREMENTS
Windows XP/Vista®/7/8/10

Run setup from downloaded drivers.

+ Follow the on-screen instructions. Complete the installation by

rebooting your computer.
After rebooting, the symbol & will appear on the right corner
of the Taskbar. Double click it to access the sound menu.

SAFETY INSTRUCTIONS

Operation of the device (the devices) may be affected by strong
static, electrical or high-frequency fields (radio installations,
mobile telephones, microwave discharges). If this occurs, try
increasing the distance between the devices that are causing
interference.

High volume levels may cause damage to hearing. Avoid lis-
tening to audio at too high a volume, especially for extended
periods, and check the volume level that has been set on the
volume control each time before the product is used.

OPERATING TEMPERATURE AND HUMIDITY
Temperature: 0°Cto40°C
Humidity: 85% RH or less

STORAGE TEMPERATURE AND HUMIDITY
Temperature: -15°Cto 60°C
Humidity: 85% RH or less

17
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Plnou $kalu moZnosti a zvukovych efektt ziskaji sluchatka
po nainstalovani softwaru a nastaveni prostfedi prostoro-
vého zvuku.

ZAKLADNI NASTAVENI:
1. Kliknéte dvakrat na c¢ervené oznacenou ikonku, ktera se na-
chéziv pravém rohu hlavniho panelu, pro otevieni okna.

2. Nastaveni trovné hlasitosti sluchatek

Kliknéte pro prechod Tahlo pro Tahla pro nastavenivyvazeni
na internetové stranky nastaveni zvuku do pravého a levého
vyrobce hlasitosti sluchatka

Volume Control

® ®

Hure Vanes

e L

Ztlumeni
sluchatek

Kliknéte dvakrat pro
prechod na nastaveni
zvuku sluchatek

Tlacitko pro blokaci vyvazeni
hlasitosti sluchatek

3. Vzorkovaci frekvence

Sample Rate

O dd WM LR

©

M——

:

& -
-2 POZNAMKA: Nastaveni vzorkovaci frekvence na
stejnou Uroven jako je vzorkovaci frekvence nahravky zajisti
lepsi kvalitu zvuku.

18
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4. Ekvalizér (korekce)
Kliknéte pro zapnutivolby ekvalizéru

£ sy

RAFCORE - —

Equalizer Q)
[~ eep—

Dostupna nastaveni ekvalizéru:
1.nastavenf hlasitosti 10 frekvenci

2. pfedvolba Dance

3. pfedvolba Basy

4. predvolba

5. pfedvolba Rap

6. pfedvolba

7. predvolba Rock

8. predvolba Klasicka hudba

9. predvolba Vokal

10. pfedvolba Metal

11. pfedvolba Jazz

12. pfedvolba Sopran

13. vychozi pfedvolba

14. pfepinac uzivatelskych nastaveni
15. volba uZivatelské konfigurace

16. nazev uzivatelské konfigurace

17. pfidavani nové sady nastaven{
18. odstranéni aktualni sady nastaveni

5. Simulace prostredi pfehravani zvuku

Zapnuti simulace
prostredi prehravani
zvuku

Environment Eff

-

Model prostredi
prehravani

Prostredi prehravani

1. koncertni sal

2. pod vodou

3. koupelna

4. klub

5. vice moZnosti:
modely prostredi

Vice modelt prostredi
prehravani

Velikost mistnosti

Velikost mistnosti

6. mala
7. stredné velika
8. velika

19
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’ ‘ 6. Nastaveni virtualniho zvuku 7.1

Zapnuti moznosti
virtualniho zvuku 7.1

1. otaceni podle sméru pohybu hodinovych rucicek PFizpGsobeni

2. otaceni proti sméru pohybu hodinovych rucicek vzdalenosti zdroj
3. kolem dokola zvuku

4. ru¢ni nastaveni zdroje zvuku

5.reset nastaveni

7. Nastaveni barvy zvuku (ténu)

Prepinac zmény Tahlo pro
originalni barvy nastaveni Prepinac zmény
zvuku barvy zvuku stavu

Prepinac ztlumenivokalu Tahlo pro nastaveni
ztlumenf

20



¢~ 8. Prostorovy zvuk Xear NASTAVENI MIKROFONU

Nastaveni 1. Nastaveni hlasitosti mikrofonu
mikrofonu

Tahlo pro nastaveni Tahlo pro nastaveni
hlasitosti mikrofonu hlasitosti odposlechu

RN¢CORE

7.1 CGAMING
HEADSET

Vaolume Contral

®

Ztlumeni mikrofonu Ztlumeni odposlechu
(defaultné ztlumeny)
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3. Nastaveni Magic Sound Xear SingFX (zvukové efekty)
Prepinac echa
v mikrofonu

Sample Rate

B4l Wi

Xear SingFx
®

B Mmcephe

7.1 CGAMING
HEADSET

PFepinac funkce Hlas Hlas Hlas
Magic Sound pfiSery muze zeny

Hlas z animované pohadky
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PFepinac pro zesileni e At Lo
hlasitosti mikrofonu

, ﬁ 4. Nastaveni zesileni hlasitosti mikrofonu 6.Zakladni nastaveni

Microphone Boost

[~ [ S ()

7.1 GAMING
HEADSET

N

2

w

5. Informace o verzi ovladace

Amar Audia Lenter
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Xear Xear Xear Xear Xear
Xear

23




, ﬁ 1. Z&kladni funkce: hi-fi sluchatka s USB konektorem pro hry/ Pfepinac pro zménu hlasitosti a kontrolu LED podsviceni.

filmy/hudbu. Zmacknéte +/- pro zvy3eni nebo snizeni hlasitosti.
LED podsviceni Ize vypnout pomoci tlacitka.
2. Pripojte sluchatka k USB portu nasledujicim zplsobem: %

5. Mikrofon: Pro zajiSténi ergonomie a atraktivniho vzhledu
byl mikrofon umistén v levém sluchatku.

7.1 GAMING
HEADSET

3. Na obou sluchéatkach se nachazeji dekorativni LED diody
(vychozi barva: Cervena).

4.0vladani - nize je uveden popis funkci kontroléru:
zména hlasitosti, kontrola LED podsviceni, zapinani/vy-
pinani mikrofonu.
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HLASITOST +

MIKROFON

Pokud dioda svitf
Cervené, mikrofon je
zapnuty.

LED PODSVICEN{

HLASITOST -

24
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7.1 VIRTUAL SURROUND

Vyrobek byl navrzen pro pouzivani s pocitacem.

SYSTEMOVE POZADAVKY
Windows XP/Vista®/7/8/10

+ Spustte instalaci pomoci zvoleného ovladace.

+ Provedte pokyny, které se zobrazi na obrazovce. Po ukonceni

instalace restartujte pocitac.

+ Po opétovném spusténi pocitate se v pravém rohu panelu
Uloh zobrazi symbol E pro vstup do nabidky zvuku kliknéte
dvakrat na ikonu.

BEZPECNOSTNI PRAVIDLA
+ Fungovani zafizeni mohou rusit silné elektrostatické vyboje
a vysokofrekvencni elektrickd nebo elektromagneticka pole
(radiové instalace, mobilni telefony, mikrovinné vyboje). Pokud
se objevi ruseni, zvétSete vzdalenost mezi témito zafizenimi.

+ Vysokéa droven hlasitosti maZe vést k poskozeni sluchu. Vy-
hnéte se poslechu zvuku s pfilis velkou hlasitosti, obzvlasté
dlouhodobé. Pred kazdym pouZitim zkontrolujte nastavenou
Uroven hlasitosti.

PROVOZNIi TEPLOTA A VLHKOST
Teplota: 0°Caz40°C
Vlhkost:  85% RH nebo méné

SKLADOVACI TEPLOTA A VLHKOST
Teplota: -15°Caz60°C
Vlhkost:  85% RH nebo méné

25



po nainStalovani programového vybavenia a konfigurovani
zvukového priestoru.

ZAKLADNE NASTAVENIA:

1. Kliknite dvakrat na ¢ervenu ikonu v pravom dolnom roku

’ ‘ PIna Skalu moZnosti a zvukové efekty budi mat sluchadla 3. Vzorkovacia frekvencia

@] panela tloh, a otvorte okno.
Z E Sample Rate
3
< O dd WM LR
=3 ©
—
~T 2. Nastavenie hlasitosti slichadiel o
Kliknutim prejdite Posuvnik pre  Posuvniky umoZriujlce nasta- a
nawebovu stranku nastavenie vit rovnomernu hlasitostv =
vyrobcu hlasitosti pravom a lavom sltichadle

&
- POZOR: Nastavenie vzorkovacej frekvencie na hodnotu
vzorkovacej frekvencie nahravky, poskytuje najlepsiu kvalitu
zvuku.

Volume Control

® ®

Hure Vanes
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e L

Dvojitym kliknutim Stimenie zvuku Tlacidlo blokady rovnomernej
prejdite na nastavenie vsltchadlach hlasitosti v sltichadlach
zvuku v slichadlach

26
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4. Ekvalizér (korektor)
Kliknite, ak chcete zapnut funkciu ekvalizéra

£

REFCOHE

Equalizer Q)
[~ eep—

o

p—1

-

K dispozicii st nasledujtice nastavenia ekvalizéra:
1. nastavenie hlasitosti 10 frekvencie

2. predvoleny rezim Dance

3. predvoleny rezim Bas

4. predvoleny rezim

5. predvoleny rezim Rap

6. predvoleny rezim

7. predvoleny rezim Rock

8. predvoleny rezim Klasicka hudba

9. predvoleny rezim Vokal

10. predvoleny rezim Metal

11. predvoleny rezim Jazz

12. predvoleny rezim Sopran

13. predvoleny rezim Default

14. prepinac nastaveni uzivatela

15. vyber konfiguracie uZivatela

16. nazov konfiguracie uZzivatela

17. pridavanie novej sady nastaveni

18. odstranenie aktualnej sady nastavenf{

5. Simulacia priestorového zvuku

Zapnutie simulacie  Viac modelov
priestorového zvuku  priestorového zvuku

Environment Eﬂe@s

- —

Model priestoru Velkost priestoru

Priestor Velkost priestoru
1. koncertna hala 6. maly
2. pod vodou 7.stredny
3. kupelfia 8. velky
4. klub
5. viac moznosti: modely
priestorov
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’ ‘ 6. Nastavenie virtualneho zvuku 7.1

Zapnutie funkcie
priestorového zvuku 7.1

1. oto€it v smere hodinovych ruciciek Nastavenie
2. otocit proti smeru hodinovych ruciciek vzdialenosti
3. surround zdrojov zvuku

4. ru¢né nastavenie zdroja zvuku
5. reset nastaveni

7. Nastavenie ténov

Prepinac Posuvnik pre
zmeny origi- nastavenie Prepinac zmeny
nalneho ténu ténov stavu

Xear SingFX

®

o

@ Weow fademy

Tlacidlo umoznujlce Posuvnik pre
stimit vokal nastavenie stimenia
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’ ‘ 8. Priestorovy zvuk Xear

RN¢CORE

Prepina¢ priestorového
zvuku

NASTAVENIA MIKROFONU
Nastavenie hlasitosti mikrofénu

Posuvnik pre nastavenie Posuvnik pre nastavenie
hlasitosti mikrofénu hlasitosti monitora

Vaolume Contral

®

Stlmenie mikrofénu Stlmenie monitora
(predvolené nastavenie:
stimeny)
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Sample Rate

@ 44 ik
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3. Nastavenia Magic Sound Xear SingFX (zvukové efekty)

Prepinac echa
v mikroféne

Xear SingFx
®

B Mmcephe

W e e

®
s & 2
® ®. ® @®

Prepinac funkcie Hlas Muzsky Zensky
Magic Sound potvory hlas hlas
Hlas zanimovanej
rozpravky
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Prepinac zosilnenia e At Lo

, ﬁ 4. Nastavenie zosilnenia hlasitosti mikrofénu 6.Zakladné nastavenia
hlasitosti mikrofénu

Microphone Boost

[~ [ S ()

7.1 GAMING
HEADSET

N

2

w

5. Informuje o verzii ovladaca

Amar Audia Lenter
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Xear Xear Xear Xear Xear
Xear
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, ﬁ 1. Z&kladné funkcie: hi-fi slichadla s USB portom pre hry / Prepina¢ umoznujuci zmenu hlasitosti a kontrolu LED pod-

filmy / hudbu. svietenia. Stlacte tlacidlo +/- pre zvySenie alebo znizZenie
hlasitosti.
2. Sluchadla zapojte do USB nasledujucim spdsobom: LED podsvietenie mozete vypnut stlacenim tlacidla.

1%

5. Mikrofén: Mikrofén sa z ergonomickych a estetickych dé-
vodov nachadza v lavom sluchadle.

7.1 GAMING
HEADSET

3. Naoboch slichadlach sa nachadzaju dekoracné LED diédy
(predvolena farba: Cervena).

4.0vladanie - v dal3ej Casti sa nachadza opis jednotlivych
funkcii ovladaca: zmena hlasitosti, regulacia LED podsvie-
tenia, zapnutie/vypnutie mikrofonu.
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HLASITOST +

MIKROFON

Ak svieti dioda
Cervene, mikrofén je
zapnuty.

LED PODSVIETENIE

HLASITOST -
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7.1 VIRTUAL SURROUND

Vyrobok bol navrhnuty pre pouZitie spolu s pocitacom.

SYSTEMOVE POZIADAVKY
Windows XP/Vista®/7/8/10

+ Spustite inStalaciu pomocou stiahnutého ovladaca.

+ Postupujte podla pokynov na obrazovke. Po ukonceni inStala-
cie reStartujte pocitac.

+ PoreStartovani pocitaca sa v pravom rohu panela Uloh zobrazi
ikona & pre vstup do zvukového menu musite dvakrat kliknuat
ikonu.

BEZPECNOSTNE POKYNY
Cinnost zariadenia (zariadeni) méZe byt ruSend silnymi
elektrostatickymi nabojmi a elektrickymi polami, pripadne
vysokofrekvencnymi elektromagnetickymi polami (radiové
inStalacie, mobilné telefény, mikrovinné vyboje). V pripade
takéhoto ruSenia musite zvacsit vzdialenost zariadenia od
zdroja rusenia.

+ Prilis vysoka hladina hlasitosti mdZe viest k poSkodeniu sluchu.
Vyhybajte sa prili§ hlasnému pocuvaniu hudby, obzvlast po
dlhSiu dobu. Pred kazdym pouZitim najprv skontrolujte nasta-
venu hladinu hlasitosti.

TEPLOTA A VLHKOST PRACE
Teplota: 0°Cdo40°C
Vlhkost:  85% RH alebo menej

SKLADOVACIA TEPLOTA A VLHKOST
Teplota: -15°C do 60°C
Vlhkost:  85% RH alebo menej
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Volle Maglichkeiten und Soundeffekte werden von den Laut-
sprechern erst nach der Installation der Software und Konfi-
guration des Umfelds fiir raumlichen Klang erreicht.

BASISEINSTELLUNGEN:
1. Bitte doppelt auf das rot markierte Symbol rechts unten auf
der Toolleiste klicken, um das Fenster in zu 6ffnen.

2. Einstellung der Lautstérke der Kopfhérer

Klicken, um die Internet- Laufleiste zur  Laufleiste zur Einstellung
seite des Herstellers zu Lautstarkeein- der Lautstarkebalance
offnen stellung auf dem linken und

rechten Kopfhorer

Doppelt klicken, um die Kopfhorer Blockade der
Soundeinstellungender  stummschalten Lautstarkebalance
Kopfhorer zu 6ffnen

3.Sample Rate

Sample Rate

O dd WM LR

©

By s Wl

&
-2 ACHTUNG: Die Anpassung der Samplingfrequenz an
die Sample Rate der Aufnahme sorgt fur bessere Soundqualitat.
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. Equalizer
Klicken, um den Equalizer zu 6ffnen

£ sy

RAFCORE - —

Equalizer Q)
[~ eep—

Verfugbare Einstellungen:

1. Equalizer-Einstellung (10 Bander)

2. Voreingestellter Modus Dance

3. Voreingestellter Modus Bass

4. Voreingestellter Modus

5. Voreingestellter Modus Rap

6. Voreingestellter Modus

7.Voreingestellter Modus Rock

8. Voreingestellter Modus Klassik

9. Voreingestellter Modus Vokal

10. Voreingestellter Modus Metal

11. Voreingestellter Modus Jazz

12. Voreingestellter Modus Sopran

13. Voreingestellter Modus Default

14. Modus-Equalizer (Taste)

15. Wahl des benutzerdefinierten Modus

16. Name des benutzerdefinierten Modus

17. Neuen benutzerdefinierten Modus hinzufligen
18. Aktuellen benutzerdefinierten Modus l6schen

5. Simulation der Soundumgebung

Simulation
der Soundumgebung
aktivieren

841 KHE

Environment Eff

-

Modell
der Soundumgebung

Soundumgebung

1. Konzertsaal

2. Unter Wasser

3. Badezimmer

4. Club

5. Mehr Optionen:
Soundumgebung

Mehr Modelle fur
Soundumgebungen

RaumgroRe

RaumgroRe

6. klein
7. mittel
8.grolR
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’ ‘ 6. Virtual Sound Einstellungen 7.1 7. Toneinstellungen

Virtual Sound Originalton Laufleiste zur
Control-Feld 7.1 andern Toneinstellung Statusanderung

7.1 CGAMING
HEADSET

1.Im Uhrzeigersinn GréRenanpassung Vocals stummschalten Laufleiste

2. Gegen den Uhrzeigersinn der Umgebung (Stummschaltung)
3. Manuelle Rotation

4. manuelle Kreisbewegung
5. Einstellungen zurlicksetzen
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’ ‘ 8. Xear Surround Sound

Surround Sound
ein/aus

B =

RMYCORE T

Xear Surround Max

Q) TR R——

ot T

—— ﬁ
2 g ~ ¢!

MIKROFONEINSTELLUNGEN
1. Lautstédrke einstellen (Mikrofon)

Laufleiste fur die Laut- Laufleiste fur die Laut-
starkewahl (Mikrofon) starkewahl (Monitor)

Vaolume Contral

®

Wyciszenie mikrofonu Monitor stummschalten
(Standard: stumm)
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Sample Rate
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3. Einstellungen - Magic Sound Xear SingFX (Soundeffekte)

Echo (Mikrofon) ein/aus

Magic Sound Mons- Ménner- Frauenstimme
(Mikrofon) ein/aus  ter-Stimme stimme

Cartoon-Stimme
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Lautstarkeverstarker e At Lard
(Mikrofon) ein/aus

, ﬁ 4. Einstellungen - Lautstarkeverstarker (Mikrofon) 6. Basiseinstellungen

7.1 GAMING
HEADSET

5. Informationen tiber die Treiberversion
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,ﬁ 1. Basisfunktionen: HiFi-Kopfhérer mit USB-Anschluss fur

Spiele/Filme/Musik.

2. Bitte die Kopfhorer wie unten abgebildet an den USB-Port
anschliel3en:

P €
|

3.Beide Kopfhorer verfligen Uber dekorative LED-Dioden
(Standardfarbe: rot).

4. Steuerung - im Folgenden finden Sie eine Beschreibung der
Controller-Funktionen: Lautstarke-Regulierung, Einstellung
der LED-Beleuchtung, Ein-/Ausschalten des Mikrofons.

LAUTSTARKE +

MIKROFON
Wenn die Diode rot
leuchtet ist das Mik-

rofon eingeschaltet. LAUTSTARKE -

LED-BELEUCHTUNG

Der Schalter dient zur Regulierung der Lautstarke und zur
Einstellung der LED-Beleuchtung. Uber +/- kann die Lautstar-
ke erhoht/verringert werden.

Die LED-Beleuchtung kann Uber den folgenden Knopf ausge-
schaltet werden.

é\' ll‘

5. Mikrofon: aus ergonomischen und optischen Griinden
wurde das Mikrofon in den linken Kopfhorer integriert.
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7.1 VIRTUAL SURROUND

Das Produkt ist auf die Kompatibilitat mit Computern ausgelegt.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Windows XP/Vista®/7/8/10

+ Installationsvorgang Uber den heruntergeladenen Treiber
starten.

+ Anweisungen auf dem Bildschirm befolgen. Nach Abschluss
des Installationsvorgangs Computer neu starten.

+ Nach dem Neustart des Computers taucht in der rechten Ecke
der Aufgabenleiste das Symbol & auf. Um das Soundmenu zu
offnen, klicken Sie 2x auf das Symbol.

SICHERHEITSHINWEISE
Die Geratefunktion kann durch starke elektrostatische Ladun-
gen und elektrische oder elektromagnetische Hochfrequenz-
felder gestort werden (Funkanlagen, Mobiltelefone, Mikrowel-
lenentladungen). Falls Stérungen auftreten, muss der Abstand
zu diesen Geraten erhéht werden.

+ Hohe Lautstarken kénnen das Gehor beschadigen. Vermeiden
Sie es, den Sound mit zu hohen Lautstarken zu héren, insbe-
sondere Uber langere Zeitrdume. Vor jeder Nutzung ist die ein-
gestellte Lautstarke zu prufen.

BETRIEBSTEMPERATUR UND -FEUCHTIGKEIT
Temperatur: 0°C bis 40°C
Feuchtigkeit: 85% RH oder weniger

LAGERTEMPERATUR UND -FEUCHTIGKEIT
Temperatur: -15°C bis 60°C
Feuchtigkeit: 85% RH oder weniger
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A fiilhallgaté a hangeffektusok és a lehetdségek kiteljese-
dését a szoftver telepitése és a térhangzas atkonfiguralasat
kovetden érik el.

ALAPBEALLITASOK:
1. Kattints kétszer a talca jobb alsé sarkaban piros szinnel meg-
jeloltikonra a lathat6 ablak megnyitasahoz.

2. Fejhallgaté hanger6 beallitasa

Kattints a gyarto Hangeré Jobb és bal fejhallgatétok
weblapjanak az beallitas hangeré egyensuly
eléréséhez bedllité sav

Kattints kétszer a felhall- Fejhallgaté Fejhallgaté hanger6 egyensuly
gatd hangbedllitdsanak a némitasa zar kapcsolo
bekapcsolasahoz

3. Mintavételezési frekvencia

Sample Rate

O dd WM LR

©

By s Wl

&
-®- FIGYELEM: A felvétel mintavételi frekvenciaval meg-
egyezd mintavételi frekvencia bedllitas jobb hangmin&séget
biztosit.
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4. Equalizer (hangszinszabalyz6)
Kattints az Equalizer opcié bekapcsolasahoz

£ sy

RAFCORE - —

Equalizer Q)
[~ eep—

Az equilizer elérhet6 beallitasai:

1. 10 fokozatos hangeré beallitas

2. el6re definialt Dance méd

3. el6re definialt Bass mod

4. el6re definialt moéd

5. el6re definialt Rap mod

6. elére definialt mod

7. el6re definialt Rock méd

8. el6re definialt komolyzene méd

9. elére definialt vokal méd

10. el6re definialt Metal méd

11. el6re definialt Jazz méd

12. el6re definialt szopran méd

13. Elére definialt alapértelmezett méd
14. felhasznaléi beallitas kapcsold

15. felhasznaléi konfiguracio kivalasztasa
16. felhasznaléi konfiguracié neve

17. Gj bedllitas hozzaadasa

18. aktualis beallitas torlése

5. Hangkdrnyezet szimulacié

Hangkornyezet — Tovabbi hangkérnyezet
szimulacié bekapcsolasa  modell

Hangkdrnyezet modell Helyiség nagysaga

Hangkornyezet Helyiség nagysaga
1. koncertterem 6. kis
2.viz alatt 7. kdzepes
3.furdészoba 8. nagy
4. klub
5. tovabbi opcidk: hangkdrnyezet

modellek
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’ ‘ 6.7.1 virtudlis hang bedllitasa 7. Hangtonus beallitasok

7.1 virtudlis hang opcié Eredeti hangto- Hangténus Modell allapot
bekapcsoldsa nus kapcsolé beallité sav kapcsolé

7.1 CGAMING
HEADSET

1. elforditas az 6ramutaté jarasaval Térhangzas beéllitasa Némitas beallitasi sav Vokal némitasa
megegyezd iranyba kapcsold

2. elforditas az éramutaté jarasaval
ellentétes iranyba

3. kdérbetekerés

4. hangforras manudlis bedllitasa

5. beallitasok térlése
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’ ‘ 8. Xear térhangzas

Térhangzas
kapcsolo

B =

RMYCORE T

Xear Surround Max

Q) TR R——

ot T

—— ﬁ
2 g ~ ¢!

MIKROFON BEALLITASOK
1. Mikrofon hangeré beéllitasok

Mikrofon hangeré Monitor hangeré
beallit6 sav beallitas sav

Vaolume Contral

®

Mikrofon némitas Monitor némitds (alapér-
telmezettként némitva)
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3. Xear SingFX Magic Sound beallitasok (hangeffektusok)

Mikrofon visszhang
kapcsolo

Xear SingFx
®

B Mmcephe

Magic Sound Szérny
funkci6 kapcsolé  hangja hang hang

Mesefigura hangja
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, " 4. Mikrofon hanger erésités beallitasok 6. Alapbeallitasok

Mikrofon hangerd
erfsités kapcsold

7.1 GAMING
HEADSET

5. Informaci6 az illesztéprogram verziéjarél
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1. Alapfunkciok: hi-fi fejhallgatd USB csatlakozéssal jatékhoz/
filmhez/zenéhez.

2. Csatlakoztasd a fejhallgatot az USB aljzatra a kovetkezd
médon:

3. Mindkét tokon dekoraciés LED di6éda talalhaté (alapérzel-
mezett szin: piros).

4.Vezérlés - lentebb a vezérl6 funkcidinak a bemutatasa lat-
hato: hangeré beallitds, LED megyvilagitas vezérlés, mikro-
fon bekapcsolasa/kikapcsolasa.

HANGERG +
_MIKROFON LED MEGVILAGITAS
Ha a di6da pirosan
vilagit, be van kapc- HANGERG -

solva a mikrofon.

Hangerd szabalyozasara és a LED megvilagitas vezérlésére
szolgalo kapcsolé. Nyomd meg a +/- a hanger6 ndveléséhez
vagy csokkentéséhez.

A LED megvilagitast a gombbal lehet kikapcsolni

1%

5. Mikrofon: A fejhallgaté ergonomiajara és attraktiv kiné-
zetére val6 tekintettel a mikrofon a bal fejhallgaté tokba
kerult.
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7.1 VIRTUAL SURROUND

Atermék szamitégépes hasznalatra lett megtervezve.

RENDSZERKOVETELMENYEK
Windows XP/Vista®/7/8/10

+ Inditsd el a telepitést a letoltott illesztéprogram segitségével.

+ Kovesd a képerny8n megjelend utasitasokat. A telepités vé-
geztével inditsd Ujra a szamitégépet.

+ A szamitégép Ujrainditasa utan a feladatsor jobb sarkaban
megjelenik a & jel. A hangmenibe torténd belépéshez kat-
tints kétszer az ikonra.

BIZTONSAGI SZABALYOK
Az er8s elektrosztatikus kistlések, valamint a magas frek-
vencidju elektromos vagy elektromagneses mez6k (radié be-
rendezések, mobiltelefonok, mikrohullamu kistlések) zavart
okozhatnak az eszkdz (eszkdzok) mikodésében. Ha zavar 1ép
fel, ndvelje a tavolsagot a zavart okozd berendezés és a fejhall-
gaté kozott.

+ A tllzott hanger6 hallaskarosodast okozhat. Kertld a hangos
zene hallgatésat, kiléndsen, ha hosszabb ideig tart. Minden
hasznalat el6tt ellendrizd a hangerdszint beallitasat.

UZEMI HOMERSEKLET ES PARATARTALOM
H&mérséklet: 0°C és 40°C kozott
Paratartalom: 85% RH vagy kevesebb

TAROLASI HOMERSEKLET ES PARATARTALOM
H&mérséklet: -15°C és 60°C kozott
Paratartalom: 85% RH vagy kevesebb
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% Bco MO/IHOTY BO3MOXXHOCTE 1 3BYKOBbIe 3¢ $HeKThbl HayLL- 3.YacToTa AucKpeTUsaLmm
HUKM NMOJIyYaloT noc/ie ycTaHOBKM NPorpaMmMHoro o6ecne-
YeHUs N KOHOUTYpaLMU Cpe/bl TPOCTPaHCTBEHHOT O 3BYKa.

OCHOBHbIE HACTPOVKMW:

1. 4Bax bl LLLEeIKHUTE 3HaY0K OTMEYEHHbIN KpacHbIM LLBETOM B

O MpaBoM yray naHenun 3asay, YtTobbl OTKPbITb OKHO.
iz E P yrny Ad, P Sample Rate
3
< O dd WM LR
(GJES4
"
[
2.YCTaHOBKA rPOMKOCTU HAyLLHUKOB et ™

HaxxmuTe, 4TO6bI Cnaiigep anst  Cnalifiepbl HaCTPOMKM a

nepenTu Ha caiT perynnpoBky 6anaHca rpoMKoCcTr -

npovisBoaunTensa rPOMKOCTU ANS NeBoro n npasoro

HayLLHVKOB

A
-2 MPUMEYAHME: Ycraroska 4actoThl AMcKpeTU3aLmy
paBHOVi YacTOTe AUCKPeTM3aLMM 3an1cK obecrieunBaeT 6onee
BbICOKOE KauecTBO 3ByKa.
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[lBax bl HAXMUTE, OTkntoYeHne KHonka 610k1poBky 6anaHca

YTO6bI MepenTn K HayLUHNKOB rPOMKOCTM HaYLUHNKOB

HacTpolikam 3ByKa 415

HayLUHWKOB —
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4.3kBanansep (EQ) (koppekTop)

HaxxmunTe, 4To6bI BKIOUNTE MapaMeTpbl 3kBanansepa

£

REFCOHE

Equalizer Q)
[~ eep—

p—1

-

[ocTynHble HacTPOViKM 3KBanaisepa:
1. ycTaHoBKa rpoMKocTH 10 YacToThl

oaoubhwnN

. pejBapuTesibHasa ycTaHoBKa TaHel,
. npeayctaHoBka bac

. npejycTaHoBKa

. npejyctaHoBka Pan

. npejycTaHoBKa

7. npeaycTaHoBky Pok

8.
9.

npeaycraHoBKM Knaccnyeckas MYy3blKa
BOKa/bHble NpeayCcTaHOBKA

10. npeaycTtaHoBky MeTann

11. npeaycTtaHoBKN a3

12. npegyctaHosku ConpaHo

13. NpeAyCcTaHOBKM MO YMONYaHWNIO

14. nepeknoYeHNA HaCTPOeK Nob3oBaTeNs

15. BbI6OP KOHGUrypaL MK Nosb3oBaTens

16. HanMeHoBaHVe KOHPUrypaLun Nob3oBaTens
17. pobaBneHe HOBOro Habopa HacTpoek

18. yaaneHue TekyLero Habopa HacTpoek

5. MogenupoBaHue oKpy>KaloLeii cpefbl 3ByKa

BkntoyeHne mogenm-
poBaHWs okpyxatoLieit  Bonblue Mogeneli okpy-
cpeAbl3ByKa  KatoLleli cpesbl 3Byka

A b

Mogenb okpyxatoLei
cpeabl 3ByKa

Pasmep KOMHaTbI

OKpy>atoLLas cpeAa 3Byka

Pasrvlep KOMHaThbI

1. KOHLEePTHbIN 3an

2. 104 BojoM

3. BaHHas KOMHara

4. kny6

5. AononHuTeNbHbIe NapaMeTpsbl:
MOZENN OKpy>KatoLLel cpesbl

6. ManeHbknii
7. cpepHnn
8. 6onbLuoi
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’ ‘ 6. BupTyanbHble 3ByKOBble HacTPoOVikm 7.1 7.NapameTpbl TOHOB

Bk/itoueHne BapnaHToB Mepekntoyatens Cnaiigep Mepekntovatens
BUPTYyanbHOrO 3ByKa 71 N3MeHeHUsA opurn- YCTaHOBKMN N3MeHeHna
Ha/NbHOTO TOHa TOHa cTaTtyca

7.1 CGAMING
HEADSET

Xear SingFx
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@ Weow fademy

1. yronspalLleHvsi o 4acoBoii cTpesike HacTpoiika OTKNOYEHWe BOKana Cnaiigep
2. yronspalLeHns NpoTMB YaCoBOW CTPenKn paccTosHus OTK/IOUEHVS 3ByKa
3. 06beMHBI MNCTOYHMKOB 3BYyKa

4. pyuHasi ycTaHOBKa UCTOYHMKA 3ByKa
5. cbpoc HacTpoek
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¢~ 8. 06BbEeMHbIV 3BYK Xear HACTPOMKN MNKPO®OHA

Mepexntouatens PerynnpoBKu rpoMKocT MUKpodoHa
06BEMHOr0 3ByKa
Cnaiipep Ans perynmpos- Cnaiipep perynnposku
KN FPOMKOCTN MUKPOOHa rPOMKOCTN MOHUTOPA

RN¢CORE

7.1 CGAMING
HEADSET

Vaolume Contral

®

OTK/toUeHNe MUKPODOHa OTK/OUEHME MOHMTOPA

(OTKNHOUEH MO YMONYAHWIO)
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3. HacTpoviku Magic Sound Xear SingFX (3ByKkoBbie 3¢ peKTbI)

Mepekntoyatens
3Xa OT MUKpodOHa

Sample Rate

B4l Wi

Xear SingFx
®

B Mmcephe

7.1 CGAMING
HEADSET

Mepekntoyatens lonoc Myskckom XKeHckuii
dyHKLMM Magic MoHCTpa ronoc ronoc
Sound Tonoc ¢ MynsTdUIBMA
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, & 4. ycranoskn yCUNeHNs FPOMKOCTY MUKPodOHa 6. OCHOBHbIE HAaCTPOWKN

Mepekntoyatens ycuneHus
rPOMKOCTN MUKPOpOHa

7.1 GAMING
HEADSET

5. NH$opmaLus o Bepcru apaliBepa

4
y 4
O
7
o -
T
o
=
7!

55




, & 1 Ocrosrbie dyHKUMM: HayLiHWkK hi-fi ¢ nopTom USB ans MepekntoyaTens ANs PerynnpoBKX rPOMKOCTU 1 yrpasne-

Vrp/BnAeo/My3biKU. HVSA CBETOAMOAHOM NoAcBeTkon LED. HaxxmuTe +/-, ansa yse-
JINYEHVIA NN YMEHbLLEHNSI TPOMKOCTN.
2. BktounTte HayLwHuKM B nopT USB ciegytoLyiM cnocobom: MoacseTKy LED MOXHO OTKHOUNTE C MOMOLLHO KHOMKU.

1%

5. Mukpo¢oH: [Ana Toro 4tobbl 06ecneynTb 3ProHOMUY-
HOCTb W MpuvBneKaTeNbHbIi BHELWHWI BUA, MUKPOGOH
HaxoANTCS B IEBOM yXe.

7.1 GAMING
HEADSET

3.Ha o6eux HayLLHMKax ecTb gekopaTusHble LED cBeTO-
Aokl (LBET MO YMONYaHWIO: KPACHBbIN).

4. KoHTponb - Huxe NpuBoAUTCSA onucaHme GyHKLMN KOH-
Tposinepa: nsMeHeHne rpoMKoCTy, yrnipasneHune LED noa-
CBETKM, BK/I0HaTb/BbIK/IHO4aTb MUKPODOH.
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FPOMKOCTb +
MWKPO®OH NOACBETKA LED
Ecan nHankaTop roput
KpacHbIM CBETOM, M- POMKOCTb -

KPO(OH BK/IHOYEH.
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, *& 7.1 VIRTUAL SURROUND

MPOAYKT NMpesHa3HaueH A/ MPUMEHEHUS C KOMMBIOTEPOM.

TPEBOBAHWUA K CUCTEME
Windows XP/Vista®/7/8/10

* 3anycTuTe yCTaHOBKY C MOMOLLIbIO CKayaHHOro gpalisepa.

« Cnepyiite NHCTPYKLMAM, NOSIBASIOLLMMCS Ha 3KpaHe. Mocne
3aBepLUEHVS YCTaHOBKY, NMepe3arpysuTe KOMMbHTep.

+ [locne nepesarpy3Kku KOMMbIOTEPa B MPaBOM Y1y MaHenv 3a-
nau noseutcs 3Hauok B Uto6el BoiiTy B MeHIo 3ByKa, ABaX-
Jbl LLENKHWTE NKOHY.

7.1 GAMING
HEADSET

I1PABI/II'IA TEXHUKW BESOMACHOCTWU
Ha pa6oTy ycTpoiicTBa (YCTPOCTB) MOTryT BAUATL CUSIbHbIE
cTaTyecke 3apsfbl, TakKe SNeKTpuYeckrie noas uamn Bbl-
COKOYACTOTHbIE 3/1eKTPOMarHUTHbIE MONs (PajnoycTaHoB-
KW, MO6W/bHbIe TenedoHbl, MKPOBOIHOBLIV pa3psia). Ecin
BO3HMKAIOT MOMeXM, yBeNUbTe PacCTOSHNE MexX Ay YCTPOii-
cTBaMU.

* BbICOKMIA ypOBEHb FPOMKOCTN MOXET NMOBPEANTb Ball C/yX.
V136eraiiTe NpoCNyLINBaHWS 3BYKa MNP CMLIKOM BbICOKOW
FPOMKOCTW, OCOBEHHO B TeYeHVe ANTESIbHOTO BPeMEeHMW.
Mepes KaXAblM WCMOMb30BaHVEM MpOBepsiiTe ypoBeHb
rPOMKOCTML.

PABOYASA TEMNEPATYPA N BJZIAXKXHOCTb
Temnepatypa: o1 0°C go 40°C
BraxHocTb: 85% RH niv Hnxke
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TEMNEPATYPA N BIAXXHOCTb B YCJ/1IOBUAX

XPAHEHVA
TemnepaTtypa: oT-15°C o 60°C
BnaxHocTb: 85% RH nnun Huxe
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RAYCORE

RAVENS CORE
GAMING

Producent:
Megabaijt Sp. z 0.0., ul. Rydygiera 8,
01-793 Warszawa



